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Resumen

El presente trabajo analiza la corporalidad cyborg a contrapelo de los margenes occidentales
que lo ubican dentro de la tradicidon cibernética desde el cual es leido, tomando como
referencia el papel que tiene esta corporalidad dentro de la clausura cibernética tanto de las
sociedades cyberpunk como de las sociedades del capitalismo tardio. Se analiza el cyborg a
partir del trabajo de Gilbert Simondon como una individuacion que no extentia por completo
sus posibilidades de accién dentro de dicha clausura cibernética, como tal, se levanta al
cyborg tanto como una corporalidad posible dentro de ambos tipos de sociedades, como una
forma de habitar el mundo que ambas modulan y enmarcan. En este sentido se afirmara una
coextension entre la imagen de las sociedades tardocapitalistas en su deriva neoliberal, y la
imagen de las sociedades cyberpunk a partir del analisis de las transformaciones individuales,
sociales y econdomicas que le acontecen a las sociedades capitalistas durante la primera mitad

del siglo XX.

Ademas, se analizara el marco historico de la etimologia del concepto cibernética que trabaja
Norbert Wiener dejando a la vista la repeticion de un mismo gesto de gobierno presente tanto
en la tradicion politica de occidente, como en el desempeno de la clausura cibernética a partir
de su introduccién como una herramienta a disposicion de las problematicas de las

sociedades dentro de los niveles del individuo, la sociedad y la economia.

Palabras claves: Cyborg, cibernética, capitalismo tardio, individuacion, opacidad.



Abstract

The present work analyzes cyborg corporeality beyond the Western margins that situate it
within the cybernetic tradition from which it is read, taking as reference the role this
corporeality plays within the cybernetic closure both of cyberpunk societies and of late
capitalist societies. The cyborg is examined through the work of Gilbert Simondon as an
individuation that does not fully exhaust its possibilities for action within such cybernetic
closure. As such, the cyborg emerges both as a possible corporeality within both types of
societies and as a way of inhabiting the world that each of them modulates and frames. In this
sense, a coextension will be affirmed between the image of late capitalist societies in their
neoliberal drift and the image of cyberpunk societies, based on the analysis of the individual,
social, and economic transformations that occurred in capitalist societies during the first half

of the twentieth century.

Furthermore, the historical framework of the etymology of the concept of cybernetics
developed by Norbert Wiener will be analyzed, revealing the repetition of the same gesture of
governance present both in the political tradition of the West and in the functioning of
cybernetic closure, once introduced as a tool available to address the problems of societies at

the levels of the individual, society, and economy.

Keywords: Cyborg, cybernetics, late capitalism, individuation, opacity.



Introduccion

El presente trabajo comenzara por considerar la cibernética en su surgimiento durante los
primeros afios del siglo XX, y como esta se presenta a modo de una tecnologia mads
disponible para las necesidades humanas. Sin embargo, esta vision dejard oculto el
significado de los conflictos bélicos y las transformaciones en los diferentes niveles de la
sociedad, que en este mismo siglo se estd movilizando hacia una vision que aceptara la crisis
como algo a enfrentar. Esto nos exigird descubrir las tendencias de las sociedades previas a
esta mitad de siglo. Por consiguiente, el trabajo estd dividido en dos partes, la primera
desarrolla las tendencias por las cuales esta nueva tecnologia lleva sus consecuencias hasta la
actualidad. Mientras que la segunda parte se encargara de describir al cyborg como una
individuacion capaz de desarticular estas tendencias en las cuales aparece, abriendo

posibilidades que en otro momento permanecieron clausuradas.

Las exigencias de la primera parte se desarrollaran a lo largo de los tres primeros capitulos.
Durante el primer capitulo observaremos las caracteristicas principales de las sociedades
liberales que constituyen el pasado inmediato de dichas transformaciones y asi ubicar la
apariciéon de la cibernética dentro de los margenes historicos de un agotamiento de la
tendencia liberal. Para esto nos detendremos sobre el andlisis de tres niveles cruciales en los
cuales serd implementada la cibernética como tecnologia. Estos niveles seran el del
individuo, el econdmico y el social. Veremos como la cibernética se introducira en cada uno
de estos articulando las nuevas necesidades que en cada nivel surgen. Lo que pavimentar el
camino a una nueva forma de descripcion de las sociedades, acuiiada bajo el nombre de

“capitalismo tardio”.

Durante el segundo capitulo nos concentraremos en revelar la tradicion que alimenta al
concepto de cibernética. Lo que nos llevara a descubrir el origen de su aparicioén dentro de los
margenes histéricos en donde Norbert Wiener sitia la etimologia de la palabra cibernética.
Siguiendo este camino determinado por Wiener ahondaremos en el contexto griego del
término kubernetes, lo que nos permitira ver la tradicion dentro de los cuales se ha dado el
gjercicio de gobierno en occidente mediante la metafora de la navegacion presente en la obra
de Platon. La navegacion no solo nos servira como imagen del gobierno sino que también,

nos mostrara una determinada concepcion con la que occidente ha descrito el cuerpo.



Permitiéndonos unir estas concepciones mediante la figura de una unidad organizada,
podremos llegar a ver que las tendencias con las que se ha desarrollado la ciencia durante la
modernidad son el resultado de la extension de esta forma de tratar, tanto al gobierno, como a

los cuerpos.

Durante el tercer capitulo veremos como el rendimiento de estas nociones del gobierno y el
cuerpo en el escenario griego, nos habra permitido trazar un simil entre la navegacion, el
gobierno de la polis y el gobierno de si. Llegaremos a ver como el mismo gesto de gobierno
y configuraciéon del cuerpo se despliegan a lo largo de la historia politica de occidente
deteniendonos en la obra de Thomas Hobbes El Leviatan como ejemplo que condensa esta
tradicion politica. Tomaremos distancia de este trato del gobierno y el cuerpo a partir de las
transformaciones que se describen dentro del marco histérico que permite a las sociedades
del siglo XX ser descritas bajo la denominacion de capitalismo tardio. A partir de aqui,
abordaremos las transformaciones que sufriran estos conceptos a partir del nuevo paradigma
de gobierno que se instala sobre las bases de la cibernética entendiéndola como una nueva
tecnologia a disposicion del control. Avanzaremos hasta llegar a ver las consecuencias que
tendra sobre los cuerpos la implementacion de esta nueva tecnologia dentro de las sociedades
tardocapitalistas en su deriva neoliberal, la cual llegaremos a homologar con las sociedades
cyberpunk al evidenciar como ambos tipos de sociedades comparten su existencia a partir de
las consecuencias de esta implementacion. Gracias a esto podremos establecer una
correlacion entre ambos tipos de sociedades a partir de la primacia de la cibernética como una
tecnologia que configura la época actual al establecer un nuevo tipo de relacion con el cuerpo
a través de la clausura con la que opera su implementacion dentro de la actualizacion de los
mismos tres niveles que nos permitido ver el agotamiento de las sociedades liberales y el

amanecer de las sociedades del capitalismo tardio.

Con esto en mente, daremos pie a la segunda parte de este trabajo. Durante el cuarto capitulo,
gracias a la coextension entre sociedades neoliberales y sociedades cyberpunk que ya
establecimos, extraeremos como ejemplo de estas ultimas una corporalidad cyborg que se
encuentra en la obra de Ghost in the Shell. Homologaremos este cuerpo cyborg entre ambos
tipos de sociedades para revelarlo como la imposibilidad de clausura total dentro del régimen

cibernético. Gracias a este ejemplo, el cuerpo cyborg ya no se presentara solo como una
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ficcion propia del cyberpunk, sino también como una individuacion capaz de manifestarse en

el escenario de las sociedades tardocapitalistas en su deriva neoliberal.

A partir de las consecuencias de haber destapado la corporalidad cyborg como una potencia
irreductible frente a la ldgica cibernética, durante el ultimo y quinto capitulo, finalizaremos
contrastando las implicaciones de la nocién de informacion sobre las cuales la cibernética
despliega su clausura con la nocién de individuacion que trabaja Simondon. Pues esta nos
llevard a ver como la nocion de informacion que elabora, en vez de ejercerse de la misma
manera que la de la cibernética, hara estallar las posibilidades de la corporalidad cyborg en
vez de clausurarlas. Lo que nos habilitara describir al cyborg como una individuacion que,
abierto a nuevos horizontes de posibilidad, se caracterizara por una nueva forma de habitar el
mundo en el que se encuentra, es decir, nos permitird pensar y crear nuevas formas de vida
dentro del contexto de las sociedades tardocapitalistas que hasta ahora se habian estado

conduciendo bajo la clausura cibernética de los cuerpos.
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Parte I: Clausura cibernética en las sociedades tardocapitalistas

“En un futuro cercano, conglomerados llegaran a las estrellas.

Electrones y luces viajaran por el universo.

Sin embargo, el avance de la computarizacidon atin no ha eliminado naciones y grupos
étnicos.”

(Ghost in the Shell, 1995)

Capitulo 1: Marco historico y crisis de 1a modernidad liberal
1.1 La guerra y sus medios durante la primera mitad del siglo XX

El siguiente trabajo propondra una bifurcacion de la forma de entender la figura del Cyborg
que se ha estado tejiendo a partir de la actualizacion de las tendencias conceptuales de la
metafisica occidental que ha llevado a este a ser descrito a partir de las figuras
contemporaneas tanto del “autodisefio” como de la “hibridacion maquinica-organica”. Aristas
principales dentro de las cuales se desarrolla hoy en dia el trabajo de la Cyborg Foundation
(s.f.). Para ello serd crucial identificar las convergencias historicas que motivan este marco
conceptual que, a la vez que despliega sus posibilidades en este sentido, no cesara de sofocar
la posible actualizacion de las terminales de las sociedades contemporaneas que sostendran
esta nueva conceptualizacion que desmarcara al cyborg de esta sofocante clausura. Este
recorrido pasa por la refutacion de la hipotesis liberal durante la primera mitad del siglo XX,
a la metamorfosis necesaria que se comienza a implementar a lo largo del globo durante la
segunda mitad de este. Finalmente, emerge en la figura de las sociedades neoliberales como
actualizacion de esta transformacion. El cyborg se nos revelara como una individuacion
necesaria que aflora dentro de las propias terminales actualizadas de las sociedades
neoliberales como la evidencia de su imposibilidad de clausura total del mundo que se ha

estado desarrollando de la mano de dispositivos cibernéticos como su condicion clausurante.

Durante la primera mitad del siglo XX se desplegaron lo que podrian ser llamadas las dos
guerras mas grandes vistas hasta esos momentos por las sociedades modernas. La centralidad
que tuvo el desarrollo y la utilizacion de misiles teledirigidos durante la Segunda Guerra

Mundial da cuenta de un intenso despliegue de las posibilidades técnicas de estas sociedades.
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Estaban, por un lado, la utilizacion del funcionamiento de propulsion de los cohetes, y por
otro, un aspecto nuevo capaz de dirigir, maniobrar y controlar el trayecto que estos debian
tener al ser utilizados como armas. Ambas posibilidades aparecen para fundirse en la

tecnologia que hace posible el misil de aquella época.

Estos dos desarrollos que hacen posible la existencia de los misiles teledirigidos deja ver los
medios predominantes en el que se estd dando la guerra durante esta primera mitad de siglo.
Esta se sostendra a partir de los medios que hacen posible la capacidad de una sociedad de 1)
dirigir algo a distancia, y 2) de movilizar grandes cantidades de capacidad destructiva a una
velocidad nunca antes alcanzada. Serdn estos mismos medios mediante los cuales, a pesar de
haberse dado el fin de ambas guerras mundiales, consumaran la continuacion de la guerra en

la forma de la Guerra fria durante la segunda mitad del siglo XX.

La figura que hara de imagen capaz de trazar una linea continua entre ambas mitades de siglo
serd la Bomba atomica. Esta se sostiene en las posibilidades que se abren con el desarrollo
técnico, cientifico y tecnoldgico impulsado principalmente por la Segunda Guerra Mundial y
el “Proyecto Manhattan, en el que trabajan 15.000 eruditos e ingenieros y 300.000 técnicos y
obreros bajo la direccion del fisico Robert Oppenheimer: el ordenador y la bomba atomica
nacen juntos.” (Tigqun, 2015, p. 78) Por ende, se funda en la posibilidad de aniquilacion total

que hace posible ella misma como fin.

Estos mismos medios, no solo eran los que sostenian la Guerra fria como el terreno donde se
libraba la continuacion de la guerra, sino que también nos permiten reconocer algunas de las
potencialidades propias de las sociedades durante el siglo XX. Potenciales que se sostienen
en la capacidad de desarrollo técnico y tecnoldgico requerido para desarrollar armamento de
tal grado de destruccidon en un nivel “total”, y, como lo expresa Marcuse, para tener a las
sociedades sometidas “a la produccion pacifica de los medios de destruccion” (Marcuse,

1968, p. 11)

Asi también, las capacidades informaticas implicadas en el proyecto Manhattan que permite
dirigir el misil a la distancia demuestran el interés de estas sociedades de movilizar sus
medios de produccion bajo los fines bélicos de produccion de armas de tal poder que produce

a la vez en estas sociedades como su correlato la propia posibilidad de aniquilacion. Los
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intereses de una sociedad se evidencian en la movilizacion de sus medios respecto a un fin
determinado. En este caso, los intereses de las sociedades de la primera mitad del siglo XX,
especialmente durante la Segunda Guerra Mundial, eran movilizados a partir de los fines

propios de la guerra y de los medios sobre los cuales esta se estaria desarrollando.

Los intereses de estas sociedades se movilizan alrededor de las posibilidades abiertas por los
medios que sostienen la aparicion de estos desarrollos. Esto marca un proceso de
diferenciacion respecto de las sociedades de las cuales estas son herederas. Las
transformaciones que implica este proceso no se limitardn a indicarnos las nuevas
posibilidades de las sociedades durante la primera mitad del siglo XX unicamente en su
circuito bélico, sino que se entenderan como sintoma propio de un movimiento general de
diferenciacion que padeceran las sociedades de la primera mitad del siglo respecto de

aquellas que se constituyen como su pasado inmediato.

1.2 Sociedades Liberales

El andlisis de Marx sobre las sociedades del Siglo XIX iba dirigido sobre aquellas cuyo modo
de produccion dominante era el capitalista. Nacidas de la Revolucion Francesa, cuyas
propuestas se hacian sentir como propias en estas sociedades movilizadas por la busqueda de
concretacion de la hipotesis Liberal. En este sentido las sociedades liberales sobre las cuales
Marx sitia su critica econémica-politica nos permiten describir las consecuencias del modo
de produccion capitalista sobre las diferentes relaciones que sostienen al circuito del
individuo con el circuito social como con el econémico. En estos tres circuitos (individuo,
sociedad y economia) el liberalismo marcaba los principios operativos de cada uno en sus
distintos estratos. En palabras de Marx, estas sociedades son el resultado de “La lucha de la
burguesia alemana, especialmente de la prusiana, contra los feudales y la monarquia absoluta,

en una palabra, el movimiento liberal” (Marx & Engels, 2001, p. 86).

La Revolucion Francesa como la lucha contra la monarquia, movilizaba tres principios
fundamentales que se podian leer como la busqueda de estas sociedades por libertad, igualdad
y fraternidad. El proyecto racional de la Revolucion Francesa opera su revolucion en estos

tres niveles dentro de los cuales se despliega la busqueda de concretizacion de las sociedades

14



liberales y, por lo tanto, sobre las dimensiones de la sociedad a la cual Marx aplicaba su

critica econdmico-politica. En resumen:

“El liberalismo es la teoria social y econdémica del capitalismo industrial europeo en
aquel periodo en el que el verdadero representante econdmico del capitalismo era el
"capitalista individual”, el empresario privado en sentido literal. A pesar de todas las
diferencias estructurales del liberalismo y de sus representantes en los distintos paises
y épocas, se mantiene siempre el fundamento comun: la libertad del sujeto econémico
individual para disponer de la propiedad privada y la garantia juridico-estatal de esta

libertad.” (Marcuse, 1967, p. 19)

Como cualquier hipotesis social y econdmica, el liberalismo tenia por condicion para la
concrecion de los principios, afectar la realidad de tal modo que se movilizaran los medios
necesarios dentro de las posibilidades determinadas de una sociedad para conseguirlos. Asi,
los principios, en vez de situarse detras o en la base de la sociedad se constituyen como el
horizonte de posibilidad dentro del cual se comanda, dirige y gobierna a una, y con ello, los
medios para concretarla. Esto hace latente que en cada caso ahi donde se implementa, esta
presente su falta. Estos fines que pueden ser leidos desde los mismos tres niveles de los que
se desarrolla la critica de Marx, deberan ser capaces de movilizar los elementos que sostiene
cada circuito (a saber, el individual, social y econémico) y enfocarlos ahora bajo la guia para

conseguirlos.

1.2.1 Circuito/Cortocircuito

Utilizamos el concepto circuito aqui como un concepto participe de la “organizacion de las
disciplinas|...] porque una disciplina se define por un dmbito de objetos, un conjunto de
métodos, un corpus de proposiciones consideradas verdaderas, un juego de reglas y de
definiciones, de técnicas y de instrumentos” (Foucault, 2005, p. 33) Por lo tanto, describimos
el circuito como esta espacialidad en la cual se despliega un determinado conjunto de
practicas y saberes sobre un conjunto especifico de elementos dispuestos para la circulacion

del ejercicio del poder dentro de los fines puestos en estos mismos elementos.
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El analisis de los circuitos social, individual y econémico realizado por Marx se posa sobre
los medios enfocados hacia los fines liberales de las sociedades durante el siglo XIX. Por
ello, el andlisis de las actualizaciones que ocurriran a las sociedades del siglo XX seran
identificadas ahi donde las tendencias de los elementos de cada circuito en su despliegue
inmanente, estando enfocadas hacia los fines liberales, operan en su ejercicio el despliegue
cada vez mas intensamente de la tendencia contraria, hasta llegar a un punto de necesidad de
las sociedades de saltar a otro estado posible. Actualizar los elementos del circuito sera
actualizar las terminales del estado metaestable de estas sociedades, saltando en una
trascendencia inmanente' dentro de nuevos elementos por donde buscar hacer pasar los flujos

del ejercicio de poder.

Lo que la actualizacion de las terminales desplegara bajo nuevas coordenadas de flujos de
poder, serd lo que nombraremos como la operacion del cortocircuito. Su poder radica en que
a la vez que actualiza terminales en favor del flujo, también actualiza nuevas posibilidades
como nuevos puntos de fuga dentro de las potencialidades que seran propias al cada vez
nuevo sistema luego de cada actualizacion de posibilidades dentro de cualquier circuito del

sistema a analizar.

En nuestro caso comenzamos con los circuitos de las sociedades como imbricaciones de
sistemas solo diferenciados por los grupos de elementos que los componen. Sin negar que los
sistemas que incluso parecen impropios para una sociedad determinaran los flujos de poder
dentro de los cuales se desplegard ahi, algo como lo “propio” de las sociedades analizadas.
Buscamos leer una seccion de elementos propios de un circuito desde la imbricacion de
sistemas. En este esfuerzo ubicamos el andlisis de las sociedades descritas como Cyberpunk,
ya que este “se trata de la época a la cual pertenece [la misma categoria], de la época desde la
cual tiene lugar, de la época que le garantiza su situacion: de la época que describe y no de la
época descrita” (Derrida, 1992, p. 227)* pues proponemos que en ambas (época que describe
y la descrita) se juega ahora un momento de indiferenciacion entre la imagen virtual que nos

abre el Cyberpunk y la imagen actual de las sociedades cortocircuitadas neoliberalmente.

! Esta trascendencia inmanente es utilizada en el mismo sentido en que Marcuse en su ensayo El Hombre
Unidimensional determina que “Los términos “trascender” y “trascendencia” son usados a lo largo de este libro
en el sentido critico y empirico: designan tendencias en la teoria y en la practica que, en una sociedad dada,
“disparan” el universo establecido del racionamiento y la accién hacia sus alternativas historicas (y sus
posibilidades reales).” (Marcuse, 1968, p. 13)

? La cita ha sido adaptada; las palabras entre corchetes corresponden a una modificacion del autor de este
trabajo.
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Por esta reactualizacion de circuitos constante es que determinamos que el marco de accion
de este trabajo se posa sobre la historicidad que sostienen determinados circuitos en las
sociedades posteriores a los cortocircuitos que pone a operar la hipotesis neoliberal como
realidad efectiva. Esto nos permitird analizar las nuevas fugas que apareceran dentro de los
terminales actualizados tras su salto. Dejamos para mas adelante la investigacion sobre estas
nuevas fugas que nos fuerza a analizar el capitalismo de las sociedades contemporaneas a la

elaboracion de este trabajo.

1.3 Agotamiento de la tendencia Liberal

Para ser justos al momento de comparar las transformaciones entre las sociedades guiadas por
la hipoétesis liberal y aquellas que presencian su refutacion, deberemos atender a las nuevas
formas de pensar la relacion entre individuo, sociedad y economia que emergen a partir de la
caida de los principios que sostienen a la hipotesis liberal. Ahora bien, descartamos la idea de
que hablamos de agotamiento de la tendencia liberal como si al haber dispuesto los elementos
de los distintos circuitos que componen a las sociedades del siglo XIX estas habian cambiado
de un estado feudal de organizacién politica, econdémica e individual a uno liberal
instantdneamente. En cambio, entendemos este momento histérico como un proceso de
concretizacion siempre insuficiente de la hipdtesis liberal dentro de las sociedades que la

implementan.

Nos detendremos sobre los tres circuitos ya mencionados para mostrar distintos momentos en
donde lo que se desencadena sobre diferentes conjuntos de elementos es la necesidad de
hacer estallar las virtualidades de las posibilidades de una sociedad en un momento
determinado. Es decir, establecer un nuevo horizonte de posibilidad dentro del cual dirigir los
medios para conseguirlo. Este salto que nosotros describimos como cortocircuito se anida
sobre todo dentro de la primera mitad del siglo XX en aquellas sociedades donde el
capitalismo era el modo de produccion dominante y en pleno auge del movimiento de
concrecion de la globalizacion fomentada por las nuevas tecnologias que facilitaban la

circulacion, produccion y consumo de mercancias a un nivel sin precedentes.
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1.3.1 Circuito: individuo

El primer agotamiento de circuito que analizaremos se dejard sentir tempranamente en las
sociedades del siglo XX a través de una especifica sensacion manifestada durante y después
de la Primera Guerra Mundial. Detengdmonos un momento sobre las percepciones que
movilizaron tanto a dadaistas como surrealistas que “Saturados de la sensacion de que la
realidad esta en otra parte, y de que la vida real se sacrifica en los altares de la produccion y
el consumo burgués, los protagonistas de ambos movimientos discutieron y jugaron con el
sistema de valores que los tenia atrapados” (Plant, 2008, p. 70) Este sistema de valores,
basados en la racionalidad occidental, constituye su herencia inmediata como parte de las
sociedades liberales, cuyas ideas, “humanidad, libertad, justicia” (Adorno, 1962, p. 63)
comenzaban a ser las terminales desde donde se articulara el cortocircuito capaz de movilizar

las nuevas posibilidades, dentro de las cuales se ubicara el individuo y su concepto.

“a ojos de los jovenes dadaistas, el sistema de valores y relaciones que habia
producido la guerra se reflejaba en las finas sensibilidades, el impecable buen gusto y
la implacable confianza de la burguesia. Se estaba masacrando a una generacion en
nombre de la cultura, el honor, la razén y la civilizacidn, y ésos fueron los valores que

el dadaismo se propuso destruir a su vez.” (Plant, 2008, p. 72)

Seran estas mismas coordenadas (cultura, honor, razon y civilizaciéon) de las sociedades de
inicio del siglo XX las terminales que evidencian la extenuacion de una vida guiada por los
fines liberales dentro del circuito del individuo. Si lo que propone la hipotesis liberal es la
libertad del individuo, esta solo sera efectiva como una eleccion dentro de un sistema de
intercambios determinado. Las relaciones sociales dentro de las sociedades capitalistas del

siglo XIX se daban mediante relaciones mercantiles de intercambio, en palabras de Marx:

“Para vincular esas cosas entre si como mercancias, los custodios de las mismas deben
relacionarse mutuamente como personas cuya voluntad reside en dichos objetos, de tal
suerte que el uno, s6lo con acuerdo de la voluntad del otro, o sea mediante un acto
voluntario comun a ambos, va a apropiarse de la mercancia ajena al enajenar la propia.
Los dos, por consiguiente, deben reconocerse uno al otro como propietarios privados.

Esta relacion juridica, cuya forma es el contrato —legalmente formulado o no—, es una
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relacion entre voluntades en la que se refleja la relacion econémica.” (Marx, 2008, p.

103)

Es decir, esta relacion entre individuos dentro del marco de las sociedades cuyo modo de
produccion capitalista es el dominante dispone del circuito econdmico como si de una
plataforma social se tratase. Hace de esta un mediador social entre individuos que ejercen su
libertad individual dentro de los margenes legales dispuestos por el escenario juridico cuyo
trabajo corresponde asegurar al orden juridico-estatal de una sociedad. En resumen, el
ejercicio de la libertad individual dentro de las sociedades analizadas por Marx esta
imbricado dentro de las relaciones que se despliegan sobre el circuito econdmico de estas
mismas, relegando el caracter social a las relaciones de intercambio que ocurren dentro de

estas y ubicando el lugar de los Estados a un minimo asegurador juridico.

La concepcion contractualista de las sociedades de este siglo es parte del proyecto racional
inaugurado por la modernidad como tendencia histérica a la cual la humanidad se encamina.
La hipotesis liberal que emerge del seno de esta tendencia tedrica se nutre de la vision
racional propia de las sociedades modernas y cuya destrucciéon buscaran dadaistas y
surrealistas. La Primera Guerra Mundial marca la refutacion del individuo liberal al movilizar
los medios de una sociedad contra sus propios principios racionales y civilizatorios,
desplegando cada vez con mayor intensidad la irracionalidad propia de la guerra y la barbarie

con la que esta opera.

1.3.2 Circuito: economia

El circuito de la economia orientada al liberalismo se caracterizaba principalmente, como ya
vimos, por su centralidad al momento de poner en relacion a los individuos haciéndolos
participes de las formas en las que estos podrian introducirse en los procesos de intercambio.
Ademas, relegaba al Estado a una funcion meramente judicial, clausurando su posibilidad de
intervencion dentro del circuito econdmico mas que para asegurar un minimo contractual
entre las partes relacionadas. El circuito econdémico por lo tanto se planteaba como un
circuito cuasi autonomo gobernado por sus propias leyes y tendencias que vendrian a regular

el circuito entero.
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Esta logica de la autorregulacion implica algunas suposiciones previas que requieren ser
despejadas antes de continuar. En el marco moderno, la idea de una autorregulacion como
parte de un movimiento racional se habia leido desde la economia descrita por Adam Smith
bajo la metafora de la “mano invisible” (Smith, 1996, p. 554)°, en Kant la autorregulacion
aparece en el marco de una historia universal, donde su confianza por una racionalidad oculta
que hace de “hilo conductor” (Kant, 1994, p. 3)* para que mantenga la regulacion “natural”
de la historia en su progreso como proceso de racionalizacién. En ambos casos, la regulacion
de un estado de cosas mediante las acciones de las voluntades individuales se mantienen un

estado de cosas en equilibrio.

Contra el equilibrio del circuito econdmico, las crisis econdmicas se presentan como el
elemento propio de perturbacion de la tendencia liberal, su némesis operacional. La confianza
en sus mecanismos autorregulatorios era lo que mantenia su modo de actuar liberal en pie.
Como necesidad de las sociedades liberales del siglo XIX era crucial desarrollar nuevas
herramientas para apoyar esta causa. Gracias a Foucault podemos ver como esta necesidad se
manifestaba en el ejercicio de los lugares de encierro dentro de las sociedades disciplinarias

del siglo XIX:

“el proyecto ideal de los lugares de encierro, particularmente visible en la fabrica:
concentrar, repartir en el espacio, ordenar en el tiempo, componer en el
espacio-tiempo una fuerza productiva cuyo efecto debe ser superior a la suma de las

fuerzas elementales.” (Deleuze, 1996, p. 247)

El control que debian tener los duefios de la fabrica sobre los elementos que la componian era
coextensivo a la preocupacion de mantener alejada la posibilidad de crisis dentro del circuito
econdémico. El modo de produccion capitalista buscaba como antidoto ante las posibles crisis
asegurar el proceso de valorizacién dentro de los distintos elementos que constituian este

circuito. Como ya vimos, dentro de la fabrica, es decir, dentro del proceso de produccion, el

3 Smith utiliza esta metafora dentro de una de sus descripciones sobre el hacer del individuo: “él busca s6lo su
propio beneficio, pero en este caso como en otros una mano invisible lo conduce a promover un objetivo que no
entraba en sus propositos. El que sea asi no es necesariamente malo para la sociedad. Al perseguir su propio
interés frecuentemente fomentara el de la sociedad mucho mas eficazmente que si de hecho intentase
fomentarlo”(Smith, 1996, p. 554).

4 Kant lo describe como: “Poco imaginan los hombres (en tanto que individuos e incluso como pueblos) que, al
perseguir cada cual su propia intencion seglin su parecer y a menudo en contra de los otros, siguen sin advertirlo
—como un hilo conductor— la intencion de la Naturaleza, que les es desconocida, y trabajan en pro de la
misma, siendo asi que, de conocerla, les importaria bien poco”(Kant, 1994, p. 3).
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ejercicio de la logica disciplinaria buscaba captar cualquier acontecimiento que interrumpa
este proceso antes incluso de que ocurriese. Con este fin se daba la distribucion de sus
espacios en sus distintas funciones. Vale decir que el circuito econdmico de estas sociedades
buscaba “un control creciente de la produccion, de la distribucion y del consumo. La
informacion sobre los flujos tiene desde entonces una importancia estratégica central como

condicién de la valorizacion.” (Tigqun, 2015, p. 95)

Si la problematica que acosa al circuito econdémico se soluciona con un cada vez mayor
control de sus partes y en la predictibilidad de lo “imprevisto” de los accidentes dentro de la
circulacion de mercancias, entonces el manejo de informacién se volvia tan importante como
cada otra parte del circuito econdémico. Si la mercancia disponia de su infraestructura
necesaria para su produccion y circulacion, la informacion se sostenia sobre los aparatos que

la permitian, algunos de ellos, como:

“El telégrafo, los relojes sincronizados, los organigramas en las grandes empresas, los
sistemas de pesos, las hojas de ruta, los procedimientos de evaluacion de los
rendimientos, los mayoristas, la cadena de montaje, la toma de decision centralizada,
la publicidad en los catdlogos, los medios de comunicacion de masas, fueron
dispositivos inventados durante este periodo para responder, en todas las esferas del
circuito econdémico, a una crisis generalizada del control ligada a la aceleracion de la
produccion que provocaba la revolucion industrial en los Estados Unidos.” (Tiqqun,

2015, p. 95)

Asi, la red de informacion que tejen estos aparatos se convierte en otro filamento mas del
proceso de valorizacion del capital en tanto que protege a este de obstrucciones dentro del
circuito capaces de impedir el libre flujo de las mercancias, o sea de las voluntades
relaciondndose. Este filum de informacion dentro del circuito econdmico era parte de la
presuposicion de que “Segln el liberalismo, detras de las relaciones y fuerzas econdmicas de
la sociedad capitalista existen leyes “naturales” que se manifestaran en toda su benéfica
naturalidad si se les permite desarrollarse libremente, sin ninguna interferencia artificial.”

(Marcuse, 1967, p. 22)
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El cumplimiento de estas leyes naturales se puede resumir en el “esquema de la economia
clasica en que el equilibrio de la oferta y la demanda debia permitir el «crecimiento» y a
partir de ahi el bienestar colectivo” (Tiqqun, 2015, p. 91) Era este esquema del cual las
sociedades deben saltar para poder sostener lo que queda del circuito economico luego de la
experiencia de muerte bancaria que acontece en la crisis de 1929. Habia sido tanto el impacto
de la crisis que la intervencion de los Estados para regular el devenir de la inestabilidad se
habia vuelto cuestion de vida o muerte. Este acto violaba el principio natural con el que habia
estado operando la hipotesis liberal en el circuito econdmico, y que servia de legitimador para
su implementacién. La autorregulacion mediante los propios mecanismos del circuito

econdmico se refuta, y como tal, todo el horizonte de posibilidades que desplegaba.

Los Estados salian de los oscuros bastidores judiciales y se presentaban ahora como un actor
mas dentro del circuito econdomico. El salto que se realizé de las terminales del esquema de la
economia clasica disponia como su nuevo elemento a los Estados, y por extension a todos los
circuitos que los componen. En esta nueva participacion Estados y privados mantenian sus
preferencias en caminos diferentes pero con la obligatoriedad de jugar bajo las mismas
normas. Los Estados terminan por fagositar los principios del capitalismo para ahora tenerlos
como suyos propios. Esto estalla las posibilidades de la politica de los Estados en tanto que
ahora las formas de gobierno debian procurar mantener y fomentar el proceso de valorizacion
del capital. Es decir, el movimiento de sus medios no debe significar un obstaculo en la

circulacion de capital, sino asegurar las condiciones para esta.

Como consecuencia las crisis de informacién y comunicacion que aparecian en el circuito
economico liberal se desplaza a ser una crisis entre Estado, mercado y sociedad en este salto.
El individuo, imbricado en este sistema de informacion, se presenta como un elemento mas
del circuito econdémico, como tal se constituye dentro de este como un “factor de
perturbacion” (Heidegger, 2001, p. 7) Pasa asi, el individuo a convertirse en un elemento mas
que se debe controlar, pues si la problematica que acosa al circuito economico se soluciona
con un cada vez mayor control de sus partes —siendo una de estas partes el individuo—y en la
predictibilidad de lo “imprevisto” de los accidentes dentro de la circulacion de mercancias,
entonces la propia vida de los individuos deben ser predictibles. Que sea factor de
perturbacion lo determina a ser sujeto de control y prediccion, como cualquier otra

informacion dentro del sistema y su despliegue. El camino que comenzardn a tomar las
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sociedades de después de la Gran Depresion, en este salto de flujos del circuito econdmico
cuyas terminales saltaban desde las que habia dejado la caida del esquema de la economia
clasica, le exigird a su poblacion que “Hace falta que cada cual se convierta en un envoltorio

sin carne, el mejor conductor posible de la comunicacion social” (Tiqqun, 2015, p. 84)

La refutacion del individuo liberal al movilizar los medios de una sociedad contra sus
propios principios racionales y civilizatorios, desplegando cada vez con mayor intensidad la
irracionalidad propia de la guerra y la barbarie con la que esta opera no era solo una sefial
de lo irracional que estaba siendo el individuo liberal moderno, sino que ademas, describe la
propia situacion del individuo a partir de una consideracion operacional dentro de la
racionalidad de la sociedad donde ¢l se constituye como un elemento mas. En este contexto
se preguntaba Marcuse “;Qué podria ser, realmente mas racional que la supresion de la
individualidad en el proceso de mecanizacion de actuaciones socialmente necesarias aunque

dolorosas[...]?” (1968, p. 23)

1.3.3 Circuito: sociedad

Como vimos ya, las sociedades liberales del siglo XIX utilizaban al circuito econdmico como
plataforma en donde se daban las relaciones sociales de los individuos. Esto da a entender
que se juega una presuposicion significativa: la separacion estricta entre individuo y sociedad
se presenta naturalizada. Vida privada y vida publica se separan, dejando a esta tltima como
mera participacion deliberativa sobre los asuntos del Estado, y a la primera como el espacio
del ejercicio de la libertad del individuo. La condicion judicial minima que afirmaban los
Estados estaba enfocada en resaltar y no obstruir el libre desarrollo de la actividad individual,
es decir, el libre juego de las diferencias subsumidas en la igualdad ante la ley. Sin embargo,
aquellas sociedades capitalistas, desde el circuito del mercado también subsume a las
sociedades ante el principio de igualdad, en este sentido “La sociedad burguesa se halla
dominada por lo equivalente. Ella hace comparable lo heterogéneo reduciéndolo a grandezas

abstractas.” (Horkheimer & Adorno, 1998, p. 63)
Como en estas sociedades la representacion de la vida individual se daba a partir de la imagen

de la burguesia, esta hacia de modelo del individuo liberal. “El burgués, para quien la vida se

escinde en negocios y vida privada” (Horkheimer & Adorno, 1998, p. 200) es consciente que
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el acto social entre individuos se da siempre entre “individuos intimamente alejados unos de
otros” (Horkheimer & Adorno, 1998, p. 200). Es esta atomizacion caracteristica de los
individuos dentro de las sociedades liberales del siglo XIX la que hara de terminal en el salto
que realizaran las sociedades durante la primera mitad del siglo XX para cristalizar en nuevos
campos de accion. Como habiamos visto durante el primer circuito, el marco del sujeto
liberal habia caido en la inmanencia de la marca que dejo6 la Primera Guerra Mundial sobre la
sociedad. Luego con la crisis econdmica de 1929, no es solo la sobrevivencia de este circuito
lo que se tambalea, sino también la plataforma social que se encargaba de relacionar a los
individuos. Se volvid insostenible mantener el caracter social de las sociedades solo a través
de sus relaciones de intercambio. Esto le abria la puerta a las nuevas funciones que la
maquina Estatal comenzaria a desarrollar como parte de la serie de intervenciones que realiza

para sobrellevar las causas de la crisis econdmica del capital.

Los Estados habian asegurado con estas intervenciones movilizar nuevamente la economia,
garantizando la reproduccion del circuito econdmico. La expansion del gasto estatal se
desplegaba como motor que caracterizaria lo que, luego de la Gran Depresion, se llamo
Estado de Bienestar. Este se fundaba sobre los principios economicos ya fagositados por las
sociedades, lo que como vimos llevaba a considerar a los individuos como elementos a
movilizar de tal manera que no solo no obstruyen los flujos de valorizacion, sino que también
debian tender a aumentarlos. “La sociedad de movilizacion total, que se configura en las
areas mas avanzadas de la civilizacion industrial, combina en una union productiva elementos
del Estado de Bienestar y el Estado de Guerra” (Marcuse, 1968, p. 41). Las capacidades
informaticas implicadas en el proyecto Manhattan que permite dirigir el misil a la distancia
demuestran el interés de estas sociedades de movilizar sus medios de produccion bajo los
fines bélicos de produccion de armas. Normalizando asi que los individuos tengan que
subordinarse a objetivos colectivos superiores posponiendo los propios, pues si el Estado de
Guerra es capaz de ayudar a evitar la aparicion de crisis econdmicas, ir contra sus fines
significaba ir en contra de los fines de la prosperidad que fomentaban ahora los Estados.
Significaba realzar al individuo como factor de perturbacion, opacidad y obstruccion dentro
de la circulacién de capital. La tendencia a la subsuncion del individuo por la sociedad se
hacia necesaria pues “El mecanismo que une el individuo a su sociedad ha cambiado, y el

control social se ha incrustado en las nuevas necesidades que ha producido.” (Marcuse, 1968,

p. 31)
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Las consecuencias para el individuo, de haberse transformado en una pieza funcional mas del
proceso de valorizacion hacen que sus lecturas como factor de perturbacion desencadenen
una nueva forma de ver la vida individual a través de la necesidad de control y regulacion que
habia trasladado el circuito econdmico al social, y de ahi al individual. Es en este proceso de
actualizacion de las potencialidades de las sociedades liberales, donde las terminales sociales
se abren paso a un concepto que les permitird mantener el equilibrio de sistema requerido: la

masa.

“La verdad es que las masas surgieron de los fragmentos de una sociedad muy
atomizada cuya estructura competitiva y cuya concomitante soledad s6lo habian sido
refrenadas por la pertenencia a una clase. La caracteristica principal del hombre-masa
no es la brutalidad y el atraso, sino su aislamiento y su falta de relaciones sociales

normales.” (Arendt, 1998, p. 262)

La competitividad del liberalismo y las crisis econdomicas que desencadenaba en crisis
sociales habian dinamitado el camino al devenir de los grupos de individuos en masas,
asegurando asi las condiciones de su aislamiento y su falta de relaciones sociales normales.
Arendt nos hace ver que las sociedades liberales habian sido las que movilizaron estas
condiciones que asumiran como las terminales a donde saltaran las posibilidades de las
sociedades de inicio del siglo XX dentro del circuito social cuando plantea que “La
atomizacion social y la individualizacion extremada precedieron a los movimientos de masas
[...] atrajeron a los tipicos «no afiliados», completamente desorganizados y que, por razones
individualistas, siempre se habian negado a reconocer lazos y obligaciones sociales” (Arendt,
1998, p. 262) Dentro de las descripciones de Arendt del totalitarismo, el control absoluto al
cual aspira su ejercicio destruia las esferas protegidas en las que se desplegaba las nuevas

necesidades sociales que emergen de esa misma atomizacion.

Asi, las crisis econdmicas, sopesadas dentro de la union productiva de los elementos del
Estado de Bienestar y el Estado de Guerra, al movilizar al individuo como un factor de
perturbacion dentro del libre flujo de valorizacion del capital, lo integran funcionalmente
como una pieza mas del engranaje productivo. En este paso entre las sociedades basadas en el
individuo liberal a la masa administrada, el sujeto queda subsumido a una logica que exigia

predictibilidad y control, del mismo modo que cualquier elemento dentro de la fabrica.
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Tener el control de los individuos significa tener el control de cada aspecto de sus vidas, lo
que desencadeno un proceso de disolucion de la distincion entre esfera publica y privada en
el ejercicio del poder de las nuevas necesidades sociales que aparecian como una exigencia
minima del Estado como gestor econdmico. En este momento todas las formas de control
ejercidos sobre los flujos de informacion dentro del proceso de valorizacion se ejercen a la
vez sobre mercancias que sobre individuos. Por lo tanto, el poder politico comenzara a

ejercerse bajo un nuevo paradigma:

“Gobernar serd inventar una coordinacion racional de los flujos de informaciones y de
decisiones que circulan en el cuerpo social. Tres condiciones aseguraran esto: instalar
un conjunto de sensores para no perder ninguna informacion proveniente de los
«sujetosy; tratar las informaciones por correlacion y asociacion; y situarse en las

cercanias de cada comunidad viviente” (Tigqun, 2015, p. 70)

El individuo liberal desaparece asi bajo el control total que busca ejercer el Estado luego de
ser convertido en un engranaje dentro de la maquina totalitaria. La sociedad salta de las
terminales de aquellas que se organizaban en torno a los individuos libres, a las terminales

que los gobernaran en tanto que masas disciplinadas, vigiladas y sacrificables.

1.4 Cortocircuito tardocapitalista

El cortocircuito tardocapitalista se describira como la forma que adquieren las nuevas
sociedades luego de los saltos producidos por los tres circuitos liberales ya vistos. Sociedades
cuyas terminales hacen aparecer una nueva fase del capitalismo en tanto que este se
desplegara dentro de los nuevos elementos de valorizacion de la informacién. Las terminales
actualizadas establecen en los tres circuitos vistos un nuevo factor comun para todas: la crisis.
La centralidad de la nocion de crisis es lo que nos permite articular el cortocircuito realizado
en las sociedades de la primera mitad del siglo XX con el nuevo horizonte de posibilidades
dentro del cual se gobernara a las sociedades durante su segunda mitad. Antes, “La crisis
siempre se habia evitado, entre otras cosas, porque la extension del mercado necesaria para
la solucion de las crisis de sobreproduccion se alcanzo, en gran medida, mediante la
extension de las relaciones mercantiles al discurso, la cultura y la vida cotidiana.” (Plant,

2008, p. 70)
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A la par que se contagia el ejercicio de la nocion de crisis a todos los aspectos de la vida de
los individuos, distintos pensadores del siglo XX han intentado trabajar sus criticas a la
sociedad de la segunda mitad del mismo (con excepcion de los cuartos) desde variados
puntos de vista con los que identificar los elementos propios de las sociedades analizadas. En
esta busqueda nos encontraremos con pensadores como Herbert Marcuse (1968) que realiza
su critica sobre “la sociedad industrial avanzada” (1964), Ernest Mandel sobre “El

r2

capitalismo Tardio” (1972), Friedrich Pollock, a través del concepto de automatizacion en su
estudio Automation, el cual “esta preocupado principalmente con las consecuencias
econdémicas y sociales del advenimiento de la automatizacion” (Pollock, 1957, Introduction
to the First German Edition)’ (1957), Theodor Adorno y Max Horkheimer lo hacen bajo el
titulo de “Dialéctica de la Ilustracion” (1944), Hanna Arendt (1958) bajo su trabajo sobre la
condicion humana. Encontraremos que en cada trabajo, si bien no estard tematizado de
manera central en sus obras, cada una estara atravesada por las consecuencias de una nueva
forma de entender y manejar la informacion (N. Wiener) que se imbricard con cada elemento
dentro de los circuitos social, economico e individual de las sociedades cuyas terminales
liberales fueron actualizadas a las del capitalismo tardio y su correspondiente asimilacion de
la crisis. En conclusion, analizaremos la cibernética como una suerte de antidoto capaz de

hacerle frente al terror que recorre a las sociedades occidentales desde hace tanto tiempo: la

Ccrisis

® Texto original: “is concerned mainly with the economic and social consequences of the advent of automation.”
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Capitulo 2: Genealogia de la cibernética

2.1 La cibernética de la primera mitad del siglo XX: El gobierno y el control de la

distancia.

Como ya vimos, las sociedades del siglo XX transforman, por una parte lo que significa hacer
la guerra, y por la otra, la movilizacidon del desarrollo de los medios de produccion bélicos de
estas sociedades al enfoque de la creacion de “«Armas a distancia»” pues hacer la guerra
ahora “se trata de mantener la distancia con respecto al adversario, de evitar el fuego del

adversario” (Ciclo Farockil, 2020, 08:59) como bien sefiala Farocki.

Durante el primer capitulo, comenzamos prestando atencion a la transformacion de los
medios en los que se da la guerra para las sociedades del siglo XX: la utilizacién de misiles
teledirigidos. Si las sociedades de esta época dan su guerra en estos medios es crucial que sea
acompanado de una fuerte inversion de atencion a la esfera que lo permite: el desarrollo

cientifico.

Como ejemplo de esto “la economia Americana de 1954 era en gran medida una economia de
‘rearme’.” (Pollock, 1957, p. 55)° Palabra que no deja ver el contexto del significado en su
traduccion al espanol del inglés, pues a lo que hace referencia Friedrich Pollock es a la
palabra Wehrwirtschaft. En su traduccion al espafiol hablaria de una “economia de defensa”,
economia explicada en una nota dentro de su libro Automation y que da a entenderla como:
“una economia en la que una proporcidon excepcionalmente alta del producto nacional bruto
es destinado a la produccidon de armamentos comparado con la proporcion que era usual en
los estados industriales no totalitarios en los afios entreguerras (1919-39)” (1957, p. 55)". Es
decir, los modos en los que se estaba dando la inversion de capital en las sociedades de
posguerra, ironicamente eran mayores a los afios entre los cuales se habia dado de facto la
guerra. A esta inversion de capital en armamento le correspondia alimentar los flujos que se
nutrian de tecnologia y desarrollo cientifico como areas pertenecientes a la logistica necesaria

para la produccion y reproduccion de los misiles.

® Texto original: “the American economy of 1954 was to be great extent a 're-armament' economy”.

7 Texto original: “An economy in which an exceptionally high proportion of the gross national product is
devoted to the production of armaments compared with the proportion which was usual in non-totalitarian
industrial states in the inter-war years (1919-39)”.
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Si una de las necesidades para darse la guerra en este siglo era lo telematico de los misiles,
como estrategia ¢ interés militar estaba poder responder a los desafios que esta nueva
capacidad técnica involucra, es decir, lograr contrarrestar las fuerzas que invoca esta nueva
posibilidad. La mejor defensa en este caso, no constaba de quien diera el golpe més fuerte, es
decir, de quien desarrollara el misil que mayor dafio causaria, sino de quien era capaz de
evitar el fuego del adversario. Hasta “Entonces solo era posible prever con exactitud
correlaciones entre algunas de las posiciones del avion y algunos de sus comportamientos”
(Tigqun, 2015, p. 73) Para solucionarlo nos encontraremos con ‘“un simple puiado de
personas ordinarias movilizadas por Estados Unidos durante la Segunda Guerra Mundial.
Norbert Wiener, erudito norteamericano de origen ruso, se encarga de desarrollar con algunos
colegas una maquina de prediccion y de control de las posiciones de los aviones enemigos
con el objetivo de destruirlos.” (Tiqqun, 2015, p. 73) Concretando los esfuerzos en “El
desarrollo del «Predictor», la maquina de prevision encargada a Wiener, la cual requiere un
método particular de tratamiento de las posiciones del avion y de comprension de las

interacciones entre el arma y su blanco.” (Tigqun, 2015, pp. 73-74)

Este particular tratamiento ird de la mano de la historia de una teoria que se estaba
desarrollando con los trabajos dentro del area de la matematica de Wiener, que sera capaz de
fundamentar el nuevo método de tratamiento de posiciones. El desarrollo de esta teoria es tan
importante que a los ojos del andlisis de Friedrich Pollock “Ni la computadora ni las
retroalimentaciones podrian haber sido construidas de no ser por los matemdticos puros
quienes desarrollaron con éxito la «teoria del control de la comunicacién»” (1957, p. 12)* El
desarrollo de la teoria del control de la comunicacion no solo se implementaré en los medios
de la guerra gracias al Predictor, sino que también podremos ver como se implementara en el
circuito de la produccion de las sociedades de posguerra de 1954 gracias al andlisis de
Pollock sobre estas y el correspondiente resultado de esta teoria por las implicaciones que
tuvo en el desarrollo del proceso de concretizacion de la automatizacion dentro del circuito

productivo.

$Texto original: “Neither the computer nor the feedback could have been constructed had it not been for the pure
mathematicians who successfully developed the 'theory of control of communication’ during the second World
War when it was imperative that certain important technical problems should be solved with as little delay as
possible”.
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La imagen del misil y la necesidad que surge para su defensa nos mostrard como “Toda la
historia de la cibernética apunta a conjurar esta imposibilidad de determinar a la vez la

posicion y el comportamiento de un cuerpo.” (Tiqqun, 2015, p. 74)

2.2 La “Historia de la Cibernética” como creacion de una nueva técnica de gobierno

Para hablar sobre la historia de la cibernética nos encontramos con dos escenas igual de
validas, pues ambas tratan sobre la historia de la cibernética. La primera presentara esta
historia como un hecho anecdoético sobre la bisqueda de un nombre capaz de expresar el
trabajo en la nueva area de estudio que estaba abriendo el mismo Wiener. En sus palabras,
una parte de este gran trabajo inaugural de nuevas ideas por agrupar, se basan en “el estudio
de los mensajes como medio de manejar aparatos o grupos humanos” (Wiener, 1988, p. 15)
(Qué relacion guarda la palabra cibernética con esta idea del mensaje como medio de

manejo?

La segunda escena es aquella a la que da crédito el mismo Wiener como historia de la palabra
cibernética. En el primer capitulo de Cibernética y Sociedad (1950) explicitamente titulado
“Historia de la cibernética” comienza con una decision: “cibernética, que derivé de la voz
griega kubernetes o timonel, la misma raiz de la cual los pueblos de Occidente han formado
gobierno y de sus derivados.” (Wiener, 1988, p. 15) Que ¢l haya derivado de una palabra con
un contexto particular del uso en griego antiguo, pone en tension esta misma idea sobre la
falta de palabras para describir esta “nueva area de estudio” que estaba desarrollando el
mismo Wiener, sin embargo esta tension no constituye contradiccion. Pues esta palabra a
pesar de la repeticion que trae la raiz griega en su enunciacion, lo hara siempre diferente. Esta
diferencia se expresara sobre los nuevos “medios” que esta area abrira para comunicar, y con

ello, controlar.

2.3 Contexto historico de la palabra kubernetes

Como el mismo Norbert da cuenta, la raiz de Cibernética es la misma de la cual los pueblos

de Occidente han formado gobierno y de sus derivados. Sin duda, una cierta concepcion
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platonica de la politica se ha repetido a lo largo de la historia de occidente, aquella que la

entiende como productora de orden mediante el gobierno.

En su conversacion con Alcibiades, en el didlogo del mismo nombre, Socrates argumenta que
“quien ignora las cosas propias de si mismo deberia ignorar también, supongo, las de los
otros” (Platon, 2013, 133e) con el fin en el didlogo de destacar la importancia de conocerse a
si mismo como clave para poder ser politico y gobernar la ciudad. Este argumento es
relevante ya que, quien ignore las cosas propias “por consiguiente, ignorard también las de las
ciudades” (Platon, 2013, 133e) ;Como gobernaré la ciudad quién no conoce lo propio de esta?

El acto de gobierno descrito en el didlogo se da en establecer que:

“cualquier otro que tiene la intencion de gobernar y de ocuparse de si mismo y de las
cosas propias de si mismo, no s6lo en privado, sino de la ciudad y de las cosas propias
de la ciudad, debe poseer primero virtud [...] no es libertad ni autoridad para hacer lo
que quieras contigo y con la ciudad la que hay que proporcionarle, sino justicia y

sensatez.” (Platon, 2013, 134c¢)

En palabras de Platon sobre la justicia y el modo de obrar los asuntos del Estado en

Republica 1V, este plantea que:

“la justicia era en realidad, segiin parece, algo de esa indole, mas no respecto del
quehacer exterior de lo suyo, sino respecto del quehacer interno, que es el que
verdaderamente concierne a si mismo y a lo suyo, al no permitir a las especies que hay
dentro del alma hacer lo ajeno ni interferir una en las tareas de la otra. Tal hombre ha
de disponer bien lo que es suyo propio, en sentido estricto, y se autogobernard,
poniéndose en orden a si mismo con amor y armonizando sus tres especies
simplemente como los tres términos de la escala musical: el més bajo, el mas alto y el
medio. Y si llega a haber otros términos intermedios, los unira a todos; y se generara

asi, a partir de la multiplicidad, la unidad absoluta, moderada y armoénica” (Platon,

2006, 433d-¢)

Es la produccion de un acto de gobierno el capaz de unir la multiplicidad en una unidad

absoluta y mantenerla en orden, lo que se determina entonces como justicia. El orden a si
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mismo al que refiere la cita considera una previa separacion entre quien da la orden y quien la
obedece, entre quien usa y que es usado, entre el alma y el cuerpo. Sobre esta division, un
cuerpo no se autogobierna: “él es gobernado” (Platon, 2013, 130b). El hombre no seria ni su
cuerpo ni el conjunto entre cuerpo y alma, sino que para Sdcrates “se sigue que el hombre no
es otra cosa que alma” (Platon, 2013, 130c). Conocerse asi mismo es conocer el alma que
gobierna sobre el cuerpo. Y el ejercicio de justicia y sensatez no solo se queda en el nivel del
individuo, sino que se extiende a la polis por el buen politico, cuyas acciones, guiadas por el
alma serian capaces de guiar lo propio de si de una ciudad, siendo la polis no sélo la
infraestructura de esta, sino que también el lugar en donde se desarrolla lo en comin en el
contexto griego. Esta parte del quehacer interno al que refiere obrar justamente tendra por
objetivo, tanto para el politico como para el individuo, disponer bien lo que es suyo propio, su
cuerpo, como los medios para concretar el ejercicio del autogobierno, que tiene como fin
ponerse en orden a si mismo, permitiendo que a partir de la multiplicidad se puedan dar las

condiciones para la unidad absoluta, moderada y armonica de la polis.

El gobierno en el contexto griego se nos revela como la accion capaz de coordinar fines y
medios para mantener un orden frente a la multiplicidad que acecha en el caos siempre
latente. Algo que resonard en la ciencia siglos después con el llamado “principio de
incertidumbre”. El arte de gobernar es entonces la capacidad de poner en accion lo suyo
propio de cada si mismo, tanto entre los individuos particulares, como entre los individuos
que conforman una sociedad, pues teniendo el alma en orden es que cada parte cumplird su

funcion sin entrometerse en las otras, sin contaminarlas, sin resistirseles.

El sistema filos6fico de Platon establece que los fines y los medios para conseguirlos estan
incomunicados entre si, pero que existe un arte capaz de unirlos, el arte de gobernar, que es a
la vez, el mismo que el de dirigir. Si se realizan ambas artes en conocimiento del si mismo
que dirigen, son esencialmente el mismo ejercicio. Es por esto que le sirve a Platon, a modo
de simil, la imagen del navegante para describir el arte del buen gobernador. Mas adelante en

el didlogo Socrates recurre a la siguiente imagen como ejemplo:
“Soc. (y qué si alguien privado de la inteligencia y de la excelencia en el timon tuviera

en una nave libertad de hacer lo que le parece; percibes lo que le puede ocurrir a él y a

sus compafieros marinos?

32



Alc. yo, por cierto: que seguramente todos perecerian.” (Platon, 2013, 135a)

Aqui lo que pasard si no se tuviera excelencia e inteligencia en el timon es la muerte. Gracias
al simil, podemos ver que es asi de valioso este saber hacer de la politica para la polis. Si los
cuerpos individuales perecen ante un mal gobierno de si, a las polis se les extendia como
imagen la muerte de esta unidad absoluta en la forma de la stasis. La muerte del orden
significaba que el gobierno habia dejado de contener el caos original de la materia’, de darle

forma y mantenerla.

El arte de navegar es también uno que requiere de una comunicacion entre los fines y los
medios para lograrlos, el timén, o quien lo maneja, pilotea literalmente una nave, es el puente
entre lo exigido por el sentido del alma como fin, y la puesta en acto de los medios para
concretar este fin. La palabra griega de la que se tradujo timon en esta cita es kofepvyrikijg,
quedando a la vista la misma raiz etimoldgica de kubernetes, que es donde decide derivar

Wiener esta “nueva” palabra que debe inventarse: Cibernética.

2.4 La navegacion, entre Platon y el desazon de la ciencia moderna

Los limites hasta donde podemos extender las influencias de esta raiz etimologica durante las
sociedades del siglo XX nos seguiran sefialando el camino ya realizado por la historia. Las
transformaciones de los medios por los cuales se estaba dando la guerra, no solo habian
movilizado y potenciado la aparicion de la Cibernética dentro de la problematica de la defensa
aérea durante la primera mitad del siglo XX, sino que, luego de finalizada la Segunda Guerra
Mundial continu6 su despliegue en las posibilidades técnicas que se habian desarrollado a
partir de las necesidades bélicas de esta primera mitad del siglo. Asi se consolidaba la

Aeronautica.

Con ella, el despliegue de la continuacion de la guerra se daba como el despliegue por
disputar quien goza de desarrollar tecnologia mas avanzada lograda por su ciencia. Los

desarrollos técnicos en la propulsion de cohetes habian hecho posible pensar mas alla de la

® “Como el dios queria que todas las cosas fueran buenas y no hubiera en lo posible nada malo, tomé todo
cuanto es visible, que se movia sin reposo de manera cadtica y desordenada, y lo condujo del desorden al orden,
porque penso6 que éste es en todo sentido mejor que aquél.”(Platon, 1992, 30a).
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tierra. Se comienza con el despliegue de la Guerra fria en los mismos medios del desarrollo
técnico tecnoldgico que modelaba la aerondutica, con el fin de disputar y apropiar la
hegemonia epistemoldgica que gozaba la ciencia de la época, representada en los avances
cientificos que hacen posible la carrera espacial. Los saltos de la técnica propia de impulsar
un cohete habian posibilitado “la puesta en orbita del primer satélite artificial, la pequefia nave
llamada Sputnik 1.” (Castillo, 2025, p. 26), un hito que da cuenta de las transformaciones
propias de las sociedades de la segunda mitad del siglo XX a partir de la implementacion de la
cibernética dentro de las nuevas posibilidades abiertas por los desarrollos
técnicos-tecnoldgicos. Transformacion que nos posibilita ver el “contraste chocante entre el
refinamiento conceptual y el rigor cientifico que caracteriza a los procesos de orden cientifico
y técnico, y el estilo sumario e impreciso que caracteriza a los procesos de orden politico”

(Tigqun, 2015, p. 60) de la época.

Atendamos a la triple relacion que implica el verbo dirigir (como se hace con los medios de
una sociedad y con una sociedad como medio) dentro del simil entre las artes de gobernar y
navegar. Ambas imagenes, tanto las del arte de gobierno como la de la navegacién como arte,
repiten un mismo gesto durante la discusion entre Socrates y Alcibiades: el simil entre cuerpo
y ciudad. Lo que hace el sujeto “justo” en la cita de Republica IV ya vista es su capacidad de
producir a partir de la multiplicidad, la unidad absoluta, moderada y armonica de cada parte
necesaria para operar un determinado fin. En este sentido, busca evitar las alteraciones y
movimientos entre partes. Busca ser capaz de producir una imagen continua en el discontinuo
que es el devenir del caos latente, la alta mar, cuya posibilidad de producir y mantenerse en el
tiempo a pesar de los futuros acontecimientos, es la que se busca afianzar mediante el
ejercicio de gobierno sobre la multiplicidad de partes del cuerpo gobernado, sea tuyo, sea mio,

sea el de la polis, sea el del navio.

Esta triple transposicion que nos permite hacer el simil entre cuerpo, ciudad y nave, nos
habilita pensar el gobierno de las partes en tres niveles distintos pero unidos por el arte de
gobierno: el nivel de la navegacion que gobierna entre nave y piloto, el nivel de la politica que
gobierna el gobernador (politico) sobre la polis, y el gobierno de si como ejercicio de
dominacion sobre el cuerpo de uno. En las tres imdgenes se comparte su capacidad de

comunicar fines y medios, sin ser el gobierno alguno de ellos en particular. El gobierno hace
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de interfaz entre medios y fines, no es ¢l mismo un fin como tampoco puede ser un medio. El

control mediante la comunicacién era mucho mas antiguo que la cibernética.

Por lo tanto, esta tltima se nos presentara como otra posibilidad mas que adquiere el arte del
gobierno a partir de los determinados aparatos que pone en comunicacion de una época
determinada. En este caso esos aparatos se enmarcan dentro del contexto bélico que los
produce, y por ende, de los trabajos técnico-cientificos impulsados por estos fines. Como tal,
los principios con los que se desplegaba el gobierno sobre estos aparatos se caracterizan por

su rigurosidad técnica y cientifica.

Esta rigurosidad cientifica implica un progresivo dominio del hombre sobre la naturaleza al
ser descrita la ciencia como parte del proceso de Ilustracion propio de las sociedades
modernas. Serd la terminal cientifica de estas sociedades, la que nos posibilitara hablar de una
determinada nocion de totalidad dentro de los elementos que ponia en juego, puesto que “La
[lustracion reconoce en principio como ser y acontecer solo aquello que puede reducirse a la
unidad; su ideal es el sistema del cual derivan todas y cada una de las cosas” (Horkheimer &
Adorno, 1998, p. 62) Por esto, el proceso de concretizacion de una ciencia “universal” capaz
de describir la totalidad de cosas no se basaria en la descripcion cientifica de cada cosa
estudiada en alguna area, sino que describe una disposicion del pensamiento que trata a las
cosas que estudia, indiferentemente de sus cualidades, como ante todo, estudiable, en este
sentido “la ciencia se precipita sobre todo lo que es cognoscible con el ciego deseo de querer
conocerlo todo sea como sea” (Nietzsche, 2011, p. 581). Como consecuencia “La
multiplicidad de figuras queda reducida a posicion y estructura, la historia a hechos, las cosas
a materia” (Horkheimer & Adorno, 1998, p. 63). Si continuamos con las consecuencias de
este movimiento del pensamiento cientifico llegaremos a que “Si se dejan de lado las

diferencias, el mundo queda sometido al hombre.” (Horkheimer & Adorno, 1998, p. 64)

Por otra parte, la rigurosidad técnica presupone, de la mano de “los ilustrados el esquema de
calculabilidad del mundo” (Horkheimer & Adorno, 1998, p. 63) Cabe preguntarse para las
sociedades que disponen de esta rigurosidad como propia de sus actuar “;Qué es la técnica
moderna?” (Heidegger, 1997, p. 123) Esta, segun Heidegger se presenta “como el desocultar
provocante” (1997, p. 126) “que reune al hombre en ella a establecer lo desocultado como

constante, lo dis-puesto [das Ge-stell].” (1997, p. 129) Es decir, la interpelacion provocante
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del desocultar estableciente propio de la técnica moderna se describe desde el concepto
Gestell en el “atrevido uso de la palabra “dis-puesto”, como nombre de la esencia de la

técnica moderna.” (Heidegger, 1997, p. 130)

El potencial de la cibernética resplandecia a partir del trabajo comunicacional que realizara
con la totalidad de partes de un circuito. En su despliegue, se hace parte del escenario politico
del cual las maquinas que comunica eran parte en el desarrollo de las sociedades de posguerra
de las cuales salian, de esta forma la expansion de la cibernética comenzo a ser parte del
contexto geoglobal de la época: el proceso de materializacion de la globalizacion. El orden
cibernético nos permite un control total que se extiende tanto como lo permita la
concretizacion de la globalizacion. A partir, tanto de la multiplicacion de aparatos que
permiten su produccion y reproduccion, como de las transformaciones en distintos circuitos

de la realidad que producira el proceso de globalizacion como proceso global civilizatorio.

La globalizacion hace ver al mundo como un circuito de circuitos a controlar mas. Como tal,
no se debia controlar y predecir cada parte del individuo, sino cada circuito que lo atravesaba
debia estar sujeto a estas condiciones. La interconexion a nivel planetario que se estaba
consiguiendo entre los circuitos econdémicos y sociales solo era posible por la
intercomunicacion entre las tecnologias de la comunicaciéon que comenzaban a poblar el
mundo. En este proceso, los limites de las naciones comenzaban a desdibujarse gracias al
caracter transnacional de la nueva esfera de intercambio en la cual estaban imbricados los
individuos, el capital y la informacién. Para que cada Estado gozara de participar dentro de
este nuevo circuito de intercambio, debian enfocar sus medios en sentido de una
“planificacion global” (Habermas, 1999, p. 70)'° como forma de gobierno que posibilitara una
integracion sistémica entre sus mecanismos politicos-administrativos y la infraestructura

propia de la globalizacion.

Mediante los aparatos determinados de esta época, la técnica de comunicacion se enmarcara a
partir de “la emergencia de la cibernética como nueva tecnologia de gobierno que federa y

asocia tanto la disciplina como la biopolitica, tanto la policia como la publicidad, que son sus

10 «La planificacion global se define negativamente por los limites que le impone el hecho de que son los
particulares autébnomos los que deciden acerca del empleo de los medios de produccion (la libertad de inversion
de las empresas privadas no puede restringirse), y positivamente por la evitacion de inestabilidades.”, para una
discusion mas amplia, revisar también las pp. 71 y 101 del mismo libro.
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predecesores hoy ya poco eficaces en el ejercicio de la dominacion.” (Tiqqun, 2015, p. 63)

Cristalizando a la cibernética como una realidad global.
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Capitulo 3: El simil y la configuracion del cuerpo

3.1 “El simil con el cuerpo”

Trabajar la imagen de una sociedad a partir de la imagen de un solo y gran cuerpo es algo que,
como ya vimos, no es para nada nuevo en la historia. Platon lo utiliza en sus descripciones
sobre politica y justicia, orden y equilibrio que dependerd de qué tan bien sea capaz el politico
de ejercer el arte de gobernar. Lo que nos lleva a considerar las multiplicidades que cada
forma de vida es, bajo un mismo ejercicio capaz de controlar a cada una de ellas. Sin embargo
este marco que es para nada arbitrario y sobre todo contingente por los elementos que
relaciona, nos muestra la repeticion de un gesto que en principio ejerce el poder con fines de

control sobre el cuerpo.

Cuerpo que, a pesar de que intenta mostrarse absoluto y total (globalizado), justamente en su
busqueda por describirse como una totalidad, paga el precio de olvidar que las totalidades son
solo posibles en su abstraccion. La polis es la que en el contexto griego hace de limite para

este cuerpo finito en el que se lee a cada habitante como parte de esta totalidad.

El mismo gesto unificador que sefialaba Platon en su buisqueda por la produccion de armonia

que vimos como parte de lo que definia por justicia se repite en una de las escenas que sirven

como imagen para entender las descripciones de las sociedades modernas, cuya

representacion se ubica a la base del marco judicial del Estado en las sociedades liberales del
;o

siglo XIX: la imagen del “Leviatdn” como la forma del cuerpo social que inaugura el Estado

moderno.

Hobbes comienza en la introduccidon de su libro Leviatin (1651) con un ejercicio doble,
primero narra una especie de predmbulo donde se cuestiona cosas sobre como la vida del
hombre no seria la tnica forma de vida posible, pues lo que mueve a los automatas puede ser

descrito como una vida artificial, ya que

38



“siendo la vida un movimiento de miembros cuya iniciacion se halla en alguna parte
principal de los mismos ;jpor qué no podriamos decir que todos los autdomatas
(artefactos que se mueven a si mismo por medio de resortes y ruedas como lo hace un

reloj) tienen una vida artificial?” (Hobbes, 2005, p. 3)

Este doble ejercicio se encarga de igualar la vida de las maquinas y la vida de los hombres
para afirmar luego como el arte del hombre, al imitarse a si mismo “se crea ese gran Leviatdn
que llamamos republica o Estado (en latin civitas) que no es sino un hombre artificial, aunque
de mayor estatura y robustez que el natural para cuya proteccion y defensa fue instituido”
(Hobbes, 2005, p. 3) concluyendo que el ejercicio doble que plantea al comienzo de su
introduccion es este proceso de igualacion entre vida maquinica y vida humana, llegando a tal
punto que la misma persistencia de la vida maquinica que seria el Estado, es también la
condicion de persistencia en la existencia de la vida humana. Por ende es tan importante
desarrollar estas ciencias del buen manejo humano, como la salud, pero también del buen
manejo de maquinas para posibilitar la perduracion de su vida artificial y asi poder cumplir
con el proposito de su institucion, a saber, la defensa y proteccion de la vida humana. La
descripcion maquinica de la vida funciona como descripcion politica de los cuerpos, y por
ende, como la politica de los cuerpos en las sociedades modernas atravesaba indistintamente
vidas humanas como vidas no humanas y la vida de las maquinas. Todo esto serd crucial para

entender las formas en las que se da el gobierno en la modernidad.

Si el gobernar en la polis de Platén se ejerce presuponiendo el alma en separacion con el
cuerpo gobernado, es la repeticion de este gesto de separacion el que se traducird en la

descripcion de Hobbes del Estado

“en el cual la soberania es un alma artificial que da vida y movimiento al cuerpo
entero; los magistrados y otros funcionarios de la judicatura y del poder ejecutivo,
nexos artificiales; la recompensa y el castigo (mediante los cuales cada nexo y cada
miembro vinculado a la sede de la soberania es inducido a ejecutar su deber) son los
nervios que hacen lo mismo en el cuerpo natural [...] la equidad y las leyes, una razon

y una voluntad artificiales” (2005, p. 3)
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En la separacion entre quien gobierna y quien es gobernado, el lugar del primero ya no se
encuentra fuera de la polis, en la descripcion hobbesiana del cuerpo politico quien gobierna se
encuentra dentro de las partes que componen al todo social, la labor ejecutiva era la que
ocupaba el lugar de la idea confundida en lo que devendria el medio més importante: aquel

que era capaz de comunicar los medios respecto al fin que ordenaban.

Mostrando cémo se exteriorizan funciones propias del gobierno de si, como el 6rgano que son
sus nervios, en los nervios que serian la recompensa y el castigo de los grandes nexos
artificiales que vendrian a ser los magistrados y otros funcionarios de la judicatura. Lo que se
mantiene en ambos casos es que tanto este proceso de igualacién entre mantener la vida
maquinica y mantener la vida humana, y producir un estado de comunicacion entre el alma
artificial o los medios que dispone el cuerpo para efectuarlo, requieren de la comunicacion
entre partes del sistema para realizar la coordinacion de acciones encausadas a un mismo fin,

mientras procura que el trabajo pleno de una no se entrometa con el trabajo pleno de otra.

Es decir, se unen en el gobierno del Estado los medios de este y sus fines. El gobierno, el
control de (las sociedades de los estados modernos), esta megamaquina social es sdlo posible
como direcciébn, o comando, navegacion dentro de un cuerpo mds grande, unificando
intenciones y fines en un solo sentido; el capaz de perdurar su existencia a través del tiempo,
pues ya que el mismo gesto es capaz de repetir su preocupacion por la unidad en distintos
tiempos, serd capaz de repetir al mismo tiempo sus condiciones de imposibilidad. En la
repeticion del mismo gesto unificador del acto de gobernar de esta concepcion occidental de
la politica, también se repetird el némesis o enemigo principal de esta 1dgica o estado de cosas
que el mismo Estado busca producir, si: “la concordia, es la salud; la sedicion, la enfermedad,
la guerra civil, la muerte” (Hobbes, 2005, p. 3) Lo que también se repite es su posibilidad de

disolucion de la produccion del mito de la unidad. Ceder ante el caos.

En una pagina, Hobbes es capaz de hacernos ver: 1) como en los estados modernos al igualar
la vida humana con la vida artificial de las maquinas deriva en que sostener la vida del estado
como hombre artificial es equivalente a proteger y defender a cada hombre que lo constituye,
o sea una logica del mantenimiento de piezas para mantener la salud de la totalidad. El
ejercicio de esta logica es la capacidad de estas sociedades de mantener el equilibrio social. Y

2) que las piezas de la propia maquina que debe mantener poseen circuitos homologables
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entre si bajo el gobierno sobre las piezas (orgédnicas/inorgénicas) indiferenciadas del propio

Estado.

Sin embargo, serd una vez avanzado en su trabajo, que veremos de manera aun mas explicita
la tradicion desde la cual el gesto de las instituciones politicas de occidente se imprime en
cada una de ellas, al describir ¢l mismo Hobbes en el comienzo de la segunda parte del
Leviatan, en el capitulo titulado “De las Causas, Generacion y Definicion de un ESTADO”

qué: lo que motiva a la creacion de los Estados plantea qué

“es el cuidado de su propia conservacion y, por afiadidura, el logro de una vida mas
armonica; es decir, el deseo de abandonar esa miserable condicién de guerra que, tal
como hemos manifestado, es consecuencia necesaria de las pasiones naturales de los

hombres” (Hobbes, 2005, p. 137)

Las preocupaciones de Platon terminaban por movilizarse hasta los Estados modernos. Con
esto en mente podemos afirmar con Deleuze y Guattari, que un Estado descrito como una
version artificial (maquinica) del hombre, una verdadera nave a pilotar, puede ser descrita no
solo como una ficcién politica, sino también como la descripcion del cuerpo de una
determinada forma de hacer politica. La corporalidad descrita en el Estado moderno es una
ante todo maquinica, e “independientemente de toda metafora” (Deleuze & Guattari, 2004, p.
147) se presenta a continuacion como “la imagen que inaugura la modernidad politica, en su

version liberal, es la de un cuerpo técnico.” (Castillo, 2024, p. 10)

La ficcion del gran cuerpo descrito por la politica moderna , el Leviatan como Estado, no
queda meramente como una ficcion del orden imaginario y “fantastico”, sino que, es capaz de
desplegarse como realidad del propio Estado cuyas bases radicardn en el contractualismo de
las sociedades modernas. Pensar el hombre como un engranaje mas dentro de la circulacion
de informacion de un todo social tampoco era nada nuevo, a pesar de esto la intervencion de
la cibernética en los distintos niveles de la regulacion del cuerpo social haran estallar las
posibilidades de las sociedades de la primera mitad del siglo XX llevando la descripcion de
una ficcion politica a su concretizacion a través de una determinada forma de desplegar los

elementos que posibilitan la comunicacion de la totalidad de elementos que interrelaciona.
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3.2 El cuerpo en el tardocapitalismo

Este simil con el cuerpo, propio de la politica de occidente, es el que hay que tener a la vista
cuando Wiener recalca sobre la raiz de la palabra Cibernética al mencionar que es la misma
raiz de la cual los pueblos de Occidente han formado gobierno y de sus derivados (Wiener,
1988, p. 15) A pesar del origen en las necesidades bélicas de una época, la cibernética aparece
como posibilidad de control de sistemas en el establecimiento de su comunicacion
indiferentemente si se trata de elementos del contexto bélico o no. Desde aqui, la cibernética
comenzo a integrarse en los procesos de los circuitos sociales, econémicos e individuales para
asegurar en cada nivel el equilibrio frente a la asimilacion de la crisis que realizaron los
Estados en el ejercicio de su intervencion durante la primera mitad del siglo XX. Las
sociedades del cortocircuito tardocapitalista se ponen a andar sobre las terminales actualizadas
de las refutaciones de las sociedades liberales estableciendo una comunicacion, y con ello el
control de manera indiferenciada entre maquinas y animales (individuo), como elementos del

todo a gobernar.

Las sociedades tardocapitalistas disponen su circuito social en la figura del Estado de
Bienestar, como un gran sistema regulador. Al estar el Estado subsumido bajo los principios
del circuito econémico sus acciones politicas movilizaban, indiferenciadamente, a individuos
como maquinas bajo los imperativos de regulacion contra las crisis. Las cuales se habian
trasladado por igual a los tres circuitos luego de las intervenciones del Estado de bienestar,
buscaron auxilio en la nueva ciencia de la comunicacion y el control que se inaugura con la
cibernética. Se moviliz6 asi, su implementacion a cada parte de los circuitos que necesitaran

asegurar el control mediante su ingreso a una red de comunicacion.

Lo significativo de las sociedades de comienzos de la segunda mitad del siglo XX, es que
comenzaron a implementar sus terminales a partir de estos principios que buscaban asegurar
la autorregulacion de las sociedades mediante el control cibernético de cada elemento. Pero
como buen proceso, se produjo una desactualizacion entre las terminales actualizadas de
manera tardocapitalista y sus predecesores inmediatos. Lo que marcaria la tendencia de
movilizar los medios de estas sociedades, ahora atravesadas por la cibernética como “un
mundo auténomo de dispositivos mezclados con el proyecto capitalista en tanto que proyecto

politico” (Tiqqun, 2015, p. 64), no se mostrarian hasta que los frutos de esta actualizacion de
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terminales se haya sostenido lo suficiente en el tiempo como para exponer sus propias
consecuencias. Las consecuencias del despliegue de la cibernética a cada esfera de la realidad
global también se demostraria en las consecuencias de sus actualizaciones dentro de cada

circuito en el que fueron implementados.

El cuerpo tardocapitalista se enmarca en el contexto del proceso de recuperacion del circuito
econdmico post intervencion del Estado de Bienestar. Aqui los privados ya no se componian
de pequefios individuos dentro del circuito del mercado, sino como grandes corporaciones
cuya monopolizacion de un determinado sector de la economia, los afianzaba como
verdaderos actores econdmicos. La idea que se sostiene en el tardocapitalismo es igualar la
participacion de los Estados como agentes de intervencion y reproduccion del circuito
economico. Como tal, su participacion se basaba en la planificacion de gastos de los Estados
capaz de modificar la circulacion de dinero y la demanda. Como “las tendencias a la crisis se
desplazan del sistema economico al sistema administrativo, y queda destruido el canal del
proceso de intercambio, en cuanto cerrado en si y mediado tnicamente a través del mercado”
(Habermas, 1999, p. 122) la capacidad de extender el proceso de valorizaciéon a la
informacion que los mismos mecanismos cibernéticos desplegaban sobre la vida de los
individuos, la figura del consumidor, comenzé a volverse central. Pues al momento de tomar
las informaciones de consumo como tendencias de la sociedades y sus individuos, aseguraban

un flujo de informacion capaz de ser administrable para ser conducido dentro de las crisis.

El salto a las terminales en las sociedades tardocapitalistas actualiza el escenario general en el
que se desarrollan los circuitos sociales, econdmicos e individuales de las sociedades durante
la segunda mitad del siglo XX. Caracterizandose principalmente por la consideracion de los
Estados como un agente mas dentro del contexto, ya no de un mercado local o regional, sino
en la aparicion del llamado “mercado mundial” (Mandel, 1979, p. 10) que se abre como
nuevo circuito econdmico en el contexto del proceso de globalizacion. De los cuales sus
agentes “‘privados” adquieren la forma de grandes corporaciones cuyos sectores han ya
monopolizado, pues, a pesar de que durante el liberalismo se asumia que las tendencias de las
leyes naturales del mercado irian en contra de la monopolizacion, podremos advertir que, en

este sentido
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“Nunca hubo capitalismo liberal: la accidon contra los monopolios remite, en primer
lugar, a un momento en que el capital comercial y financiero todavia estaba en alianza
con el antiguo sistema de produccion y en el que el capitalismo industrial naciente no
puede asegurarse la produccion y el mercado mas que obteniendo la abolicion de esos

privilegios” (Deleuze & Guattari, 2004, p. 260)

Los Estados, en sus planificaciones y restricciones, no terminan con las consecuencias del

modo de produccion capitalista, es mas

“Incluso el capitalismo mas altamente organizado conserva la necesidad social de la
apropiacion y distribucion privada de los beneficios como la forma de regulacion de la
economia. Esto es, la realizacion del interés general sigue ligada a la de los intereses

particulares.” (Marcuse, 1968, p. 75)

Y como tal, la tension de mantener un modo de produccion que perpetua “una distribucion
asimétrica de la riqueza social” (Habermas, 1999, p. 10) busca ser solventada “por la via del
aparato fiscal el Estado ofrece servicios de bienestar.” (Habermas, 1999, p. 10) Sin embargo,
la producciéon que aseguraba salarios estables que fomentaban el consumo y las politicas
keynesianas del Estado de Bienestar y su movilizacion en la valorizacion de capital mediante
el gasto publico, encontraron el agotamiento del crecimiento de posguerra en la recesion

durante la década de los setentas.

3.3 Cuerpo neoliberal / Cuerpo cyberpunk

A pesar de la caida que padecieron los Estados y sus tendencia keynesianas durante las crisis
de los setentas, el contexto en el que el neoliberalismo hard su irrupcion, aproximadamente
durante la década de los ochentas, mantendra parte de la escena global econdmica-politica en
tanto que los estados seguirdn protegiendo los fines capitalistas de la economia y los agentes
relevantes en este circuito siguen tanto Estados como corporaciones cuyos monopolios se
extendian a nuevas formas de extraccion de plusvalor dentro de las sociedades cuyas
terminales se actualizaran neoliberalmente. Las sociedades neoliberales seguiran siendo
tardocapitalistas en tanto lo que transforman no son los elementos que entran en escena

durante el capitalismo tardio, sino su relacion.
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El tardocapitalismo en el cual el neoliberalismo aparece, se dejard ver principalmente en las
consecuencias que moviliza para las sociedades. Habermas plantea estas consecuencias a
partir del crecimiento del capitalismo tardio en tanto que sus elementos se encuentran en
movimiento. Los puntos criticos del tardocapitalismo se vivifican sobre la actualizacion

neoliberal de las sociedades en tanto que el funcionamiento del

“sistema de la sociedad mundial desplaza sus limites a expensas de su ambiente a
punto tal que tropieza con barreras de capacidad tanto respecto de la naturaleza
exterior como de la interior. Los equilibrios ecoldgicos definen un limite absoluto del
crecimiento; los equilibrios antropoldgicos, menos perceptibles, definen un limite que
solo puede superarse a costa de una transformacion de la identidad sociocultural de los
sistemas sociales. El peligro de autodestruccion que entraia el equilibrio internacional
es una consecuencia del crecimiento de fuerzas productivas que pueden emplearse

para la destruccion.” (Habermas, 1999, p. 80)

Lo que hace ser a las sociedades neoliberales, tardocapitalistas, es la presencia de las
consecuencias del crecimiento del capitalismo tardio, marcados por las crisis ecologicas, los
altos niveles de alienacion del individuo, la volatilidad de las relaciones internacionales
manifestadas en la nunca exclusion de una guerra total, y la perpetuacion de la explotacion
laboral debido a perdurar el modo de produccion capitalista que insiste en aumentar las

desigualdades sociales.

Con las terminales neoliberales en andas, los Estados pasan a fomentar la privatizacién de
sectores que otrora administraban ellos, fomentando asi la apertura de mercados ahi donde su
trabajo antes era asegurarlos como gasto fiscal. Asi, el Estado deja de enfocarse en ser garante
del bienestar social para asegurar la libre circulacion de capitales. Lo que se vive durante el
neoliberalismo no es tanto un cambio sustancial de la escena tardocapitalista, sino un cambio
de relacion entre los elementos que la componen y sus respectivas funciones. El
neoliberalismo supedita a los Estados a los fines econdmicos. Por ende, las consecuencias del
crecimiento del capitalismo tardio durante el neoliberalismo no cambian, sino por el contrario,

se profundizan.
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A partir de aqui, las terminales de las sociedades neoliberales, comenzando su despliegue
durante la década de los ochentas, no solo cambiara el modo de relacion entre los agentes del
gran mercado global, sino que también comenzara a proliferar como ficcion el momento en
donde las crisis venideras producto del no tratamiento y la intensificacion de las
consecuencias del sistema de produccion capitalista se volvieron insuperables. La ficcion que
comienza a aparecer durante los ochentas se ubica en las terminales actualizadas de las
consecuencias del capitalismo tardio, producto de su intensificacion a partir de la conduccion
de las sociedades de manera neoliberal. Esta ficcion se perfila bajo la categoria del

“cyberpunk”.

3.4 La clausura cibernética en las sociedades tardocapitalistas

Las formas en las que la cibernética no solo apoya sino que acelera la actualizacion de las
consecuencias del crecimiento del capitalismo tardio no era algo que se instalaba con las

nuevas tendencias neoliberales, su intervencion se venia gestando desde hace tiempo atrés.

La caida del circuito econémico de las sociedades liberales, al evidenciar su incapacidad de
autorregulacion forma parte del contexto en el cual Norbert Wiener plantea que lo que le
sorprende de que “la politica estatal es su extrema carencia de procesos homeostaticos
eficaces” (1985, pp. 208-209) en el contexto de “la cantidad efectiva de informacion
comunitaria” (1985, p. 208). La informacion, desde la perspectiva cibernética de Wiener, era
el flujo que se necesitaba percibir y encaminar para efectuar los procesos de autorregulacion

de un sistema. Por esto

“La historia contemporanea del discurso economico hay que tomarla desde el angulo
de este ascenso del problema de la informacion. Desde la crisis de 1929 hasta 1945, la
atencion de los economistas se centra en las cuestiones de anticipacion, de
incertidumbre ligada a la demanda, de ajuste entre la producciéon y el consumo, de

prevision de la actividad econdémica” (Tiqqun, 2015, p. 86)

El ajuste se transforma en la actividad crucial para asegurar una estabilidad del circuito

econoémico. El ajuste viene a ser el proceso mediante el cual los sistemas buscan producir las
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condiciones de su equilibrio. Como “El discurso cibernético [...] Postula una analogia entre el
funcionamiento de los organismos vivientes y el de las maquinas, asimilados bajo la nocion
de «sistema»” (Tigqun, 2015, p. 77) El ajuste de este sistema cuenta como un proceso de

retroalimentacion, la cual

“es un método para regular sistemas introduciendo en ellos los resultados de su
actividad anterior. Si se utilizan estos resultados como simples datos numéricos para
corregir el sistema y regularlo, tenemos la sencilla retroalimentacion de la ingenieria

que se ha dado en llamar de control.” (Wiener, 1985, p. 57)

La informacién dentro de los sistemas leidos de manera cibernética (sea del cuerpo humano,
del todo social o del circuito econdmico) “Supone que el control de un sistema se obtiene
mediante un grado Optimo de comunicacidon entre sus partes.” (Tiqqun, 2015, p. 74) La
comunicacion de informacién se despliega en y por los aparatos que hacen de organos
receptores de los acontecimientos que leen. Aprender de estos datos es lo que moviliza a
mejorar el flujo de informaciones que faciliten y promuevan el proceso de autorregulacion de
un sistema. Sin embargo, sabemos que reducir los acontecimientos a las formas de inscripcion
que podamos desarrollar a partir de estos no determinan la forma de aparicion o
consecuencias de los acontecimientos subsiguientes. Para el sistema cibernético de control, la
inscripcion de estos datos constituirdn un modelo capaz de ser comparado con los futuros
datos registrados y poder determinar la diferencia entre ambos como cambios ya no del

acontecimiento, sino ahora de su modelaje.

La correccion de las condiciones para mantener la autorregulacion se dara dentro de la red de
dispositivos interconectados que constituyen un sistema, cuya existencia sirve como canal de
fluyjo de informacién. En este contexto la consideracion del individuo como factor de
alteracion ya no se solucionara en el disciplinamiento de sus cuerpos, sino que ahora reposara
sobre las condiciones a las que estan sujetos los individuos como un sistema mas. Ajustar la
conducta de los individuos ya no se dara en cada uno de ellos, sino en un ajuste generalizado
de los dispositivos, capaz de responder a las diferencias entre el comportamiento esperado y el
obtenido. En este sentido, los mecanismos de control para motivar la libertad de flujos

deberan ser capaces de canalizar otros en cuestiones de grado.
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Para el circuito econdmico, pensado a partir de la hipotesis cibernética, la libertad de flujos
que debe constituir a cada individuo, deben ser recapturados para canalizarlos sobre otros
(como la produccion y el consumo) y asi mantener un equilibrio entre los elementos del
sistema economico. Como tal, habiamos visto como la labor de los Estados, durante el
capitalismo tardio indistintamente de la tendencia keynesianas o neolibneral, al fagositar los
principios econdmicos movilizard sus mecanismos sociales como mecanismo de regulacion
con fines capitalistas. Es decir, controlara a los individuos, en tanto que elementos dentro del
gran sistema social, como parte del ejercicio de autorregulacion del circuito econdmico.
Haciendo de cada aspecto de su vida un mecanismo mas por el cual establecer el control y la

comunicacion de flujos de capital.

La clausura cibernética se da, en las sociedades tardocapitalistas, en tanto que lee cada
acontecimiento o conflicto como una desviaciéon que debe ser reintegrada al proceso de
autorregulacion, que a nivel social se daria como la busqueda por evitar una crisis capaz de
destruir la produccion y reproduccion del proceso de valorizacion del valor. Sin embargo, no
se elimina la crisis, sino que se transforma ésta en el motor que moviliza los ajustes que deben

realizarse dentro de los sistemas.

Las contradicciones dejan de ser potencialidades capaces de desembocar en transformaciones
cualitativas de los sistemas, y pasan a convertirse en el motor que moviliza su
autorregulacion. Gobernar, bajo la hipotesis cibernética, significa coordinar flujos de
informacion y retroalimentacion, es decir, gestionar lo vivo como informacién procesable, y
como tal, prever sus comportamientos, ordenarlos, y controlarlo mediante los procesos de
retroalimentacion que padecen en cuanto sistemas. De este tratamiento cibernético a las
sociedades y sus componentes son las sociedades a las cuales nos dirigimos segiin Deleuze, el

cual las llam6 como “Sociedades de Control” (Deleuze, 1996, p. 247).

La operacion cibernética consiste en neutralizar la potencia disruptiva de las contradicciones
(como puntos opacos dentro de la circulacion de informacion) al convertirlas en problemas
técnicos de ajuste dentro del sistema social cuyo equilibrio general se busca sostener en el
tiempo, se terminaran por leer como momentos de inadaptaciones individuales dentro del

sistema de circulacion general. Asi, el problema que moviliza la crisis producida por las
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contradicciones de una sociedad, ya no pueden ser leidas a partir del orden social, sino como

la incapacidad de los sujetos para ajustarse a cada nivel del sistema requerido.

La desigualdad, la explotacion de la naturaleza, y el peligro de la guerra total se asumen como
parte del funcionamiento general del sistema méas que como una contradiccion de este a
superar. Si los avances cientificos quedan al servicio de los intereses bélicos de los Estados, es
porque estos forman parte del libre desarrollo de los flujos de valorizacion del capital, y como
tal, de sus principios. La racionalidad técnica llega a un punto donde sus avances significaran
para el capital un cada vez mejor y mayor despliegue. La implementacion de la cibernética
dentro de los desarrollo cientificos en distintas areas en donde estos se desarrollan (bélicos,
espaciales, industriales, etc) mientras que se da en una escala mundial, desplegara una red de
comunicacion e informacion que encerrard la totalidad de los fendmenos de la tierra en los
aparatos que componen a esta red. Que, como ya vimos, siempre se da de forma parcial y
limitada. Resultando en la creacion de un verdadero doble doble de la tierra, uno que se

encuentra en los aparatos interconectados que leen y reescriben las formas en las que son.

Al ser la ciencia la que desarrolla un proceso cada vez mayor de transparencia dentro de los
flujos de capital, es una de las areas que se alimenta directamente de sus procesos de
apropiacion y explotacion. Esto nos llevara a reconocer que en las sociedades
tardocapitalistas, la clausura cibernética a la vez que aumenta su potencial cientifico,
desplegard como correlato el aumento de las formas de apropiacion y explotacion que

requiere el capital en su operar, ya que si

“Las crisis del capitalismo, tal y como las comprendia Marx, vienen siempre de una
desarticulacion entre el tiempo de la conquista y el tiempo de la reproduccion. La
funcioén de la cibernética consiste en evitar estas crisis asegurando la coordinacion
entre [...] la esfera de la acumulacion y la esfera de la circulacion” (Tigqun, 2015, pp.

93-94)

Finalmente, podemos afirmar que el despliegue cientifico dentro del capitalismo cibernético
entrega avances tecnologicos a la vez que aumenta las desigualdades de una sociedad. Lo que
nos llevara a percibir escenarios donde cohabitan los avances mas extremados de la tecnologia

de los ultimos tiempos, con las consecuencias de perdurar un sistema de apropiacion y
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explotacion como lo es el capitalismo. Se tendra la tecnologia para “maximizar la circulacion
fluida hasta su punto maximo, la velocidad de la luz, como tienden ya a hacerlo algunas
transacciones financieras” (Tiqqun, 2015, p. 94) a la vez que se desataran las consecuencias
de las crisis contenidas por las sociedades capitalistas en la figura de una pobreza extremada,
cambios climaticos impredecibles e ingobernables, y vidas tanto explotadas como alineadas a

lo largo del globo.

3.5 El Cyberpunk/el Neoliberalismo

La categoria cyberpunk, a pesar de que hace su aparicion y popularizacion en los medios de la
produccion de ficciones literarias por Gardner Dozois, editor de relatos de ciencia ficcion, esta
ya habia sido utilizada como titulo por Bethke sin haber alcanzado la extension que tuvo con
Dozois. Sin embargo, no se quedard como un concepto unicamente literario. Los saltos
mediales que realiza esta categoria, al cine por ejemplo, termina por repercutir en multiples
esferas de la cultura que ve nacer este concepto. Desencadenado en que no podamos describir
al cyberpunk meramente como un movimiento literario. Peliculas, anime, y toda una estética
se despliegan bajo la tutela de este concepto. Ahora bien, las temdticas que aborda el

cyberpunk resultan de la conjuncion entre lo ciber y lo punk.

El cyberpunk en tanto que cyber, estd conectado a esta historia del control de las sociedades
mediante sistemas compuestos de comunicacion entre multiples aparatos. La relevancia de la
parte cyber del cyberpunk no es tanto la alusion a algtn tipo de aparato en especifico (ni por
tanto, la red de informaciones que un aparato despliega) sino al trato de la totalidad de
elementos como sistemas o partes de uno. Por lo cual, lo que veremos como parte de las
caracteristicas de este género, viene de la mano de las consecuencias de actualizar las
posibilidades de una sociedad bajo esta hipotesis que pone como objetivo la autorregulacion
de los sistemas. Parte de las temdticas del cyberpunk se dardn en contexto de alta tecnologia
posibilitada por los aparatos que se van inventando dentro de las sociedades cuyo objetivo es
asegurar una cada vez mayor confianza en los mecanismos de autorregulacion de los sistemas

que constituyen los circuitos de una sociedad.

Por otro lado, las tematicas punk, debemos contextualizarlas a partir de como
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“la pérdida del significado lograda inevitablemente por las relaciones sociales
capitalistas puede en si animarse, acelerarse y apropiarse de tal forma, que los limites
de la irracionalidad y la vacuidad hacia las que el capitalismo tiende constantemente se

transgredan hasta el punto de exceso destructivo” (Plant, 2008, pp. 224-225)

Pues como parte de este exceso es que Sadie Plant plantea como ejemplo a “la aparicion del
punk a finales de los afos setenta” (Plant, 2008, p. 225) A pesar de que este movimiento
aparece en el contexto musical, su impacto repercutié en muchos niveles de la cultura de las
sociedades luego de los setenta al igual que lo ciber, desarrollando su propia estética contra
los principios de produccion de masas de consumidores que producia “la industria de la
musica, el punk generaba la seguridad de que cualquiera puede crear musica” (Plant, 2008, p.
227) Lo que nos es crucial dentro del &nimo que levanta el punk no es tanto el sector de donde
lo hace, sino el contexto del que aparece. A finales de los setenta las terminales de las
sociedades tardocapitalistas comenzaban a inclinarse por la postura neoliberal luego de
avanzado ya su proceso de crecimiento, y como tal, las consecuencias de este también se
marcaban de una manera mds avanzada cada afio que pasaba. La produccion de masas
mediante los canales del consumo musical habia detonado la apariciéon del punk como un
punto en donde, ante la uniformidad del principio de equivalencia que progresaba en conjunto
con el crecimiento tardocapitalista, el punk se afirmaba en “la posibilidad de una disension
eficaz” (Plant, 2008, p. 229). Es, finalmente esta posibilidad la que dentro de las textografias
cyberpunk se deja ver. La siempre latente posibilidad de un ataque hacker por ejemplo, nos
permite ver esta intencidon ya no solo de resistir al discurso dominante y las formas de control
que se despliega con los aparatos propios del ciber, sino también, de ser capaces de subvertir
significados, desviar practicas, desplazar deseos, de tal forma que la posibilidad de alterar lo
ya dado se dé dentro del mismo ejercicio de poder. Asi, reconfigurar el terreno de la
dominacion desde el interior de sus practicas de tal forma que los elementos de la dominacion

se transformen en elementos para la liberacion.

Sin embargo, como el cyberpunk no es ni solo ciber ni solo punk, lo que veremos seran
situaciones en donde ambas caracteristicas se funden como realidad de los personajes en
juego. La caracteristica que diferencia a las textografias cyberpunk de los ochenta con las

sociedades neoliberales, no es la de entre realidad y ficcion, sino que es la temporalidad. Si
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con las sociedades de los ochenta nos encontramos con aquellas sociedades cuyas terminales
recién estan siendo actualizadas respecto al neoliberalismo, en el cyberpunk se habita en las
consecuencias de la actualizacion de las terminales neoliberales. El cyberpunk es
tardocapitalista en tanto que se cuenta desde la actualizacion de las terminales de una
sociedad neoliberal. Cuyo desarrollo las ha llevado a lo que tanto temian las sociedades de los
ochenta: un punto de crisis que se vive como cotidianidad o historia del paisaje. Por eso se

sienten tan cercanas a nuestra época.

La cercania del cyberpunk con las sociedades contemporaneas, es que se ubican en la misma
temporalidad. Nuestra realidad ya exigia politicas ecoldgicas frente al inminente cambio
climatico, ya expone la coexistencia de tecnologias tan desarrolladas con las miserias mas
grandes de la guerra y el imperialismo (Gaza), ya nos exponemos en un doble del mundo

creado en las tecnologias de la informacion.

Todo lo que se va sintiendo cada vez mas lejano no son las fantasias que un dia creiamos
posibles, sino la de una posibilidad de cambio. Lo que Fisher ha llamado “realismo
capitalista” (2018, p. 41) para describir la asfixia en cada momento de posibilidades de las
sociedades con las terminales neoliberales actualizadas, volvié parte de su movimiento la
asfixia al hacernos mirar hacia el pasado con la carga de la nostalgia necesaria como para ver
en ¢l, nada mas que un mejor tiempo que, desde el tren del progreso, solo se va alejando. La
caida del muro de Berlin es el acontecimiento que da paso a la caida de la Gltima oposicion al
capitalismo, ya nada se presentaba como una posible alternativa, la globalizacion se
concretiza en la asimilacion de cada contradiccion como nuevo motor del proceso de
valorizacién. Inaugurando una nueva era donde la oposicion ya no se da dentro de las
alternativas al capitalismo, sino que se integra como opcidon de conduccion de la vida de los
individuos, siempre bajo este mismo modo de produccion. Las democracias neoliberales
extienden el ejercicio de la politica como una forma de conduccion dentro del despliegue del

capitalismo, como logica, como realidad.

Esta realidad no quedaba exenta del riesgo de las consecuencias del crecimiento de las
sociedades tardocapitalistas, por el contrario se invisibilizaba a la vista. Era evidente para
todos que la vida en las ciudades (marcadas por la planificacion de los Estados) modulaba,

cercenaba, desaparecia, ajustaba vidas exponiéndolas a su propio agotamiento, pero tratado
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como problema individual, como problema de ajuste de piezas, como problema de cada uno.
Lo que nos permite ver Fisher en el desarrollo del concepto realismo capitalista es este
proceso de despolitizacion que sufre el ejercicio de la salud mental el que hace que veamos el
problema en uno y no en las formas en las que la sociedad regula nuestra experiencia bajo las
necesidades del sistema. Mark Fisher nos revela las consecuencias que ha tenido el circuito

del individuo al actualizar las terminales de manera neoliberal de nuestras sociedades.

En Blade Runner se lleva a cabo el control sobre los cuerpos de una manera total. Al ser el
hombre leido como informacion a traducir, los avances en ingenieria genética llegaron a tal
punto que podian fabricar cuerpos con las alteraciones genéticas que se quisieran. El
monopolio de esta tecnologia le correspondia a la gran corporacion Tyrell, que con su lema
“mas humanos que los humanos” (Blade Runner, 1982) crean cuerpos alterados como
mercancias que responden a las necesidades para las que los creaban (trabajos en contextos
extremos fuera de la tierra) y con las condiciones que se quisieran, y como buenos
capitalistas, la traduccion de la obsolescencia programada se manifestaba en la fecha de
“caducidad” de los replicantes, tres afios de vida era la duracion de sus vidas. Aqui, la lectura
del individuo como sistema diluye las barreras que diferenciaban la vida de los hombres de la
de las mercancias, el ejercicio de la dominacion era indistinta entre lo vivo y lo que no. Nada

muy lejano de la produccion del sector ganadero en nuestra actualidad.

Desde el circuito social, Fisher lo dice en el subtitulo de Realismo capitalista: “;no hay
alternativa?”. El contexto de esta frase se explica a partir de la decision politica que asumiria
el neoliberalismo como forma de conduccion de los Estados. Margaret Thatcher planteaba que
no habia alternativa, el neoliberalismo era el inico camino viable. Al conjunto de propuestas
que planteaba se le denominé thatcherismo y se caracterizd principalmente por reducir los
controles estatales sobre el circuito econdmico, comenzar procesos de privatizacion, debilitar
sindicatos y cambiar regulaciones laborales en la busqueda por reducir barreras al momento
del despido o contrato y asi “flexibilizar” para que el mercado laboral opere bajo una l6gica
de la eficiencia y la competitividad. En fin, podemos utilizar el marco del thatcherismo como
el marco de las propuestas neoliberales que asumiran las sociedades principalmente desde los

ochentas.
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A pesar de esto, se experimentara en las sociedades conducidas neoliberalmente, que los
mecanismos de control que despliegan los Estados en vez de optimizar los flujos de
informacion, los entorpecen con cada vez mayor burocracia de los proceso sociales. Llega a
asumirse como exigencia la demora de tanta burocracia al ser sefial de que se estd cumpliendo

con “el debido proceso”.

El circuito econdmico actualizado neoliberalmente aumentaba cada vez mas las desigualdades
mediante nuevas formas de monopolizacion de dareas no monopolizadas ya, o la
intensificacion de las ya establecidas. Las actualizaciones cientificas que tanto hacian
progresar a la tecnologia se alimentaban ahora de los flujos de capital que le entregaban
privados, y como tal, eran puestos a trabajar bajo fines no generalizables la mayoria de veces.
Los Estados podian realizar alianzas junto a privados para poder gozar de los avances
desarrollados en el labor cientifico. Como ejemplo de esto, las sociedades actuales vivimos en
las consecuencias de los avances realizados en el Proyecto del Genoma Humano realizado
entre 1990 y 2003 (National Human Genome Research Institute, s.f.), que fue puesto en obra
gracias al trabajo colaborativo y financiero entre Estados y privados, incluyendo el Reino

Unido luego del thatcherismo.

Todo esto recuerda mucho al trabajo colaborativo entre los intereses politicos y econdmicos
que estan puestos en juego como contexto durante la primera pelicula de Ghost in the Shell
(1995), una obra cyberpunk por excelencia. En donde el cuerpo cyborg de la mayor Motoko
Kusanagi (la protagonista) era posible gracias a una alianza entre una corporacion capaz de
construir estos cuerpos altamente tecnologizados y los fines Estatales de control y seguridad
que disponian de los avances tecnologicos para seguir fomentando el ejercicio de la
autorregulacion mediante el control. O el caso de la organizacion NERVE en el anime Neon
Genesis Evangelion, la cual se planteaba como una organizacion de caracter militar
supervisada por la ONU pero gobernada por los intereses privados de llevar a cabo el
Proyecto de Complementacion Humana a partir de los avances tecnologicos que podian
realizar como parte del desarrollo del trabajo de resguardo del equilibrio a escala mundial. En
las sociedades cyberpunk se mostrard este juego del ejercicio de los intereses privados como
intereses sociales en tanto que los Estados pierden poder en su proceso de des-regulacion del
circuito econdmico, como en el caso del thatcherismo. En el neoliberalismo los Estados se

utilizan como una pieza mas a ajustar bajo los principios de la valorizacion del capital.
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Mientras que en el cyberpunk se muestran a los Estados principalmente bajo la figura de la
negociacion entre privados de distintas areas, vale decir, grandes corporaciones con un poder
adquisitivo muchas veces mayor que una nacion, por la instrumentalizacion Estatal en favor
del privado (ya que sus fines son los mismos que el del capitalismo). En las sociedades desde
donde se escribe este trabajo tenemos un ejemplo mas obsceno de la instrumentalizacion del
Estado bajo la logica capital de la época: el gobierno del magnate Donald Trump. Cuya
eleccion ganada lo representa como una figura propia de la esfera econdémica mundial

ocupando el poder politico que gobierna sobre los medios de toda una nacion.

Las similitudes entre las sociedades que plantea el cyberpunk y las neoliberales no son
coincidencia. Ambas se ubican en una misma temporalidad que nos permite ser capaces de
ver problemas o situaciones que parecieran propias de la realidad, en la ficcion y viceversa.
Lo que en ambas sociedades (las actuales y las cyberpunk) se percibe como algo imposible de
rechazar (el capitalismo como realidad) dard la misma sensacion de impotencia reflexiva
frente a un sistema que embiste a los individuos con cada vez mayor fuerza, asfixiando las

posibilidades de otra realidad posible con el mismo incremento.

Por esto, buscamos plantear al cyborg como una posibilidad real de actuar frente a un sistema
que ejerce su dominacion bajo las nuevas formas de tecnologia y control que desarrolla en la
busqueda de concrecion de sus fines. Como tal, deberemos detenernos a analizar al cyborg
como un fenémeno que aparece tanto en las sociedades cyberpunk como en las neoliberales.
Sera crucial tener a la vista las nuevas formas de dominacién sobre los cuerpos y las
perspectivas desde las cuales estos se comienzan a narrar en ambas sociedades (cibernética).
Por esto, adelantamos desde ahora, que la vision transhumanista del cyborg como parte del
proyecto de una humanidad aumentada, resulta insuficiente. Pues esta concepcion forma
parte de las consecuencias logicas de un humanismo que ignora las transformaciones reales de
las condiciones de vida a consecuencia de la implementacion de la perspectiva cibernética
“del hombre”, y termina por ver en la tecnologia la realizacion de la voluntad del hombre de

la mano del hombre. ;De qué hablamos cuando hablamos del cyborg?

Il Texto original de la pagina web: “Humanity+, also known as World Transhumanist Association, is a 501(c)3
international nonprofit membership organization that advocates the ethical use of technology, such as artificial
intelligence, to expand human capacities. In other words, we want people to be better than well. This is the goal
of transhumanism.” (Humanity+, s.f.).
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Parte II: La individuacion cyborg como opacidad del sistema

“desde siempre, todo nuevo movimiento se basa,

para elaborar su teoria y su politica, en el movimiento precedente,

aunque la esencia del nuevo esté en contradiccion directa con la del antiguo.”
(Luxemburgo, 2002, p. 24)

Capitulo 4: Cyborg y crisis sistémica
4.1 El cyborg en la crisis del capitalismo tardio

Al desarrollarse las historias cyberpunk sobre las mismas terminales actualizadas que las
sociedades tardocapitalistas en su deriva neoliberal, nos deja un mismo campo de accidon
capaz de entramarse entre ambos tipos de sociedades. La descripcion generalizada de los
escenarios cyberpunk, marcados por problematicas que a primera vista parecen
inconmensurables como para ser resueltas por los protagonistas, deben ser vistos en la

exposicion de la yuxtaposicion entre los conceptos que permiten hablar de este escenario.

Primero que todo, la parte ciber no le da al cyberpunk la exclusividad de tener que jugar con
elementos exclusivamente cibernéticos, sino, tener que habitar un mundo cuya vision de este
estaba atravesado por la misma perspectiva que por la cibernética de Wiener, es decir, pensar
que la totalidad de fenomenos pueden ser explicados como operaciones informaticas de un
sistema que componen o los componen. Gracias a esta concepcion, los antiguos binarismos
que sirven para categorizar y jerarquizar, por ejemplo a partir de la diferencia entre
vida/muerte, organismo/maquina, carne/metal, etc... cedian ante la vista de la ldgica de
sistemas, al hacer que las oposiciones de categoria quedaran inocuas al concebir cualquier
elemento ante todo como sistema. A partir de esto, la parte cyber del cyborg debe ser vista
ante todo como un modo de tratamiento dentro del cual el cuerpo cyborg se encuentra
imbricado, y como tal, descrito en un contexto ain mayor del cual este es presentado en las

obras cyberpunk.

Por otro lado, la categoria del punk ademés de cumplirse como intencién subversiva, se
muestra en las obras cyberpunk como parte de aquella contradiccion necesaria entre las
formas de precarizacion de la vida cotidiana de los individuos dentro de las ciudades en donde
se implementa la planificacion con fines capitalistas de los gastos Estatales, produciendo que,

en su busqueda por una siempre mayor eficaz eficiencia, las planificaciones no desarrollaran
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sus planes en vista de las necesidades de las poblaciones urbanas. Lo que termind por
fomentar la descodificacion de la identidad de las personas en pos de una recodificacion a
partir de, por ejemplo el consumo. Terreno fértil para que aparecieran las “subculturas” como
los B0sdzoku en Japdn, la cual sirvio de inspiracion para la creacion de los personajes de la
obra cyberpunk de AKIRA (1988). Por ende, la categoria cyberpunk no es que ella sea perse
punk, sino que el punk adquiere una centralidad en estas obras pues es lo que siempre esta en

remanencia: la coexistencia entre contradicciones en las sociedades cyberpunk.

Leido entre lo ciber (y sus avances tecnologicos en constante actualizacion) y lo punk (como
la experiencia mas cercana a las consecuencias desatadas de la crisis en estas sociedades), el
cyberpunk sera el caldo de cultivo ideal para la existencia de contradicciones que en otro
momento parecian impensadas como realidad. La contradiccion que emerge de estas
sociedades y la que nos interesa estudiar es el cyborg. A simple vista, “Un ciborg es un
organismo cibernético, un hibrido de maquina y organismo, una criatura de realidad social y
también de ficcion.” (Haraway, 1995, p. 253) Un cuerpo que pareciera ser solo posible en esta

¢poca.

Si mantenemos presente el trato con los cuerpos que despliega la cibernética de Wiener, las
concepciones que ven en el cyborg como un acoplamiento entre dos categorias otrora
incompatibles, son insuficientes para analizar el cyborg del cyberpunk. No afirmamos que la
hibridacién de cuerpos ha sido un tema presente sélo durante los ultimos dos siglos, pero
reconocemos que hablar de este tema como un topico también opera bajo una forma
determinada de ver los cuerpos. Como tal, dejar inadvertido los desplazamientos que le ocurre
al trato con el cuerpo durante las sociedades cyberpunk, puede decantar en dos perspectivas
igual de ciegas: o bien, las maquinas creadas comienzan a funcionar mediante la conexion de
sus terminales maquinicas con terminales organicas, o bien, resultan de la fusién entre
cuerpos humanos y funciones maquinicas integradas a este. En ambos casos, la distincion
entre el organico y lo inorganico, la carne y el metal, lo vivo y lo no vivo, organizan las
coordenadas de lectura de estos cuerpos cyborgs. Por esto, se hace necesario encontrar las

coordenadas de lectura dentro de las cuales se dan los cuerpos en el capitalismo tardio.

Como vimos, entre el ciber del cyberpunk y el ciber del cyborg, lo que se comparte por igual

es la forma de lectura de los cuerpos que esté atravesada por la l6gica de sistemas. Y gracias a
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este indiferenciacion entre elementos, estamos mas cercanos a lo que Deleuze y Guattari
desarrollan cuando se estan preguntando sobre las maquinas y el deseo sobre la siguiente
problematica “;Pero como hablar de maquinas en esta region microfisica o micropsiquica, alli
donde hay deseo, es decir, no s6lo funcionamiento, sino formacion y autoproducciéon?”
(Deleuze & Guattari, 2004, p. 293) Para trabajar esta pregunta invocan lo planteado por el
trabajo de Samuel Butler, pues es capaz de diluir también la distincion entre el orgadnico y lo
inorganico, la carne y el metal, lo vivo y lo no vivo que tienen sus presuposiciones tanto en el
mecanicismo como en el vitalismo'?. La maquina dentro del trabajo de Samuel Butler y de
Deleuze y Guattari, no queda encerrada en las concepciones mecanicistas y vitalistas, lo que

los lleva a afirmar que

“se vuelve indiferente decir que las maquinas son organos, o los 6rganos maquinas.
Las dos definiciones se equivalen: el hombre como «animal vertebro-maquinado» o
como «parasito afidio de las maquinas». Lo esencial no radica en el paso al infinito
mismo, la infinidad compuesta de las piezas de maquina o la infinidad temporal de los
animalculos, sino mas bien en lo que aflora aprovechando ese paso.” (Deleuze &

Guattari, 2004, p. 295)

Aquella capacidad de aflorar, en esta imbricacion entre elementos animales y maquinales, es
la mejor forma de entender la potencia del cuerpo cyborg del cyberpunk. Tomemos un
ejemplo prestado de este género propio de la primera pelicula que se le hace a la obra “Ghost
in the Shell” (Oshii, 1995) del autor Masamune Shirow. En la logica de este mundo pareciera
ser que aun nos manejamos bajo las concepciones platonicas de un alma que gobierna al
cuerpo como un medio para sus fines, pues en la obra se habla del ghost como si del alma se
tratase, mientras que la caparazon (traduccion de shell) viene a ser el cuerpo que encierra al
ghost. La personaje principal, la Mayor Motoko Kusanagi pertenece a una de las secciones
policiales del Estado encargada de manejar los altercados que amenacen la seguridad
nacional. Dentro de sus ocupaciones los podemos ver a lo largo de la pelicula, encargarse de

asuntos que van desde peligros para los asuntos exteriores de su Estado, como amenazas que

12 En palabras de Deleuze y Guattari: “lo que anima la polémica comun entre el vitalismo y el mecanicismo: la
aptitud de la maquina para dar cuenta de los funcionamientos del organismo, pero su inaptitud fundamental para
dar cuenta de sus formaciones. El mecanicismo abstrae de las maquinas una unidad estructural segin la cual
explica el funcionamiento del organismo. El vitalismo invoca una unidad individual y especifica de lo vivo, que
toda maquina supone en tanto que se subordina a la persistencia organica y prolonga en el exterior sus
formaciones autonomas.” (Deleuze & Guattari, 2004, p. 293)
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atentan contra el orden cibernético que mantiene el flujo de informaciones del Estado, o la
persecucion del supuesto hacker que desarrolla un ataque desde distintas terminales del
sistema cibernético de la ciudad. Para responder a todas estas exigencias, la caracteristica
principal de los integrantes de la seccion nueve era que habian sido expuestos a proceso de
intervencion de sus cuerpos llegando a mantener lo Unico que los hacia ser ellos, sus
cerebros. Pues era en estos en donde se ubicaba el ghost de cada humano, algo en esencia

infabricable al menos hasta el momento tecnoldgico de su mundo.

Hasta aqui podriamos decir que la imagen del cyborg que es la mayor Kusanagi, se inclinaria
por una concepcion que mantiene en el humano una centralidad, un area que se encargue de la
gestion del cuerpo (entendido aun como medio). Sin embargo, para no caer tan
apresuradamente en pensar desde estas coordenadas platonicas el cuerpo cyborg de la mayor,
debemos preguntarnos ;Hasta donde llegaron estas intervenciones sobre los cuerpos de los
integrantes de la seccion? En el caso de la mayor y el segundo al mando de la seccion 9,
Batou, las intervenciones habian sido practicamente totales. Llegando a tal punto que los
cuerpos con los que los vemos realizar todas estas misiones fueron fabricados en su totalidad
por la compaiiia Megatech Body. Podriamos objetar que ya ni siquiera habria intervencion
sobre sus cuerpos, sino que es mas, lo que hubo fue el proceso de implantacion de los

cerebros en un cuerpo cibernético.

Es cibernético porque participa interviniendo como un elemento mas la red de informaciones
que controla a los aparatos con los cuales se ponen sus cuerpos en comunicacion. Entonces las
exigencias a las que eran puestos estos cuerpos a operar durante las misiones que realizaban,
supera el horizonte de accidon que permiten las terminales de los cuerpos humanos, por lo que
se vuelve necesario tener la capacidad de conectarse a posibilidades solo abiertas por el
hombre al utilizar una maquina y abrirse al horizonte de posibilidades en la que ésta despliega

sus funciones.

En una de estas misiones vimos a la mayor conectarse mediante cables a un vehiculo para
conducirlo sin siquiera utilizar el volante. Es durante esta misma escena en la que minutos
antes, ella conversa con quien se integrd hace poco a la seccion nueve, su compaiiero Togusa.
La caracteristica de ¢l era que, junto al jefe de la seccidn, eran los inicos que apenas habian

alterado sus cuerpos. Durante la persecucion vemos a la mayor intercambiar con ¢l la
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conduccion del vehiculo ademas de un pequefio didlogo que apoya aun mas el planteamiento
humanista con el que parecieran operar las concepciones de los personajes sobre el uso de la

tecnologia dentro de la l6gica de su mundo. Togusa le plantea a la mayor su inquietud:

“~Togusa: Mayor, me he estado preguntando ;por qué pidio el traslado de un tipo
como yo de la policia?

—Mayor: Precisamente porque eres un tipo como tu.

—Togusa: ;Eh?

—Mayor: Un policia honesto con antecedentes limpios. Ademas tienes una familia
normal. A excepcion de unos pocos ciber-implantes, tu cerebro es real. No importa
que tan fuertes podamos ser peleando, un sistema en donde todas las partes reaccionan
de la misma manera es un sistema con una falla terrible. Al igual que el individuo y
toda forma de organizacion. La super especializacion conduce a la muerte. Eso es

todo.” (Oshii, 1995, 00:12:45)

Al igual que en la concepcion cibernética de la regulacion social, el individuo humano sigue
siendo un factor de perturbacion dentro de los sistemas. Sin embargo, este factor de
incertidumbre que representa el individuo es tomado por la Mayor Kusanagi como algo
necesario para evitar un punto de predictibilidad alto dentro del movimiento de las piezas
(individuos) del sistema que conformaria a la seccion nueve. Sin embargo estas

consideraciones platonicas del cuerpo no tardaran en ponerse a tambalear.

No mucho mas adelante en la trama de la pelicula, hara aparicion el proyecto 2501, el cual es
“una entidad que vive y piensa y fue creada en el mar de la informacion” (Ghost in the Shell,
1995). La conocemos luego de que recogen los restos del torso de un cuerpo cibernético
creado por la Megatech Body que habia escapado de la fabrica durante la noche. El proyecto
2501 habia hackeado el sistema y se habia creado un cuerpo que habitar. Lo que resulta
desconcertante, tanto para Kusanagi como para Batou, es que el cuerpo creado presenta un
ghost en su cerebro, aquello que hacia al humano ser una singularidad, irreplicable por sus
capacidades técnicas y tecnoldgicas, habia sido producido dentro de limites no humanos y
puesto sobre un cuerpo cibernético. Sin explicacion, la nocidon de cyborg en Ghost in the Shell

ya no se limitaba a una posibilidad exclusivamente humana.
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Si el proceso por el cual se hicieron cyborgs Batou y la Mayor, iba de la ampliacion de las
posibilidades humanas mediante las maquinas, la existencia de un ghost creado desde el
mismo mar de informacion de los aparatos con los que se ponian en contacto los cuerpos
cyborgs de la Mayor y el proyecto 2501, iba de la ampliacion de posibilidades de un cuerpo
informatico hacia la finitud y conectividad de un cuerpo cibernético. Es gracias a las
posibilidades compartidas entre el cuerpo de la Mayor y la corporizacion del proyecto 2501

que estos podran entrar en relacion ya para el final del film.

Debido a los secretos que podia revelar el proyecto 2501 (pues habia sido creado como un
programa de espionaje por la seccion seis, el cual escapd uniéndose a la internet) se habia
dado la orden de eliminarlo, sin importarle al Estado las exigencias de asilo que habia
realizado el programa luego de defenderse como existencia autonoma. Como le resultaba todo
un misterio a Kusanagi la existencia de un ghost no humano de este cuerpo cibernético, se
dispuso como objetivo poder conectarse a este cuerpo para ver ella misma qué era lo que
estaba pasando ahi. Durante los ultimos minutos del film es que logra su acometido. Kusanagi
se conecta con el cuerpo del programa y este toma el control de ambos cuerpos. Podria decirse
que encarceld el ghost de la Mayor en el canal de comunicacion que establecieron al
conectarse, pues ella ya no podia controlar su cuerpo pero si hablar y escuchar al programa.
Este le plantea que a pesar de considerarse a si mismo como una forma de vida, atn tiene una
falta que no puede solventar ¢l solo: la posibilidad de reproducirse y morir. Mientras la mayor

se cuestiona por qué motivo queria contactarse con ella, el programa le propondra algo:

“~Mayor Kusanagi: ;Por qué motivo?

—Proyecto 2501: Después de que te de mis razones, te quiero pedir un favor

—Proyecto 2501: Me refiero a mi mismo como una forma de vida, pero aun estoy lejos
de completarme. Por alguna razén, a mi sistema le faltan procesos de vida basicos de,
la habilidad de morir y reproducirme.

—Mayor Kusanagi: ;No puedes copiarte a ti mismo?

—Proyecto 2501: Una copia es solo una imagen idéntica. Esté la posibilidad de que un
solo virus pueda destruir por completo un sistema. Una copia no asegura variabilidad
ni individualidad. La vida se perpetia a través de la diversidad, y esto incluye la
capacidad de sacrificarse a si mismo si fuese necesario ... y por qué todo esto, para

evitar las debilidades de un sistema que no cambia.
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—Mayor Kusanagi: quieres variedad para resguardar tu existencia de la extincion, pero
(,coémo lo conseguiras?
—Proyecto 2501: Deseo emerger contigo, una uniéon completa.” (Oshii, 1995,

01:09:30)

Esta conversacion nos posibilita pensar la corporalidad cyborg de otra manera mas que desde
una predominancia de lo orgénico por sobre lo maquinico, o viceversa. El cuerpo cyborg se
describe aqui, como el espacio en donde se da la interaccion entre cumulos de posibilidades
abiertas por los horizontes de accion que comparten los elementos comunicados de un
sistema. El cyborg, en tanto que corporalidad, abre un campo de accion que aparece de la
comunicacion del cimulo de posibilidades en la interaccion entre los elementos de un
sistema. Pero la intencion de fusioén, marca el ethos correspondiente al habitar este espacio.
Como tal, se describirda como siempre buscando la posibilidad de realizar un salto a las
posibilidades abiertas en la virtualidad de esta interaccion. Por lo tanto no se agota en la
concrecion de su salto a las terminales actualizadas, sino que abre siempre otras a partir de las
nuevas posibilidades que le permiten su actualizacion. En este sentido el cyborg nunca seria
una mera comunicacion de informacion entre partes organicas o inorganicas, organizadas
como un sistema, sino mas bien, se describiria como una forma de habitar el devenir
apostando por la apertura de posibilidades que se actualizan en cada comunicacion

establecida.

De hecho, frente a esta propuesta de variabilidad, la Mayor Kusanagi acepta. Y lo que
podemos ver a continuacion no serd una fusion dialéctica entre la informacion que era la
Mayor y la informacion que era el programa. El devenir de la actualizacion cyborg que
concretan; Da pie a una nueva forma de vida que no agota sus posibilidades en el estado de

los elementos luego de esta actualizacion.

De este modo, devenir cyborg en la época del capitalismo tardio, se entenderda como la
tendencia al movimiento de los cuerpos construyendo nuevas formas de vida a través de la
actualizacion de posibilidades de sus propias terminales. Lo que se constituye, frente al libre
flujo de la informacién en la clausura cibernética de las sociedades tardocapitalistas, es la
imagen de lo percibido por los elementos de regulacion social, mas estos quedaran ciegos a

las nuevas formas de devenir de los cuerpos cyborgs en las relaciones que actualizan a nuevas
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formas vidas, y con ello a nuevas posibilidades de existencia ya presentes en la realidad, que

otrora incomunicadas, las hacia ver como irrealizables.

La forma de describir el cyborg como una ética del habitar entre los elementos del capitalismo
tardio, es toda vida que vive en la virtualidad de su actualidad, comunicando siempre nuevas
posibilidades para desplegar formas de vida dentro de la ceguera de la unida imagen
especular de los cuerpos a partir de la circulacion de sus informaciones desplegada por los
aparatos de control. En este sentido, la potencia opaca del cyborg “es una posibilidad local
que cumple una venganza global. No existe impulso en los ciborgs para producir una teoria
total, pero si una experiencia intima de las fronteras, de su construccion y de su

deconstruccion” (Haraway, 1995, p. 310).
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Capitulo 5: La nocion de informacion

5.1 La nocion de informacion cibernética

Si logramos identificar lo opaco del cyborg no fue gracias a la tradicién occidental con la que
se despliega lo ciber de lo cyberpunk. Incluso vimos cémo se ponian en tensién estos
supuestos sobre el cyborg entre una perspectiva vitalista y otra mecanicista. Si cayéramos en
cualquiera de estas dos formas de verlo llegaremos a ver como ambas estan amparadas por
una misma concepcion sobre lo que entienden por informacion. Pues ambas perspectivas
provendrian de la misma tradicion sobre la cual se inspira Wiener al hablar del origen de la
palabra cibernética. Por ende es necesario detenerse un momento sobre este concepto de
informacion para develar como realiza su desplazamiento en esta nueva conceptualizacion

del cyborg recién vista.

Si para la perspectiva de sistemas, estos son capaces de producir su equilibrio gracias al
manejo y circulacion de informacion, entonces no salimos de la concepcion griega que busca
darle un orden a lo que carece de ¢l. Podemos ver esta tradicion en las palabras de Wiener,
cuando plantea que “la cantidad de informacion en un sistema es la medida de su grado de
organizacion, la entropia de un sistema es la medida de su grado de desorganizacion, y una no
es mas que lo opuesto de la otra.” (Wiener, 1985, p. 34). El grado de organizacién de un
sistema (individuo) a partir de su cantidad de informacién nos acerca mas a las concepciones
aristotélicas por las cuales se crean los individuos, con la diferencia de que el lugar que ocupa
los elementos de un sistema puede ser leido como la materia necesaria para la constitucion de
uno. Y el lugar que ocupa la informacion viene a ser el lugar de la forma que organiza la
materia a su disposicion. Es la informacion la que al circular ordena los movimientos
necesarios para que el sistema perpetiie el nivel de organizacion que lo mantiene como un
sistema estable. Por ende funciona esta como un principio organizativo extrinseco de la

materia al igual que lo hacia la forma en el sistema hilemorfico de Aristoteles.

Sin embargo, la transformacion de la informacidon en dafo es lo que nos presentard a la
informacion ya no como un flujo abstracto, sino como una entidad. Luego de la computacion
el dato vendria a ser la unidad minima de informacién codificada, gracias a que “‘el ordenador
es una maquina de descodificacion instantdnea y generalizada. Michel Serres define en ese
sentido la correlacion entre el corte y el flujo en los signos de las nuevas maquinas técnicas

de lenguaje” (Deleuze & Guattari, 2004, p. 249) La informacion entonces, puede leerse como
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la constitucion de un individuo traducido a dato, es decir, como mera codificacion de la
materia. Si nos quedamos con el cyborg visto desde la informacidén que este representa, nos
quedaremos atrapados en las relaciones entre materia y forma por la cual se individua éste
pudiendo sdlo discutir sobre cual de estos elementos es el mas responsable de hacer al cyborg

el individuo que es.

La cibernética actualiza los conceptos de materia y forma a partir de los elementos con los
que trabaja. Sin embargo, en el caso del hilemorfismo, la informacién como conjunto de
datos (zonas de la materia ordenada por la forma impuesta) vendria a ser el individuo

formado luego de su operacion de individuacion. Asi:

“Una situacién hilemorfica es una situacion en la cual no hay mas que forma y
materia, por tanto dos niveles de realidad sin comunicacion. La institucion de esta
comunicacion entre niveles —con transformaciones energéticas— es el inicio de la
individuacion; supone la aparicion de una singularidad, que se puede llamar

informacion, sea viniendo de afuera, sea subyacente.” (Simondon, 2009, p. 114)

Contra esta tradicion de la nocidon de informacidn, proponemos que el devenir cyborg es mas
un proceso de individuacion en el sentido simondoniano, y como tal se describird dentro de
limites diferentes de la nocidon de informacion hilemorfica, que posibilita el pensamiento de
Simondon. Si en el contexto cibernético que plantea Wiener “la informacion tiene
importancia en cuanto es una etapa en un proceso continuo de observacion del mundo que
nos rodea y de influencia sobre ¢l.” (Wiener, 1988, p. 114). La importancia que tendra para
Simondon radicard a partir de lo unico que cada individuo es, y por lo tanto, lo inico que
cada proceso de individuacion opera entre materia y forma, asi podremos plantear que “la
singularidad, o informacién, es aquello en lo que existe comunicacién entre 6rdenes de
magnitud” (2009, p. 138). Esta nocion de informacion se encuentra entramada en el proceso

de individuacion que abre el trabajo de Simondon.

5.2 La nocion de individuacion en Simondon

El trabajo de Gilbert Simondon se enmarca a partir de lo “llamado «principio de
individuacioény tiene una larga tradicion filoséfica que se remonta a Aristoteles hasta llegar a
Schopenhauer y a Nietzsche, y que apela justamente a aquello que hace de un individuo algo

absolutamente tnico.” (2009, p. 16) Para buscar esto que hace ser al individuo algo tnico se
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enfocard en dar cuenta del proceso de individuacién que hace ser al individuo lo que es. Asi,
la individuacion marca este movimiento hacia un proceso de diferenciacion en donde el
concepto de “informacion, entendida como arribo de una singularidad que crea una
comunicacion entre 0rdenes de realidad” (Simondon, 2009, p. 222) revelerd que, a diferencia
de la nocién de informacion con la que opera la cibernética, la informacidon motivara a abrir
una comunicacion entre o6rdenes de realidad incomunicados entre si antes de la individuacion
que los pone en comunicacion. La informacion para el proceso de individuacion hay que
entenderla como aquello sin lo cual no es posible establecer la comunicacion entre 6rdenes de
magnitud diferentes, de la cual el individuo permite establecerse como un campo de

resolucion de esta incomunicacion previa.

Dentro de los proceso de individuacion, Simondon llegara a describir uno como
individuacion vital, este se caracterizaria en mantener el conflicto de incomunicacion entre
multiples 6rdenes de magnitud, lo que movilizard a desplegar al proceso de individuacion
nuevas opciones a partir de las necesidades de comunicar 6rdenes de magnitud diversos. Por
ejemplo, una planta estid en un constante proceso de individuacion vital ya que se encarga de
comunicar o6rdenes de magnitud que antes de su existencia, permanecian incomunicados.
Simondon plantea en una nota que “un vegetal instituye una mediacion entre un orden
cosmico y un orden intramolecular, clasificando y repartiendo las especies quimicas
contenidas en el suelo y en la atmdsfera mediante la energia luminosa recogida en la
fotosintesis” (2009, pp. 41-42). Asi, la planta comienza a crecer, es decir, individuarse de tal
forma que su cuerpo quede cada vez mas expuesto a la fuente de la luz solar. La planta no
aparece como individuo y luego realiza la fotosintesis, crece en la medida en que se

transforma.

A diferencia del estado de los sistemas cibernéticos que, en su busqueda por ir perpetuando
su equilibrio, apuestan mas por “precisamente a este estado de retorno a la nada, en el que
toda reactividad o recurrencia es abolida por una inactividad o una ausencia de informacion
absolutas” (Simondon, 2009, p. 240) Si la informacién en el proceso de individuacion abre
posibilidades para resolver la incomunicacion entre estados de energia diferentes, la
informacion en la cibernética clausura posibilidades de ser por mantener el equilibrio de los

sistemas.
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El cyborg es una individuacion vital ya que resuelve, en su proceso de individuacion, la
comunicacion entre ordenes de magnitud diferentes gracias a la apertura de posibilidades
otrora inexistentes, a la vez que perpetia esta problematica, mantiene la necesidad de esta
apertura de posibilidades que se dan en la comunicacion entre 6rdenes de magnitud siempre
cambiantes, pues en todo momento se estdn actualizando en la medida que se van

relacionando nuevos ordenes.

Por este motivo, la opacidad del cyborg frente al sistema cibernético del capitalismo tardio
(que se encarga de asfixiar en cada momento las posibilidades que se abren en estas
sociedades) como condicion preindividual de este como individuacion, al estar siempre
abriéndose a nuevas posibilidades, altera el equilibrio en el cual se nos busca modular. De tal
forma que vuelve a ser posible abrir nuevas formas de existencia a costa de un
empobrecimiento del flujo de la informacion cibernética, pues mientras este busca la unidad
dentro de los elementos del sistema, la individuacion cyborg solo es posible ahi donde ocurre
la tension. Y en el cyberpunk la tensién en la forma de la contradiccion, que hace de
escenario politico, social, e individual, resulta ser la condicion preindividual perfecta para el
afloramiento de individuaciones cyborg que no puedan ser resueltas en la pasividad de la
imagen quieta que se hace en el libre flujo de informacion de las individuaciones,

determinandola finalmente como individuos codificados.
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Conclusiones

Sostener la individuacion cyborg (en sentido simondoniano) como potencia irreductible frente
a la clausura cibernética dentro de las sociedades tardocapitalistas, implica el desplazamiento
tanto de la narracion del cuerpo occidental, como de la nocion de informacidn cibernética que
aparece dentro de esta misma tradicion. El cyborg, asi entendido, funciona como la
“singularidad polarizante” (Simondon, 2009, p. 138) que desencadena un proceso de
individuacion capaz de abrir posibilidades dentro de la asfixia cibernética que estas
posibilidades sufren en las sociedades tardocapitalistas. Si el trabajo cibernético de regular los
sistemas se da perpetuando la busqueda de equilibrio mediante el libre flujo de la informacion
para controlar cada elemento de los circuitos que los componen, la individuacion cyborg en
vez de ceder como unica posibilidad a la clausura del control cibernético, haréd estallar las
terminales de las sociedades que hacen de condicion preindividual de esta individuacion. Asi,
no dejara de abrir caminos entre los espacios que abre poniendo en comunicacidon ya no solo

elementos, sino también las virtualidades que cada interaccion posibilita.

Esta individuacion servira para hacerle frente a la asfixia sostenida en el presente de nuestras
sociedades por el realismo capitalista que nos inunda en cada momento. El cyborg ya no
puede ser entendido entonces como una mera figura narrativa dentro de las obras cyberpunk,
sino que este aparece al hacer saltar las terminales de las sociedades tardocapitalistas
actualizadas neoliberalmente para abrir siempre nuevos caminos en su individuacion.
Caminos que son incapaces de ser capturados por las formas precedentes de clausura
cibernética que articulan los flujos de existencia dentro de marcos descriptivos que confluyen
en el control de sus potencias, al tratarlas como informacioén a controlar y articular. Es decir,
los nuevos caminos se abren desarticulando los flujos que la clausura cibernética articula,
pues se desvian en cada comunicacion entre campos de accion y magnitud previamente
incomunicados y, por lo tanto, las nuevas individuaciones cyborg que emergen entre
elementos quedan ocultas a la vista de los marcos precedentes propios del control cibernético.
Permitiéndonos establecer nuevos cuerpos como nuevas formas de vida, ante la imagen
univoca que regula la informacion cibernética sobre los cuerpos, dejando esta ultima
articulacion clausurante obsoleta frente a las nuevas articulaciones que la individuacion
cyborg potencia y provoca, y que sin saberlo, atentan contra la estabilidad sistémica que esta

en constante produccion.
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Si el analisis de las transformaciones sufridas dentro de los circuitos individuo, sociedad y
economia entre las sociedades del siglo XIX, XX y las actuales, decant6 en la asimilacion de
una forma de ver el mundo que reducia los campos de accion a aquellos que solo se ponian a
disposicion de la regulacion, entonces pensarse cyborg se encargara de habitar un mundo que
sera construido desde las concepciones siempre cambiantes proporcionadas por el estallido de
las posibilidades censuradas. Como tal, optar por una ética cyborg sera habitar cada
posibilidad abierta sin anular las nuevas producidas, es decir, ataca directamente la logica que
subsume las formas de vida a escala global dentro del capitalismo tardio. Frente al control que
busca perpetuar la unidad, el cyborg nos habilita pensar nuevas formas de vida capaces de
pensarse y construirse a partir de la multiplicidad irrenunciable que somos en cada caso.
Flanqueando fronteras que modulaban formas de vida dentro de los limites del capitalismo, el
estallido de posibilidades producidas por una ética cyborg movilizardn nuevamente las
capacidades de transformacion que las terminales en el realismo capitalista se habian
mantenido sofocadas, abriendo el futuro global a multiples escenas que no se limitaran a
describir el fin del mundo. Mas bien, se orientaran hacia nuevas formas posibles de habitarlo

y, como tal, de transformarlo.

Contra la tradicion occidental que nos ha llevado a experimentar la crisis ecologica,
econdmica, social, o dentro de cada circuito, como el peligro ante el que se busca regular las
formas de vida, el cyborg nos abrird una ventana a un futuro que se recuerda olvidado,
despojado de toda posibilidad real de cambio, para hacer saltar las terminales que nos
ayudaran a afirmar que otro futuro es posible. La mejor forma de activar una sociedad es
dando cuenta de los elementos que la componen para ponerlos en juego de tal forma que este
movimiento se produzca de manera descentrada para alcanzar finalmente un efecto capaz de
desencadenar una actualizacion de terminales cuyas consecuencias seran incalculables dentro

de los circuitos en los que se hara estallar.

Lograr articular estas nuevas formas de habitar el mundo no se enfocara en suprimir la crisis
como principio de desorganizacion, por el contrario, se nutriran de la crisis al considerarla el
estado predominante dentro del cual se encuentran los cuerpos en el capitalismo tardio hoy.
Por todo esto, afirmarse como una individuacion cyborg no niega el estado de cosas en el que

nos encontramos, sino que reconfigura conexiones inmanentes de la realidad. La ficcion
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cyborg solo funciona como ficcion si no somos capaces de dar cuenta de las transformaciones
sociales, individuales y economicas que han transformado las formas de vida dentro de las
sociedades de los ultimos tres siglos. La individuacion cyborg como “linea de fuga se
constituye, precisamente, mediante una ficcion que se vuelve real” (Fisher, 2022, p. 353) que
salta del cyberpunk a nuestra actualidad, llega para posibilitarnos pensar que otra vida es
posible. Ahora, lo que nos queda preguntarnos, es jqué futuros nos permite abrir la

individuacion cyborg dentro de la clausura cibernética de las sociedades actuales?
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