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Resumen

El presente trabajo de tesina describe la planificacion e implementacion de un proyecto basado
en la metodologia Aprendizaje basado en Proyecto (ABP) con un enfoque Ciencia Tecnologia
Sociedad y Ambiente (CTS+A) por medio de plataformas virtuales en modalidad b-learning.
Esté dividido en tres etapas, la planificacion de la propuesta, la implementacion de la mismay
el desarrollo del aula virtual. EI enfoque de este trabajo consiste en un modelo didactico
basado en una propuesta metodologica para fomentar y desarrollar el uso de tecnologias
infocomunicacionales (TIC) abordando una tematica contingente a la sociedad digital en la
que nos encontramos. Desde la perspectiva de los estudiantes, el resultado de la
implementacién resultd positivo en cuanto a la elaboracién del producto solicitado en el
proyecto, valorando también la metodologia empleada. Con estos insumos se definieron
mejoras en el disefio de la propuesta tanto a nivel didactico como en el disefio de los

ambientes virtuales empleados.

Palabras clave: ABP, Blended Learning, CTS+A, Herramientas TIC, plataformas virtuales.

Abstract

This thesis describes the planning and implementation of a project based on the Project-Based
Learning (PBL) methodology with a Science, Technology, Society and Environment (STS+E)
approach through virtual platforms in b-learning mode. It is divided into three stages, the
planning of the proposal, its implementation, and the development of the virtual classroom.
The focus of this work consists of a didactic model based on a methodological proposal to
promote and develop the use of info-communication technologies (ICT) addressing a theme
contingent on the digital society in which we find ourselves. From the perspective of the
students, the result of the implementation was positive in terms of the development of the
product requested in the project, also assessing the methodology used. With these inputs,
improvements were defined in the design of the proposal both at the didactic level and in the

design of the virtual environments used.

Key words: PBL, Blended Learning, ESTS, ICT Tools, virtual plataform.
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1 Problematica y Justificacion

La pandemia evidencio diversas dificultades a nivel educativo, desde el poco dominio que
los docentes pueden tener en plataformas virtuales hasta la dificultad para lograr el aprendizaje
de los estudiantes (Eyzaguirre et al., 2020). Nuevas modalidades pedagogicas emergen (Irvine,
2020) y el contexto obligd a considerar nuevas formas de desarrollar los procesos formativos
(Pelletier, Kathe et al., 2021), que permitan al estudiante lograr los aprendizajes esperados y al
mismo tiempo que el docente pueda lograr un acompafiamiento efectivo del estudiante,

interviniendo oportunamente en dicho proceso.

En este trabajo se presenta una propuesta Aprendizaje Basado en Proyectos (Silva-Alg,
2021), orientada a elaborar un servicio comunicacional de difusion cientifica sobre el impacto
de diversas tecnologias en la sociedad y medioambiente, haciendo énfasis en el dominio de
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) que apoyen al desarrollo sistemético de
las etapas de un proyecto y desarrollar habilidades como la capacidad de procesamiento de
informacidn, trabajo colaborativo, manejo de herramientas comunicacionales y desarrollo

conceptual.

El estudio de las Ondas Mecanicas y Electromagnéticas ha influido en el desarrollo
tecnoldgico, impactando la Sociedad y el Ambiente. Asi, la presente propuesta consiste en
elaborar un proyecto de difusion cientifica con metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) y un enfoque Ciencia Tecnologia, Sociedad y Ambiente (CTS+A),
problematizando en cdmo las Ondas influencian nuestras vidas, desarrollando el manejo de
herramientas TIC que apoyen el desarrollo de las etapas de un proyecto y habilidades como;
capacidad de procesamiento de informacion, trabajo colaborativo, manejo de herramientas

comunicacionales y desarrollo conceptual.



2 Marco Teoérico

2.1 Bases Curriculares y Planes y programas del Ministerio de Educacién.

Tomando como marco inicial las Bases Curriculares y los Planes y Programas del
Ministerio de Educacion (MINEDUC), se plante0 realizar una adecuacion curricular desde la
propuesta de Ciencias para la Ciudadania de los Planes y Programas para 3° y 4° medio, dicho
programa plantea que “Ciencias para la Ciudadania busca promover una comprension de
fendmenos complejos y problemas cotidianos, para formar a un ciudadano alfabetizado
cientificamente” (Bases Curriculares 3° y 4° Medio, MINEDUC, 2021, pag. 42). A partir de
esto se buscd fomentar esa formacion desde cursos mas bajos, es decir, aplicando ideas del
programa de 3° y 4° medio a un curso de 1° medio, desde la Asignatura de Tecnologia,
analizando e incorporando elementos propios de la primera unidad de Fisica; Ondas y

Sonidos.

Las Bases Curriculares de 7° basico a 2° medio, en el apartado de Tecnologia plantean
que, la alfabetizacién tecnoldgica es un objetivo central en la asignatura y que, confrontado a
nuestros actuales desafios, requiere una mirada amplia e integradora que permita enfatizar en
el cuidado del medio ambiente. (MINEDUC, 2021, pag. 378). Ademas de esto, en el apartado
de Ciencias Naturales plantean un énfasis en la alfabetizacion cientifica para comprender
experiencias y situaciones cercanas para dar soluciones creativas a problemas cotidianos,
(MINEDUC, 2021, pag. 131). A partir de esas ideas se visualiza la posibilidad de desarrollar
un trabajo colaborativo para el nivel de 1° medio desde la asignatura de Tecnologia abarcando
sus dos unidades o ejes, “Resolucién de problemas tecnoldgicos” y “Tecnologia, ambiente y
sociedad”, potenciando asi la primera unidad del eje de Fisica de Ciencias Naturales en 1°

medio.

Con respecto a los Programas de Estudio, se hizo un analisis curricular donde se
advierte que los objetivos de aprendizaje de Tecnologia, orientados al desarrollo y evaluacion
de un proyecto, permiten afiadir elementos de diversas asignaturas, en este caso particular, el
de Ondas y Sonido del eje de Fisica de Ciencias Naturales y, a través del trabajo en conjunto
de estas asignaturas es que proponemos hacer una adecuacion curricular de Ciencias para la

Ciudadania.



2.2 Ciencia, Tecnologia, Sociedad y Ambiente.

El enfoque Ciencia, Tecnologia, Sociedad y Ambiente (CTS+A) ha tomado relevancia
en el dltimo tiempo debido al contexto sociocultural y el estado actual del medioambiente en
el que nos desenvolvemos. Se ha reportado que este tipo de enfoque otorga una esperanza para
volver a imaginar la compleja relacion que hay entre nosotros mismos, el medio ambiente y el

mundo, asi lo menciona Bencze et al., 2020.

Existen diversas reflexiones sobre como influye el enfoque CTS+A en la educacion.
Ricardo Castafio Tamara (2016), plantea que dicho enfoque permite un dialogo entre las
ciencias sociales y las ciencias que da cruce a un tejido entre distintas disciplinas relacionadas
con ciencias sociales y ciencias naturales. A su vez reconoce dos finalidades del enfoque
educacional CTS, una es la alfabetizacion cientifica y otra es una participacion democratica,
ambos elementos sustanciales para complementar la educacion en ciencia y en ciencias
sociales. Desde esta perspectiva, en este trabajo se asume que los procesos propios de la
tecnologia, tanto en su disefio como en los usos, influyen en los procesos culturales y sociales

y por ello es de interés pedagdgico.

Con este enfoque (CTS+A), Castafio (2016), propone, en primera instancia acercar a
los estudiantes a la toma de decisiones en cuanto a desarrollo tecnolégico y cientifico,
privilegiando asi la democratizacion y la alfabetizacion. En una segunda instancia, la ciencia
como cultura de desarrollo tanto en ciencia como en tecnologia, en este punto tener una
mirada critica de estos desarrollos permite vislumbrar relaciones interdisciplinares en el
espacio escolar. Como tercera instancia, plantea que acercar la ciencia a necesidades
cotidianas de los ciudadanos permite una interaccion entre expertos y el ciudadano en general
(Castafio Tamara, R. (2016)).

Bajo estas reflexiones se ve como un enfoque CTS+A, permite trabajar de una manera
interdisciplinar y formar ciudadanos informados, alfabetizando tanto cientifica como
tecnoldgicamente, y con una mirada critica respecto a como estamos desarrollando el ambito
tecnoldgico y cientifico y como estos desarrollos influyen en nuestro ecosistema, para bien o

para mal.


https://www.zotero.org/google-docs/?akJLhC

2.3 Aprendizaje basado en Proyectos.

El aprendizaje basado en proyectos (ABP de aqui en adelante), es una metodologia de
ensefianza que permite al estudiantado desarrollar y aplicar habilidades trabajando en un
proyecto a largo plazo el cual implica una investigacion en profundidad a partir de una
problemética, un tema de interés o una pregunta (Smith,2018). Todo buen proyecto debe
cumplir dos criterios basicos; ser de interés para el estudiantado y tener un propdésito educativo
significativo y acorde a los estandares de aprendizaje propios de la materia que se trabaje (de
Albéniz Iturriaga et al., 2021) Para nuestra propuesta, el ABP presenta ciertas caracteristicas
de interés como lo son, la implementacion de metodologias activas que fomentan la
participacion estudiantil a problemas cercanos a su realidad y la apertura que puede adquirir la

problematica propuesta desde el profesor a los estudiantes.

Ademaés de lo mencionado en el parrafo anterior, trabajar la metodologia ABP permite
a los estudiantes la posibilidad de desarrollar su propia autonomia y autorregulacion en sus
procesos de aprendizaje (Guaylupo et al., 2021.). Con esta idea de base, podemos desarrollar
el concepto de aprender a aprender, y como menciona Jose A. Marti, es una habilidad que,
debido a la era digital en la que vivimos, se ha posicionado como una de las necesidades
educativas del siglo XXI (Marti, 2012.).

Para desarrollar el aprendizaje esperado de los estudiantes, en la metodologia ABP se aplican
una serie de etapas en las cuales, progresivamente se pueden ir desarrollando tanto habilidades
como objetivos de aprendizaje planteados desde las bases curriculares. Estas etapas suelen
seguir una progresion investigativa sobre algin tema o problematica que puede ser planteado
desde el profesor o consensuado entre profesor y estudiantes. En la publicacion “Aprendizaje
basado en Proyecto: una experiencia de innovacion docente” de Jose A. Marti, se nos presenta
la aplicacion de un ABP en una clase de ecologia microbiana en la carrera de Microbiologia en

la que plantea las siguientes etapas o actividades;

Elegir una situacion o problema al cual habra que darle solucion mediante la
investigacion

Desarrollar en el Proyecto la metodologia de trabajo que se considero6 debia aplicarse

Analizar los antecedentes del problema y hacer una breve resefia de los
conocimientos actuales sobre el tema.



https://www.zotero.org/google-docs/?mOmz7z
https://www.zotero.org/google-docs/?zcICjv

Proponer los objetivos a desarrollar, los resultados a obtener y proponer la solucion
al problema planteado.

Presentar la propuesta de proyecto acompariada.
Esquema 1, Etapas de ABP, J. Marti.

Por otro lado, Cobo & Valdivia (2017), presentan la siguiente estructura de
implementacién de un ABP;

Planteamiento del Proyecto y Organizacion

Investigacion sobre el tema

Definicion de los objetivos y plan de trabajo

Implementacion

Presentacion y evaluacion de los resultados

Esquema 2, Etapas de ABP, Cobo y Valdivia.

Como se puede apreciar en ambas propuestas, existe una sucesion de etapas que
permiten el desarrollo progresivo de habilidades y aprendizajes esperados, si bien presentan
algunas variaciones conceptuales en las metas de cada etapa, ambas poseen una estructura
basica de; Problematica, Recopilacion y analisis de datos y exposicion de resultados
(conclusiones o productos que ayudan a evidenciar el aprendizaje).

Para esta propuesta se opto por el siguiente esquema de desarrollo de ABP.

Problematizacion de Proyecto

Desarrollo de proyecto

Estado de Avance

Término de Proyecto

Autoevaluacion de proceso y Presentacion y divulgacién de resultados

Esquema 3: Fases de ABP adoptadas en este trabajo.

Con respecto al rol del profesor y como abordar esta metodologia, M.C. English (2013)
plantea que, si bien los estudiantes deben tomar responsabilidad de su proceso de aprendizaje
estableciendo metas, reflexionando y mantener una motivacion a lo largo de todo el proyecto,
es tarea del profesor crear un ambiente adecuado e implementar practicas pedagodgicas
disefiadas para dar apoyo y encauzar un proceso de aprendizaje autorregulado, esto,
considerando que no a todos los estudiantes se les da de forma natural o fécil este tipo de
aprendizaje (English & Kitsantas, 2013)



En el libro “Project Based Teaching: How to Create a Rigourous and Engaging
Learning Experiences”, de Suzie Boss y Jhon Lamer (2018), se plantea que el rol del profesor
debe ser el de generar motivacion en los estudiantes a través de practicas mas activas de
ensefianza, dejar de lado practicas como la instruccion directa, y simplemente pruebas, debe
pasar de ser el personaje que todo lo sabe y convertirse en un orientador bien informado, un
facilitador del aprendizaje y un guia a través del proceso de indagacion, entre otras cosas como
lo son un buen y disefio y planificacion del proyecto y manejar habilidades como alentar un
cuestionamiento activo de los estudiantes y estar dispuesto a prestar ayuda al proceso de
aprendizaje de los estudiantes (Boss & Lamer, 2018). Mediante esto, se entiende y es
consecuente que la actitud del profesorado requiera una postura activa para una metodologia
de aprendizaje que busca desarrollar no solo conocimientos, sino que, ademas, diversas
habilidades propias de un mundo dinamico, como lo es el siglo XXI, el siglo de la
digitalizacion

Como ultimo punto de interés para nuestra propuesta, y siguiendo con los
planteamientos de José A. Marti, el ABP se ha posicionado como una herramienta Util para los
educadores y en un medio para desarrollar no solo las metas de aprendizaje, sino también un
uso efectivo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC). (Marti, 2012.).
Tanto el estudio mencionado como muchos otros hablan de la necesidad de comenzar a
desarrollar habilidades en el uso de herramientas TIC debido al contexto tecnoldgico en el que
nos desenvolvemos, he aqui la relevancia para este punto.

2.4 Herramientas TIC.

Estas herramientas de educacion a distancia tienen un proceso que esta bien definido y
estudiado, se suele tener la creencia de que es mas débil que la educacion presencial, aun
cuando esta bien documentada su efectividad, esto siempre y cuando sea planificada y se
tengan los recursos técnicos y humanos adecuados. Un curso completamente en linea puede
tomar de 6 a 9 meses desde su planificacion hasta que esta disponible, y los profesores se
suelen sentir mas comodos después de haber realizado el curso un par de veces (Hodges et al.,
2020).

Reconociendo este hecho, es que se ha acufiado en la comunidad académica el término
de Ensefianza Remota de Emergencia (ERT por sus siglas en inglés Emergency Remote
Teaching) ya que, a diferencia de las actividades planificadas de la educacion a distancia, la
ERT es un cambio temporal en la entrega de instruccion a un modo de entrega alternativo
debido a circunstancias de crisis. Implica el uso de ensefianza totalmente a distancia para la
educacion, que, de otro modo, se impartiria de manera presencial o hibrida, y que volvera a

ese formato una vez que la crisis 0 emergencia hayan remitido (Hodges et al., 2020).



En general, esta crisis sanitaria ha revelado la carencia de preparacion de muchos docentes e
instituciones educativas en la utilizacion de TIC (Trust & Whalen, 2020) por lo que elaborar
una propuesta para alcanzar objetivos de aprendizajes y posteriormente ser evaluados debe
realizarse desde diversos focos, centrandose mas en el contexto, la entrada y los elementos del
proceso, méas que en el producto (aprendizaje), ademas para el profesor puede resultar mas
pertinente evaluar la actitud de los estudiantes hacia el proceso, su interés, la motivacion vy el

compromiso para calificarlo como exitoso (Domin, 1999; Hodges et al., 2020).

2.5 Learning Management System (LMS) y Moodle.
Desde la irrupcion de la computacion, los procesos educativos han ido variando, y
debido a la rapida evolucion de la tecnologia computacional y la de internet, la demanda de

educacion a distancia se ha visto en aumento (Tayebinik, M., & Puteh, M. (2012)).

En la evolucidn de la educacion a distancia, distintas empresas han desarrollado lo que
se conoce como Learning Management System (LMS de ahora en adelante) o Sistemas de
Gestion del Aprendizaje en espafiol. Como mencionan Simanullang, N. H. S., & Rajagukguk,
J. (2020), un LMS es un software de aplicacion para asistir los procesos aprendizaje en la
educacion electronica, y una descripcion basica, es un software que permite automatizar la

administracion, monitorear, y evaluar actividades de aprendizaje.

Para nuestra propuesta hemos escogido el sistema Moodle (Modular Object- Oriented
Dynamic Learning Environment) que en espafiol seria Entorno de aprendizaje dindmico
modular orientado a objetos. Moodle es un LMS que otorga flexibilidad al usuario al momento
de crear y administrar un aula virtual para abordar los objetivos de aprendizaje (Simanullang
& Rajagukguk, 2020) y ademéas es capaz de transformar material de aprendizaje en
formularios web, lo cual es beneficioso al momento de monitorear el trabajo de los
estudiantes. “Al usar Moodle, los estudiantes pueden realizar actividades de aprendizaje en
linea. Con Moodle, los estudiantes tienen la libertad de poder acceder a diversos materiales de
aprendizaje, interactuar con sus profesores y amigos para que el aprendizaje no sea estatico”
(Simanullang & Rajagukguk, 2020). Por estas razones es que se ha escogido disefiar un Aula

virtual en Moodle.






3 Objetivos

3.1 Objetivo general

- Disefiar un Aula Virtual para el desarrollo de un semestre de 1° Medio en la asignatura
de Tecnologia, implementando una metodologia de Aprendizaje Basado en Proyecto
con un enfoque CTS+A, por medio del uso de herramientas TIC para la elaboracién de

dicho proyecto en modalidad blended-learning-

3.2 Objetivos especificos

- Planificar una propuesta metodolégica ABP que responda a los objetivos de
aprendizaje y habilidades del nivel 1° Medio en la asignatura de tecnologia mediante el

uso de un entorno virtual y herramientas TIC.
- Evaluar la implementacion del ABP mediante el analisis de instrumentos de

autoevaluacion aplicada a los estudiantes.
- Implementar mejoras en el disefio del aula virtual segun los resultados y evaluaciones

de los estudiantes.



4. Marco Metodoldgico

La siguiente seccion se encuentra dividida en tres partes, la primera describe las
consideraciones para la planificacion de la propuesta, la segunda de la creacion de un Aula
virtual para desarrollar la propuesta en modalidad hibrida o blended learning y la tercera parte

en la implementacion de la propuesta de ABP con enfoque CTS+A.

Cabe mencionar que, debido al contexto de los disefiadores de esta propuesta, la
implementacion del ABP fue realizado mediante una LMS distinta a Moodle, esto debido a
que, fue implementada en segundo semestre de 2021 y que la escuela donde fue aplicada ya se
encontraba trabajando con Google Classroom, por lo que cambiar la interfaz de trabajo a los

estudiantes no fue factible.

4.1 Planificacion

Para el logro del objetivo propuesto, “Disefiar una propuesta metodoldgica para el
desarrollo de un semestre de 1° Medio en la asignatura de Tecnologia mediante el desarrollo
de un Aprendizaje Basado en Proyecto con un enfoque CTS+A y fomentar el uso de
herramientas TIC para la elaboracién de dicho proyecto en modalidad blended-learning, se
disefid un estudio exploratorio de naturaleza mixta, donde se implement6 un ABP con un
enfoque CTS+A, fomentando el uso de herramientas TIC, esto, mediado a través de una LMS

para el aprendizaje en linea.

Para la implementacion del curso se realizé una planificacién tomando en cuenta las

siguientes consideraciones:

- Abordar los OA de Tecnologia en el nivel de 1° Medio adaptandose al contexto actual
de las teméticas abordadas.

- 20 semanas, lo que corresponde a un semestre aproximadamente, y dentro de la
propuesta consideraremos 2 semanas al inicio para hacer una contextualizacion del
curso y socializacion inicial, con la finalidad de generar un vinculo con los estudiantes,

y al final de semestre consideraremos 2 semanas para cerrar el proceso.
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- La planificacion estara basada en una problematica propuesta desde el libro de
Ciencias para la Ciudadania, otorgado por el Ministerio de Educacion (MINEDUC)
para los cursos de 3° y 4° medio.

- Planificacion pensada para una modalidad blended learning, considerando normas de

convivencia digital y actividades mediante recursos digitales.

Tendremos, por lo tanto, 16 semanas/clases para realizar la propuesta que considera la

ensefianza de herramientas digitales y TIC para aplicar un ABP con un enfoque CTS+A.

Con estas consideraciones se generaron los siguientes recursos pedagogicos orientados a

distribuir las actividades, establecer normas de convivencia y establecer las metas del curso.

Normas de Convivencia

Programa del curso

Cronograma

Objetivos por Mddulo

Planificacion Clase a Clase

Figura N° 1, Recursos pedagdgicos de planificacion.

Las Normas de convivencia contienen las reglas basicas para establecer un ambiente de
aprendizaje y respeto mutuo, se clasifican en ‘“Normas generales”, ‘“Normas para la
presencialidad” y “Normas para modalidad en linea”. Por su parte en el programa del curso se
encuentra toda la informacion sobre Objetivos, Habilidades y Aptitudes que se aspiran a
desarrollar. EI Cronograma, Objetivos por Mddulo y Planificacion Clase a Clase, son insumos
para visualizar el tiempo considerado en pos de trabajar el Programa del curso.

Estos documentos estan considerados para ser socializados con los estudiantes y quedaron
contenidos en dos archivos llamados “Normas de convivencial” y “Programa del curso?”, el

cual contiene el resto de los recursos mencionados.

Considerando la metodologia del ABP, se definido una estructura modular la cual

progresa por etapas, de esta manera se ordenaron las diversas actividades pensadas para poder

1 Ver Anexo 1
2 Ver Anexo 2

11



desarrollar las habilidades y conocimientos que se plantean en el programa del nivel. La figura
N° 2 muestra la estructura propuesta.

MANE)O DE
HERRAMIENTAS PROBLEMATIZACION
DE PROYECTO

INTRODUCCION
Y LINEAMIENTOS
DE LA e

DESARROLLO DE ESTADO DE TERMINO DE
PROYECTO AVANCE PROYECTO

AUTOEVALUACION DE

ASIGNATURA PROCESO

DIVULGACION DE
PRODUCTO

Figura N° 2, Estructura Modular para ABP

El curso queda entonces planteado en completar tres modulos, cada uno con una meta
especifica, las figuras N° 3, N° 4 y N° 5 muestran un resumen detallado de cada modulo.

Moadulo #1: Contextualizacion de asignatura y desarrollo de habilidades TIC

Etapas del médulo Etapa 1: Introduccién a la asignatura y lineamientos de asignatura.
Etapa 2: Uso de herramientas TIC.

Duracion total del | 12 horas pedagdgicas
maodulo 6 semanas

Tematicas Contextualizacion y capacitacion en plataforma Drive

Objetivo del médulo | Identificar las diferentes etapas de la asignatura y la interfaz de la
plataforma Drive
(OA _1-0A 4)

Figura N° 3, Objetivos Modulo 1

Moédulo #2: Conformacién de proyecto

Etapas del médulo | Etapa 3: Problematizacion de proyecto
Etapa 4: Desarrollo de proyecto

Etapa 5: Estado de avance

Etapa 6: Término de proyecto

Duracion total del | 18 horas pedagdgicas
modulo 9 semanas

Tematicas Preparacién, desarrollo, avance y término de proyecto
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Objetivo
modulo

de

Mediante metodologia ABP se aborda la problematica de ondas y su

relacién con la sociedad y el medioambiente.
OA 1-OA 2-0OA 3-0OA 4-0OA 5-0A 6

Figura N° 4, Objetivos Modulo 2

Moadulo #3: Término de proyecto

Etapas del modulo

Etapa 7: Autoevaluacion
Etapa 8: Presentacion y divulgacion de resultados

Duracioén total del médulo

6 horas pedagogicas
3 semanas

Tematicas

Autoevaluacion y divulgacién de productos

Obijetivo del modulo

Mediante el uso de TIC se da el proceso de
OA 1-OA 2-0OA 3-0OA 4-0OA 5-0A 6

Figura N° 5, Objetivos Modulo 3

Cabe destacar que la Planificacion Clase a Clase® considera diversos aspectos que
ayudan a organizar el trabajo a realizar, tanto para estudiantes como para la profesora o
profesor a cargo de la asignatura, aportando, desde la temporalidad, hasta sugerencias para
evaluar los aprendizajes logrados.

En la figura N° 6 se presenta un segmento de la planificacion para ilustrar los aspectos

considerados.

Como se puede apreciar, la Planificacion Clase a Clase considera la actividad a realizar

y las metas de aprendizaje para cada una, siguiendo los lineamientos de la Taxonomia de

Bloom*,
Semana | Modulo | Etapa | Objetivo Actividad Metas de | Evaluacion | Recurso
de aprendizaje didactico<
aprendizaje
5 1 2 (OA_1 - | Uso de | Identificar Evaluacién | Videollamada
OA 4) herramientas herramientas | formativa: + proyector
alternativas alternativas. Ejercitacion
como Canva | Comparar las | de OA
para la creacion | herramientas

8 Ver Anexo 2
4 Ver Anexo 3
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de
presentaciones u
otros formatos.

estudiadas.

(OA 1 -
OA_4)

Planteamiento
del dilema de las
redes sociales.

Comprende el
alcance que
tienen la
tecnologia vy
las redes
sociales en la
sociedad y su
entorno.

Evaluacion
formativa:
Ticket de
salida

Videollamada
+ proyector

Figura N° 6, Ejemplo Planificacion Clase a Clase

4.2 Metodologia Construccion de Moodle

La LMS Moodle es una herramienta para el aprendizaje electrénico o e-learning, ésta
permite organizar y disponer de diversos recursos digitales para la creacion de una experiencia
digital interactiva con los estudiantes, un aula virtual y, a través de esto, colaborar en el

proceso de ensefianza - aprendizaje.

A continuacidn, se describe la forma en que se estructuré el aula virtual, indicando las

consideraciones que se tuvieron al momento de disefiar el curso en la plataforma Moodle.

4.2.1 Disefo de Moodle

Con los recursos pedagogicos elaborados en la seccion anterior se dio estructura al aula

virtual Moodle, distribuyendo las distintas actividades de la planificacion semestral en 18

sesiones de trabajo (consultar Planificacion Clase a Clase®).

Para el disefio del aula se siguié una estructura de navegacion por pestafias, donde cada

pestafia corresponde a un médulo como muestra la figura N°7.

5 Ver Anexo 2
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General Modulo 1: Introduccion y herramientas TIC Modulo 2: Proyecto, ondas y medioambiente

Mddulo 3: Cierre de proyecto

En este mddulo abarcaremos todas las etapas para desarrollar el proyecto orientado al conocimiento y
comprension de la relacion entre las ondas y nuestro contexto.

Figura N° 7, Ejemplo Pestafias.

Ademas, como se observa en la figura N°7 se agreg6 una cuarta pestafia con el titulo
“General”, la cual presenta informacion sobre, el desarrollo del curso, Programa del curso,
Planificacion clase a clase, Normas de Convivencia, y presenta un foro para consultas,

informaciones y los topicos que sean de mutuo consenso entre el profesor y sus estudiantes.

El curso fue entonces distribuido en 4 pestafias, una con informacién general y 3 pestafias que
representan los modulos, todo esto acorde a la estructura del ABP y la Planificacion, siendo el
primero para presentar la asignatura y desarrollar habilidades en el uso de Herramientas TIC.
El segundo y tercer modulo abarcan el desarrollo del ABP, siguiendo la estructura que se

menciono en el Marco Tedrico.

A continuacion, se hara una descripcién de cada pestafia para detallar el aula virtual.

4.2.2 Descripcion de la pestaiia “General” del Moodle

En la pestafia “General”, se encuentran los insumos mencionados en la seccion de
“Analisis y organizacion de la asignatura”, condensados en 2 documentos, “Normas de
Convivencia” y “Programa del curso”, el cual contiene el resto de los recursos descritos,
ademas de una actividad de socializacion creada con software Padlet y, por Gltimo, se presenta

un recurso llamado “Tablero de actualizaciones”, creado para transmitir informacion relevante
9
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durante el desarrollo del curso. Se puede observar la disposicion en la figura N°8, presentada a

continuacion.

PROGRAMA Y NORMAS DEL TURSO

Clase 1
Programa del curso
Normas de convivencia

Presentacion de curso (actividad de socializacion)
ablero de actualizaciones
Avisos y novedades generales
H o Q- H R
Figura N° 8: Ejemplo pestafia General.

4.2.3 Descripcion general de Mddulos

Los médulos 1, 2 y 3, estan creados bajo una misma estructura, disefiada para que los
estudiantes puedan explorar libremente la informacion dispuesta y organizada de manera que

puedan seguir un orden légico en la sucesion de tareas a realizar, como fue planificado. La

figura N° 9 esquematiza la jerarquia utilizada.

Figura N° 9, Estructura pestafias Moodle.
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Cada mddulo esta subdividido en etapas, de acuerdo a la planificacion del ABP y cada
etapa contiene una serie de clases y actividades, las cuales estan ordenadas de manera
progresiva en relacion las habilidades y conocimientos que se quieren desarrollar, con la
finalidad de que los estudiantes logren los objetivos propuestos en el curso, a través de una
plataforma amigable, que puedan navegar de manera intuitiva y, que les permita reconocer

aquellos aprendizajes que se encuentran descendidos en ellos y que deben volver a estudiar.

La figura N° 10 es un ejemplo de la distribucion descrita en el parrafo anterior.

Pagina inicial del sitio Activar edicién 2 o))

( 1S PROBLEMATIZACION: DE PROYECTO 9::>
Clase7 [ >

@ Instruccion de clase 7
Etapas de un Proyecto (Tiempo estimado 1:30 hr)

Pauta de proyecto

RECURSOS:
- INSTRUCCION DE CLASE
|::> - ACTIVIDADES
- PAUTAS
-EVALUACIONES

= Instruccién de clase 8

El 5g y tu salud (Tiempo estimado 40 minutos)

=1 Actividad: Opiniones de video (Tiempo estimado 30 minutos)

*“DESARROLLO DE PROYECTO

Figura N°10, Ejemplo clases Moodle.

En la imagen anterior, se puede observar la interfaz para explorar cada clase, en la cual
se dispone un instructivo, el cual describe el objetivo de la clase, la actividad a realizar, el
recurso de apoyo Yy el tiempo estimado para cada una, luego siguen los recursos digitales para
desarrollar cada actividad, las cuales pueden ser cuestionarios, videos interactivos, y
presentaciones entre otros recursos, también se presentan recursos complementarios para que
los estudiantes indaguen de manera autbnoma y sirva de apoyo para lograr las metas de

aprendizaje planteadas en la planificacion clase a clase.
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4.2.4 Modulo 1

El primer mddulo tiene como objetivo desarrollar habilidades en el uso de diversas
herramientas TIC, entre otras, plataformas de trabajo online, herramientas para organizar
informacidn y herramientas para comunicar audiovisualmente, haciendo un contraste entre las
opciones mas conocidas (comercializadas) y alternativas que pueden presentar caracteristicas
mas novedosas para los estudiantes, ya que en este momento existen diversas opciones para

comunicar digitalmente.

Como se menciono anteriormente, cada modulo esté dividido en etapas, para este caso
son; “Introduccion y lineamientos de asignatura” y “Manejo de herramientas TIC” y tiene una

duracién de 2 y 4 clases respectivamente.

En el transcurso del médulo se utilizan distintos recursos que posee Moodle para interactuar
con los estudiantes y desarrollar actividades que permitan alcanzar las metas y objetivos
propuestos, Cuestionarios, Presentaciones, videos interactivos, recursos de apoyo, entre otros.

4.2.5 Modulo 2

En el Mddulo 2, se comienza a trabajar el desarrollo del Proyecto, el cual consiste en analizar
una problematica respecto a la “Contaminacion Electromagnética” este modulo abarca desde
la problematizacion del proyecto hasta la materializacion de este mismo, y cada etapa presenta

diversas metas como se puede observar en el esquema que muestra la figura N° 11.

Definicién de Asignacién de Retroalimentac
Presentacién de objetivos del responsabilida i6n de avance y
problematicay proyecto y des, busqueda, orientaciéon
conformacioén de | descripcion del recopilacién y ante posibles
grupos producto a analisis de nuevos
desarrollar datos - desafios

Figura N° 11, Metas médulo 2.
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Para cada etapa presentada en la figura anterior, la cantidad de clases correspondientes

son de 2,3, 1y 3 clases respectivamente.

4.2.6 Modulo 3

El Mddulo 3, corresponde a la socializacion del proyecto, instancia en la cual los
estudiantes presentan a la comunidad educativa el resultado de sus proyectos y la evaluacion y
autoevaluacion del proceso y del proyecto, esto mediante una presentacion que evidencie el
proceso y resultado del proyecto y una pauta que facilite el trabajo de reflexion y discusion
sobre lo aprendido.

En esta pestafia quedan como recursos, los instructivos de clase correspondiente, un
enlace explicativo sobre la autoevaluacion, un formulario para esta misma y ademas se
encuentra la rabrica de evaluacién de la presentacion del proyecto (Anexo), tal y como lo

muestra la figura N° 12.

Tec. I-Medio

CAUTOEVALUACION -

Clase 16

S Instruccion de clase 16

;Queé es la autoevaluacion?

— Formulario de autoevaluacién

‘PRESENTACION Y DIVULGACION DE-RESULTADOS

Clase 17 y 18: Presentaciones

S Instruccion de clase 17 y 18

gz

D] Rubrica para las presentaciones

Figura N° 12, Ejemplo modulo 3.
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Como resultado de la creacion de la plataforma Moodle para el desarrollo de un ABP
desde la asignatura de Tecnologia para el curso de primero medio, se creo el curso en Moodle
y esta a disposicion para que este pueda ser utilizado, intervenido y reutilizado por la

comunidad educativa, y este puede ser visualizado desde el siguiente Link:
- https://evirtual-pregrado.umce.cl/course/view.php?id=861

Enlace de descarga de Moodle:
- https://drive.google.com/drive/u/O/folders/1S_mFh5U3c0tlyOvKwpao3_icCBYwrrZ3

4.3 Metodologia Implementacion del ABP

Como fue mencionado anteriormente, la implementacion del ABP no pudo realizarse a
través del aula virtual de Moodle debido a que la escuela donde se implementd estaba
trabajando con la plataforma Google Classroom, no obstante, se pudo implementar la

propuesta.

4.3.1 Contexto del estudio

El estudio fue realizado en un establecimiento particular subvencionado, ubicado en la
comuna de La Florida, cuya matricula es de 666 estudiantes para la media con cinco cursos
por nivel. El colegio tiene excelencia académica 100% el presente afio, con indice de
vulnerabilidad de 77% el 2021 y 68% el 2022. En cuanto al desempefio y SIMCE, el colegio
presenta indicadores de calidad altos para ensefianza basica y un nivel medio para ensefianza

media, como lo muestra la Tabla 1.

Tabla 1

indice de vulnerabilidad escolar 2021

Ensefianza Media

Frueba Funtaje Comparacién con colegios del mismo GSE (%)

Lenguaje 274 Mas alto

Matematica 308 Mas alto

Nota: Fuente: Adaptado de https://www.junaeb.cl/ive
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El presente estudio fue aplicado en cinco cursos pertenecientes al nivel de 1° medio del
afio 2021 (A, B, C, Dy E), cursos conformados por entre 33 y 40 estudiantes, con distribucion
por género practicamente homogenea. Como fue mencionado al inicio de esta seccion, el
colegio, bajo contexto de pandemia, se encontraba utilizando la LMS Google Classroom, y

ademas se realizo un trabajo colaborativo entre las asignaturas de Tecnologia y Fisica.

A continuacion, se describe la implementacion de los modulos.

4.3.2 Médulo 1

En el primer mddulo se trabajé en el desarrollo de habilidades y dominio de
herramientas digitales basicas como el uso de la plataforma Drive* [(OA_4), (Habilidades: F,
H, I, J, K, L, M), (Actitudes: A, B, C, D), comprendiendo desde la interfaz hasta la interaccién

con diversos dispositivos.

La idea detras de esta primera etapa de alfabetizacién tecnologica es que los
estudiantes logren un dominio general de herramientas basicas que utilizaran para responder
ante los desafios propuestos mas adelante, esto incluye, pero no se limita, a la capacidad de
crear una presentacion, de enviarla, de compartirla y el correcto uso de algin navegador de

internet.

A partir de esto se plantearon actividades que engloban este contenido teorico
mediante la practica, con lo que se espera que los estudiantes desarrollen un dominio basico de
ciertas herramientas como; el uso de Drive, el uso de Documentos de Google, el uso de Gmail,
el uso de Presentaciones de Google y opcionalmente el uso de Canva (Software de
presentacion por ld&minas) como plataforma alternativa al uso de presentaciones de Google,
considerando también que Canva tiene un alcance de personalizacién mayor, fomentando asi

la originalidad y creatividad en los trabajos futuros.

Esto se realiz6 siguiendo las primeras dos etapas planteadas en la figura N° 3 y contemplo6 un

tiempo de 6 semanas.

4.3.2.1 Etapa 1: Introduccion a la asignatura y lineamientos de asignatura.

Como pilar fundamental es necesario comprender los lineamientos en los cuales se

trabajara la asignatura y que éstos sean de conocimiento publico para los estudiantes.
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Siguiendo la estructura y guia de la Planificacion Clase a Clase (elaborada para este
estudio), como primera actividad se realizé una clase netamente expositiva introductoria, para
establecer las normas de sana convivencia y canales de comunicacion y para definir los
parametros de la asignatura. Del mismo modo, se realizé una introduccién conceptual para
establecer qué entenderemos por tecnologia, por alfabetizacion tecnologica y cémo se
establece la relacion entre tecnologia, ciencia y sociedad. Todo esto ayudado de los recursos
pedagdgicos creados en la Planificacion del curso para esta propuesta pedagogica (Seccion
4.1, Figura N° 1).

4.3.2.2 Etapa 2: Uso de herramientas TIC

En esta etapa se dispusieron 5 clases para desarrollar las habilidades en el uso de

distintas herramientas digitales.

Partiendo por un diagndstico de las habilidades y nociones en el uso de herramientas
TIC para luego dar instruccion en la exploracion y el uso de Drive de Google, el uso de
Google Docs y Presentaciones de Google, todo esto a través de actividades indagatorias® y de

produccién de los archivos mencionados.

Las ultimas dos clases estan orientadas a evaluar y retroalimentar sobre las habilidades
desarrolladas, buscando la optimizacion de los recursos utilizados en esta primera etapa. La
primera evaluacion del contenido mediante presentacion interactiva en Nearpod,’la cual
estaria orientada a reconocer (o identificar) si los estudiantes estdn interactuando
adecuadamente con la plataforma y pueden dar respuesta a las etapas futuras, y, ademas se
evalla la capacidad de analisis y discusion a partir de un video interactivo con tematica sobre
el impacto de las tecnologias en la sociedad, en este caso fue sobre “El dilema de las redes

sociales” (Orlowski, J., 2020).

4.3.3 Mddulo 2

Después de realizar el trabajo de nivelacion en el dominio de herramientas TIC por
parte de los estudiantes, se implement6 una metodologia de ABP con enfoque CTS+A, la cual

fue trabajada en colaboracion y coordinacion con la asignatura de Fisica y presentada en el

® Actividades dispuestas en el curso Moodle disefiado
7 Actividades dispuestas en el curso Moodle disefiado
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marco tedrico (ver Esquema 3: Fases de ABP adoptadas en este trabajo, la cual es descrita en

mas detalle en los parrafos siguientes.

El ABP propuesto tiene como directrices los siguientes puntos:

Tematica: Contaminacion Electromagnética, estableciendo de esta forma el nexo entre
tecnologia y sociedad. El proyecto esta orientado a desarrollar competencias
indagatorias a partir de preguntas, propuestas orientadoras y enlaces de asistencia, con
lo que la busqueda de informacion debe estar basada en contextualizar a los estudiantes
con esta tematica y poder dar respuesta a los problemas propuestos dentro del
proyecto.

Producto final: Fanzine digital. ElI producto final estd pensado como solucion a
diversas problematicas dentro del mismo tema, como lo son el origen, la definicion,
influencia en la actualidad o como se manifiesta actualmente este problema, qué se esta
haciendo al respecto de ello en nuestro pais, qué se esta haciendo al respecto en otros
paises 0 qué han hecho otras entidades no gubernamentales y, finalmente, qué

propuesta podria surgir a partir de la indagacion realizada por parte de los estudiantes.

Para comenzar el proyecto se conformaron grupos de trabajo, los estudiantes escogieron

sus grupos que debian ser entre tres y cinco estudiantes por equipo. Una vez conformados los

grupos de trabajo se da paso a la implementacion del proyecto. A continuacion, se muestra un

cuadro resumiendo el trabajo realizado en la figura N° 14.

Etapa Actividad Descripcion Recursos

Etapa 3: Se entregaron las directrices del | Video

Problematizacién proyecto y el producto final introductorio
esperado mediante la (Anexo 5)

contextualizacion del tema,
mencionando su alcance y la
actual relevancia y el proposito
cientifico que tiene el realizar el
proyecto

Etapa 4: Identificacion Se inst6 a los estudiantes a Instrumento de

Desarrollo de de recopilar la informacién que ya | evaluacion

proyecto conocimientos | manejaban respecto del diagnostica
previos contenido relacionado a la (Anexo 4.1y 4.2)
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problemaética planteada.

Etapa 4:
Desarrollo de
proyecto

Indagacion
colaborativa

En grupos se trabajo en funcion
de preguntas orientadoras
basadas en la problematica, con
el fin de que los estudiantes
reunieran informacion
adicional.

Instrumento de
evaluacion
orientador
(Anexo 4.3)

Etapa 5: Estado
de avance

Analisis grupal

Los estudiantes establecieron
relaciones entre la informacion
y la problematica, buscando
aspectos positivos y negativos
del tema trabajado.

Instrumento de
evaluacion tabla
comparativa
(Anexo 4.4)

Etapa 6: Término
de proyecto

Sintesis y
elaboracion de
producto final

Sintetizar la informacion
reunida hasta el momento,
generar opiniones, establecer
propuestas de solucion y
confeccion de la revista digital.

Instrumento de
evaluacion,
material de apoyo
y pauta de
correccion
(Anexo 4.5)

Figura N° 13, Cuadro resumen médulo 2 implementacion de ABP.

Para poder retroalimentar el trabajo realizado, las etapas fueron revisadas a partir de
avances sistematicos (hitos) en los cuales se considerd el tiempo empleado en las clases de
fisica y tecnologia en coordinacion, por lo que en el desarrollo de cada etapa el avance fue
presentado clase a clase, siendo esta retroalimentada también clase a clase. Al desarrollo
logrado en cada etapa se le asigné puntaje por logro alcanzado segun lo esperado en las

diferentes ribricas y pautas de evaluacion®,

Es pertinente mencionar, que estos instrumentos de evaluacion difieren de los
dispuestos en el Moodle, como fue explicado con anterioridad, la implementacion del ABP se
vio forzada a ser modificada, debido a limitantes de la escuela, por lo que fueron creados bajo

nuevas improntas a solucionar.

8 Ver Anexo 4
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4.3.4 Mddulo 3:

El tercer mdédulo, corresponde a la presentacion final del proyecto ante la comunidad
educativa y contempla un proceso de evaluacion, para el cual se disefi¢ una rubrica® y una
autoevaluacion, invitando a los estudiantes a que reflexionen sobre su propio trabajo realizado

y los contenidos aprendidos durante el proceso, como se muestra en la figura N° 14.

Etapa Actividad Descripcion Recursos

Etapa 7: Autoevaluacion | Se trabajé en los grupos | Instrumento de

Autoevaluacion con la autoevaluacion de | autoevaluacion
proceso. (Anexo 4.6)

Etapa 8: Presentacion | Socializacion | Se presento el proyecto | Rubrica de
y divulgacion de final a la comunidad evaluacion (Anexo
resultados educativa 4.7)

Figura N° 14, Cuadro resumen médulo 3 implementacion ABP
La presentacion final fue realizada de manera on-line sincrénica y no presentd mayores

inconvenientes.

9 Ver Anexo 4
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5. Instrumentos de recogida de informacion.

Como esta propuesta tiene por objetivo disefiar un Aula virtual para la implementacion
de un ABP, los instrumentos de evaluacion utilizados para evaluar el aprendizaje de los
estudiantes no han sido foco de estudio, dicho eso, se utilizo solamente la Autoevaluacion®, la
cual, para estimar el logro en los aprendizajes de los estudiantes, se disefié un instrumento de
percepcion de aprendizaje con preguntas en escala tipo Likert y preguntas abiertas. Este fue
aplicado mediante formulario de Google una vez que los estudiantes entregaron el resultado

del proyecto (etapa 6).

Dicho formulario fue respondido por 50 estudiantes, reconociendo el valor que sus

respuestas representan para este documento de investigacion.

Se les comentd brevemente el proposito tras la investigacion y finalmente se explicitd
que este instrumento de autoevaluacion si bien es parte de la calificacion final, el aceptar o no,
que sus respuestas fueran utilizadas con propdsitos de investigacion no estaba vinculado con la

calificacion final.

El formulario se divide en tres categorias, recoleccion de datos generales, percepcién

de satisfaccion mediante escala de Likert!! y preguntas abiertas.

En la primera categoria se solicitan datos generales (nombres de los integrantes del
grupo) y también se presenta una pregunta de consentimiento informado, en la cual se da la
opcidn a los grupos que la informacion recopilada mediante el formulario seria utilizada para

este estudio.

Posterior a esto, el formulario presenta seis preguntas orientadas a guiar el proceso de
reflexion sobre el ABP y la elaboracion de este, estas preguntas fueron estructuradas bajo la
escala de Likert determinando la ausencia o presencia de diversos indicadores y finalmente
cuatro preguntas abiertas que permiten a los grupos desarrollar las ideas de reflexion de la

categoria anterior y un analisis general del proyecto.

10Ver Anexo 4

11 La escala de Likert es un método de investigacion de campo que permite medir la opinion de un individuo
sobre un tema a través de un cuestionario, que identifica la frecuencia con la que el cliente realiza una actividad,
la dificultad que tiene para llevar a cabo una tarea, el grado de importancia que le atribuye a un aspecto, la
probabilidad de que realice una accién a futuro, entre otras cosas.
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En la Figura N° 15 se detallan las preguntas basadas en los indicadores de Likert:

Intencion reflexiva

Pregunta

Indagacién

La informacion reunida permite responder a las preguntas
propuestas en las diferentes etapas.

Trabajo colaborativo
y  capacidad de
comunicacion

Como grupo trabajan colaborativamente siendo participes de la
discusion, contribuyendo con ideas, guiando las reflexiones,
tomando nota o compartiendo informacion relevante a los demas
integrantes.

Sortean las dificultades mediante discusiones con altura de miras,
respetando las opiniones de los demas integrantes y generando un
ambiente propicio para el aporte de ideas

Organizacion y uso
del tiempo

Se hacen participes y utilizan el tiempo de clases destinado al
desarrollo de la actividad de manera eficiente y con conciencia y
consultan en la medida que les surgen dudas.

Capacidad de sintesis

Las conclusiones estan acorde a la busqueda de informacion y
como grupo discutieron en torno de las reflexiones finales del
proyecto.

Su trabajo final denota trabajo, dedicacion y creatividad,
incluyendo recursos visuales que aporten a la presentacién, ademas
organizadamente distribuyen la informacion segun lo solicitado.

Figura N° 15, Preguntas Likert, Autoevaluacion.

En el caso de las preguntas abiertas estdn destinadas a fomentar la discusion y

reflexion en torno al proyecto realizado, en el siguiente cuadro se detalla esta categoria:

Intencion de la pregunta

Pregunta

Reflexion grupal en torno a las respuestas | ¢Por qué asignaron estos puntajes?

de los indicadores.

Reflexion, sintesis
argumentativa a raiz de

y capacidad | En términos generales ¢Qué opinan del
la percepcion del | proyecto realizado?

proyecto trabajado y su alcance ¢Qué cambios podria realizar al proyecto?

¢De qué manera considera que este tema se
relaciona con el contexto actual de ciencias,
tecnologia, sociedad y ambiente?

Figura N° 16, Preguntas Abiertas, Autoevaluacion.
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6. Resultados.

En esta seccion se presentan los resultados obtenidos de los anélisis del instrumento

aplicado descritos en la seccidn anterior que corresponden a las figuras N° 15y N° 16.

Primero se presentan los resultados de la parte cuantitativa para luego informar los analisis

cualitativos.

a. Analisis cuantitativo.

Para el tratamiento de los resultados de las preguntas con escala de Likert, se opto por

una tabla que permita determinar; la justificacién de la pregunta, una breve descripcion del

proposito de la pregunta, los resultados obtenidos a partir de la pregunta y finalmente una

sintesis en donde se describe la relacion encontrada al momento de la revision de los

resultados, esto se ve en la Tabla 2.

Tabla 2

Tabla de sintesis de resultados de escala Likert aplicada a estudiantes mediante Autoevaluacién

JUSTIFICACION

DESCRIPCION

RESULTADOS

SINTESIS

Dominio
conceptual
(pregunta 1)

Busca ahondar en la
reflexion grupal al
respecto  de la
de la

del

realizada

indagacion
informacién
contenido
diferentes

en las

etapas del proyecto

Un 66% de grupos
considerd lograr en su
totalidad esta categoria
mientras que
porcentajes mas
aislados se asignaron
entre 3 y 4 puntos, lo
que significa un logro
de al menos un 50%

del indicador.

Se evidencia que en
su  mayoria  los
grupos perciben un
excelente desempefio
en este parametro,
concordando con los
resultados de Ia

revision del proyecto

Colaboracién

Permite identificar

Un 64% de grupos

Si  bien un gran
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grupal
2)

(pregunta

de y orientar la
discusion en torno al
trabajo colaborativo
en cuanto a la
distribucion de tareas

y toma de decisiones

haber

una

consideraron
logrado

colaboracion continua
y un trabajo grupal
efectivo mientras que

un 12% considera que

porcentaje considera
haber logrado el
parametro el
porcentaje que no lo
hizo es un factor

preocupante para el

en general no logro una | desarrollo de
colaboracion grupal actividades grupales
dentro y la aplicacion
del proyecto
Proactividad Busca indagar al |56% de los grupos | La percepcion de los
(pregunta 3) respecto del trabajo | consideran que | estudiantes en este

realizado de manera
individual y el como
estudiantes

los se

hicieron  participes

del proyecto

trabajaron activamente
e hicieron un buen uso
del tiempo de clases,
un 20% de los grupos
considera que logré de

buena manera pero no

apartado permite

evidenciar una
mirada critica de la
distribucién del

tiempo realizada

destacable este

indicador
Comunicacion Permite indagar con [ 64% de los grupos | En este indicador, a
(pregunta 4) mas precision en | consideran haber | diferencia del

cuanto a como fue
realizado el trabajo
colaborativo y como
hicieron uso de los

tiempos

logrado un desempefio
destacable  mientras
que un 6% reconoce
no haber logrado el

indicador

anterior en torno a

esta tematica, se
puede evidenciar una
mejor percepcion del
trabajo realizado, con

lo que al menos en lo
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que considera la
discusion e
intercambio de ideas
este fue logrado de

buena manera

Conclusiones Pretende orientar una | 68% en este indicador [Es uno de los
(pregunta 5) reflexion general | consideran que han | indicadores  mejor
entorno al proyecto y | logrado en su totalidad | logrados,

realizar una sintesis | lo solicitado permitiendo

de lo trabajado identificar el grado
de satisfaccion de los
estudiantes respecto

de su propio trabajo

Percepcion de lo [ Busca analizar lo|68% de los grupos |Un parametro
realizado entregado, los | consideran haberse | logrado en su
(pregunta 6) recursos utilizados y | destacado en  este [ mayoria dando a

reflexionar entorno a | apartado y un 2% | conocer que los
las decisiones | considera no haber | estudiantes se sienten
tomadas durante el | logrado el indicador satisfechos con el
proyecto trabajo realizado vy
entregado

b. Andlisis Cualitativo.

En cuanto al analisis cualitativo, se optd por abordar pregunta a pregunta estableciendo
diferentes parametros, para la pregunta 1 enfocada en la reflexion grupal acerca de la
asignacién de puntajes se analiz6 bajo los parametros de conformidad con del desempefio y

dedicacion al proyecto, permitiendo a los grupos proyectarse en cuanto a su trabajo grupal. La
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pregunta 2 busca evidenciar la opinion grupal respecto del proyecto analizada bajo los
pardmetros de contribucion al aprendizaje, complejidad del proyecto, interés e importancia del
proyecto, generando la instancia de un cuestionamiento respecto de la importancia del tema
trabajado y la metodologia empleada. La pregunta 3 abre la posibilidad de sugerir cambios al
proyecto desarrollado, siendo las respuestas analizadas bajo los pardmetros de incorporacion
de nueva informacién, conformidad con el proyecto, organizacion y contenido del proyecto.

Finalmente, la pregunta 4 busca relacionar los focos principales del proyecto, tema de
ondas y sociedad, relacién con el medioambiente y la salud y el avance tecnoldgico que esta
implicado en esta area, estableciendo los parametros de salud, medioambiente y avances
cientificos. Todos los pardmetros utilizados contribuyen al analisis de informacion relevante

para evaluar la implementacion del ABP segln la apreciacion de los estudiantes.

Las siguientes tablas de analisis presentan dichos parametros y las respuestas grupales

de los estudiantes.

Pregunta 1: Argumentos en la asignacion de puntajes

En cuanto a la primera pregunta se puede observar que los grupos reflexivamente se
encontraron con una alta conformidad al desempefio realizado, mencionando que el trabajo fue
bien realizado, a tiempo y hasta divertido, mientras que la dedicacién al mismo fue realizado
con organizacién, compromiso y compafierismo, dando resultados satisfactorios para los

grupos.
Tabla 3

Parametros de evaluacion cualitativa para pregunta N° 1 de Autoevaluacion

Pardmetro  de | Respuestas grupales tomadas de distintos grupos

analisis
Conformidad Porque hice todo a su tiempo y [ Porque le hemos dedicado mucho
con el | reuni la informacion necesaria a este trabajo fue muy entretenido

31



desempefio y divertido ademé&s le pusimos
demasiado espefio

Dedicacion  al | Porque consideramos que el trabajo | Porque  este  trabajo  tuvo

proyecto lo hicimos con esfuerzo, dedicacion, | dedicacién y compafierismo vy

con organizacion, compromiso,

comparierismo y respeto.

encuentro que nos quedd muy

bien.

Pregunta 2: Opiniones del proyecto

En una opinion general por parte de los grupos, se aprecia que el contenido respondié a

una contribucién del aprendizaje pudiendo aportar a la comprensién de los temas relacionados

con las ondas mediante la aplicacion de una metodologia novedosa para ellos. Con respecto a

la complejidad, las respuestas indican que si bien el trabajo no fue facil, sin embargo los

estudiantes compensan las dificultades apreciando lo novedoso de la forma de abordar los

nuevos conocimientos que se estaban desarrollando. Con respecto al interés todos los grupos

respondieron que les gusto o les interesd. Por ltimo, segun el pardmetro de importancia que

los estudiantes otorgan al trabajo realizado, se observa que lo consideran relevante para la

profundizacién sobre el tema de las ondas y su interaccion con la sociedad.

Tabla 4

Parametros de evaluacion cualitativa para pregunta N° 2 de Autoevaluacion

Pardmetro | Respuestas grupales tomadas de distintos grupos

de analisis

Contribucid | pudimos Con el | Fue Estuvo Opino que | Creo que
n al | aprender proyecto interesant | bueno la|esta muy | fue un
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aprendizaje | mas sobre | pudimos e y | verdad bien  para | proyecto
estas ondas | aprender mas | pudimos | aprendi aprender que  nos
y los [alla de las |aprender | bastante sobre las|ayudo a
artefactos ondas, por lo [ mas ondas informarno
tecnoldgico | tanto, nos | sobre las s acerca de
s que las | parecid de [ondas vy las ondas
utilizan, y | mucha los
también utilidad efectos
aprendimos que estas
sobre  sus tienen.
ventajas Yy
desventajas
Complejida | bastantes no hubo | Opinamo | Algo Lo Que  fue
d del | rebuscados | tantas S que es | bastante encontram | super
proyecto a la hora de | complicacion | facil de | complicad | 0s muy | entretenido
encontrarlo | es con este | entender | o peroa la|entretenido | fue algo
S ya que | proyecto y llamar | vez facil | e muy dificil
poseia un la de interesante | también
monton de atencion | entender | porque pero
informacién alavez. |si se | aprendimos | aprendo
explica de | sobre el | nuevas
una buena |tema  de | cosas
forma. una forma

entretenida
pero dificil
porque
dependia
de nosotros

avanzar
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Interés nos parecid [ Nos  gustd, | Que el en [es  muy | Estuvo
interesante [ nos llamo6 la | que interesant | entretenido
atencion hondamo | e y | y me gusto
S es muy | extenso
intiresant
e alavez
que
extenso
Importancia | Opinamos | Es un | este
del tema que el tema | proyecto trabajo
de nuestra | bueno e | fue dtil
investigacié | importante ya que
n y trabajo [ porque  nos | nos
es muy | ayuda a | permitié
importante | repasar e | obtener
para informarnos | una
concientizar | sobre las | mejor
a mas gente | ondas vision
sobre  un sobre el
problema al tema
que  poca tratado.
importancia
se le da.

Pregunta 3: Posibles cambios al proyecto

Para posibles cambios al proyecto los grupos abordaron la reflexion desde una

perspectiva de logros grupales, si bien la pregunta estaba orientada a la modificacion del
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proyecto en si y de la realizacion del mismo los estudiantes en este apartado reafirman su

conformidad con el trabajo realizado, mencionando en algunos casos la posibilidad de incluir

mayor informacidn o extenderse mas en alguno de los apartados del fanzine. Solo en cuanto al

contenido se menciona que el proyecto pudo centrarse en las ondas electromagnéticas, ya que

las ondas mecanicas resulté ser un contenido mas dificil de encontrar.

Tabla 5

Parametros de evaluacion cualitativa para pregunta N° 3 de Autoevaluacion

Parametro Respuestas grupales tomadas de distintos grupos
de analisis
Incorporaci | Podriamos Podria ser | poder tal vez | aumentar | agregarle
on de [ haber un poco | agregar aumentar | las un  poco
informacién | incluido mas mas la paginas y [ mas de
casos reales | resumida la | informacié | profundida | poner mas | informacio
sobre como | informacion | n d de los|contenido |n, ponerle
afectan estas | igualmente reportajes | audiovisu | mas
ondas esta bien y tener una | al detalles vy
conclusion un  poco
mas mas de
extensa fotos
Conformida | Ninguno Sinceramen | Mmm no | Podemos | Creemos | Ninguno
d con el|siento que |teninguno. |le valorar que | que no es | en
proyecto todo estuvo cambiaria |el trabajo | necesario | especial.
bien. nada fue algun Nos gustd
estuvo adecuado | cambio. la idea de
excelente | para realizar un
comprende fanzine.
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r, apreciar,
y razonar
sobre los
contenidos
de los
distintos
temas
abarcados,
puesto que
nos ayudo
a conocer
y entender
los
diferentes
beneficios,
y asi
mismo, los
contras de

las ondas

Organizacio

n

Cambiariam
os la manera
en la que nos
organizamos
ya que en
algunos
casos no
podiamos
estar todas

presentes en

Le haria
cambios en
la parte que
explicamos
de que trata

las ondas
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algunas

clases
Contenido | el proyecto | que la[Se pudo
del proyecto | podria columna de | haber
centrarse opinién sintetizado
mas en un|fuera mas|las partes
tipo de onda | larga mas
ya que en importante
ondas S del
mecanicas proyecto
no habia para
demasiada hacerlo
informacion. mas
legible a
simple
vista

Pregunta 4: Identificacion de relacion ciencias, tecnologia, sociedad y ambiente

Finalmente se aprecia como los grupos han podido identificar las relaciones del

proyecto con el enfoque CTSA. encontrando relaciones en el ambito de la salud de como la

contaminacion de ondas podria llegar a afectar la salud humana, como el uso de la tecnologia

aplicada a esta tematica puede contaminar y afectar al medioambiente y de qué manera el

avance cientifico en materia del estudio de las ondas contribuye a nivel social y

medioambiental.
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Tabla 6

Parametros de evaluacion cualitativa para pregunta N° 4 de Autoevaluacion

Pardmetro  de | Respuestas grupales tomadas de distintos grupos
anélisis
Salud Se ven vinculados en dos

aspectos, las  ondas

afectan la salud humana,
debido a que pueden

provocar contaminacion y

aumentar el riesgo de
padecer diferentes
enfermedades

Medioambiente

La tecnologia es una de

las responsables de un

nos vinculamos con

las ondas porque todas

Con la

contaminacion en el

gran porcentaje de esta|ellas nos rodean vy |ambiente y con
contaminacion, auque | contaminan  nuestro | todos los aparatos
puede facilitarnos la vida | ambiente. que se usan
también  ppuede  ser actualmente en la
nociva y aqui la relacion sociedad.
de la teccnologia actual
con la contaminacion
Avance Encontramos que este | Hay equipos | Por que la sociedad
cientifico tema se relaciona con la | tecnologicos que | afecta al
ciencia ya que el estudio | funcionan con este | medioambiente de
de las ondas, permite [tipo de ondas, en|forma cientifica y
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explicar numerosos | ciencias, se estudian | tecnoldgica.
hechos y fendmenos de la | este tipo de ondas, y
naturaleza en sociedad y
ambiente se ve como
afectan estas ondas a
los seres humanos y a

la naturaleza.

Cabe sefialar que, en cuanto al dominio de herramientas TIC, tras haber realizado un
diagndstico preliminar, no se aprecian grandes brechas entre estudiantes del nivel,
manifestando un buen dominio en el uso de estas herramientas. En la misma linea, en cuanto a

los contenidos de fisica los estudiantes presentan un manejo conceptual acorde al propdsito del
proyecto.
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7. Discusion

En esta propuesta pedagogica, se busco disefiar y estudiar la implementacion de un
aula virtual que fuera de facil navegacion y presentando de manera ordenada y direccionada
los recursos basicos para implementar un ABP en el nivel de 1° medio en la asignatura de
Tecnologia. Para lograr esto se realiz6 una planificacién considerando una problematica que
fuera capaz de darle un enfoque CTS+A al proyecto a desarrollar y a su vez se le dio un foco
especial al uso de herramientas TIC para desarrollar este mismo.

Por razones de contexto y coordinacion, la implementacion del ABP no pudo ser
aplicada desde el aula virtual Moodle que se disefid y cred, no obstante, la planificacion y
parte de los recursos pedagdgicos ayudaron a desarrollar el ABP con la problematica
planteada mediante Google Classroom, por lo que se pudo estudiar el ABP planteado.

Luego de la descripcion metodoldgica y de los resultados se pudo identificar diversos
aspectos en las distintas etapas del proceso.

a) Sobre la planificacién y creacion de un aula virtual

Ya sea Moodle, Google Classroom u otra LMS, realizar una planificacion es
primordial antes de estructurar y distribuir los recursos digitales que colaboren con el
desarrollo del aprendizaje, esto ayuda mucho al momento de disefiar un espacio digital con la
informacion necesaria para que este no se vea saturado y genere confusion o estrés visual.
Haciendo un contraste entre Google Classroom y Moodle, la libertad para disefiar un aula
virtual es mayor en Moodle. La segunda aplicacion, por ejemplo, nos permite presentar la
distribucion del curso mediante distintos disefios de navegacion, la segunda solo presenta una
Unica interfaz.

Podemos decir algo similar en cuanto a la prestacién de diversos recursos pedagdgicos
digitales para crear actividades interactivas con los estudiantes, si bien las de classroom son
suficientes para desarrollar un curso, Moodle presta herramientas de autor*?, que otorgan una
capacidad mayor en la intervencion de distintos recursos digitales para orientarlos en el
desarrollo del aprendizaje, permitiendo un registro y seguimiento de la mayoria de las
actividades, diferente a Google Classroom que no alcanza a registrar elementos o recursos
externos que pueden ser incorporados o presentados desde la plataforma misma.

b) Sobre la implementacion del ABP

12 Herramientas de autor: Una herramienta de autor es un programa que permite la creacion de contenido digital,
desde documentos simples hasta cursos completos, a través de la combinacion elementos multimedia: texto,
video, imagenes, entre otros.

En el sector de la formacidn, las herramientas de autor facilitan la creacidn de contenido e-learning y hacen mas
eficiente el proceso. Muchas de ellas no requieren conocimientos informéticos y casi siempre el contenido esta
pensado para ser utilizado en un LMS (Learning Management System). (https://www.game-
learn.com/es/recursos/blog/que-es-una-herramienta-de-autor/)
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A partir de un analisis de los resultados, en términos generales nos encontramos ante
una realidad en la que los estudiantes se sintieron participes a nivel grupal y comodos en
general con la modalidad de trabajo (b-learning), la cual lleg6 a responder ante la necesidad de
reforzar un contenido propio de una asignatura como fisica y permitié explorar diversas
habilidades en la construccién del producto, ademés de potenciar el uso de las herramientas
TIC mediante el uso de plataformas digitales como Classroom, Drive, Canva y otros. Esta
apreciacion general nos permite tener en una primera instancia una clara respuesta ante la
dificultad planteada a lo largo de este escrito que principalmente se constituye en la necesidad
de desarrollar més y mejores elementos para el desempefio docente, elaborar material y
abordar el contenido de diferentes asignaturas de forma que pudiese resultar significativo para
los estudiantes.

En términos generales podemos decir que mediante el desarrollo de la propuesta es

posible implementar un ABP en modalidad b-learning cumpliendo con el desarrollo de los OA
estipulados por el MINEDUC mediante el uso de Classroom. Si bien para hablar del logro del
objetivo especifico de implementar un ABP, se han establecido los pardmetros revisados en el
apartado de resultados, los cuales indican que fue satisfactoriamente evaluado por los
estudiantes, surge la duda de si es realmente classroom la mejor plataforma para realizar esta
actividad debido a que no se pudo implementar mediante el Moodle para el cual fue disefiado
la propuesta de ABP que refiere a esta tesina.
En cuanto a por qué surge la duda sobre Classroom, si bien la implementacion del proyecto
estuvo contextualizado a la realidad del establecimiento consideramos que la plataforma
utilizada no responde de la mejor forma debido a las limitantes de personalizacion y poca
versatilidad que presenta. Es debido a esta observacion que se mantiene la idea en que se basa
la propuesta, de mejorar la implementacion del ABP utilizando la plataforma Moodle, la cual
tiene una serie de virtudes en cuanto al trabajo de personalizacion y de trabajo asincroénico el
cual es parte importante de una modalidad b-learning en periodos de asilamiento sanitario u
otro tipo de impedimento para asistir a clases presenciales.

Se establece por tanto la posibilidad de investigacion a partir de la implementacién del
proyecto mediante la plataforma Moodle ya que podria permitir abordar de manera mas
completo el contenido del ABP en ambas modalidades, ademas de lograr una interaccion méas
activa por parte del estudiante con los diferentes elementos de la plataforma.

Considerando estas observaciones es que se incorporaran los recursos de evaluacion
creados en la implementacion del ABP al curso Moodle descrito al principio de este trabajo.

Recomendaciones para la aplicacion del proyecto

A partir de la experiencia en la implementacion del ABP se sugiere dar un énfasis en
respetar los plazos establecidos ya que una tardanza en el desarrollo del contenido supone un
contratiempo que podria representar un problema a mediano plazo, ademas se sugiere
establecer los grupos previo al comienzo de la problematica.

Desde la aplicacion de Moodle se propone emplear de forma mas desarrollada el uso
de la extension HS5P propia de la plataforma ya que permite una versatilidad en las
herramientas para el docente como actividades interactivas de preguntas con retroalimentacion
inmediata, libros interactivos, videos y presentaciones que contribuyen al trabajo sincrénico y
asincroénico.
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Se propone también realizar una contextualizacién acabada sobre el uso de la misma
plataforma de tal forma que la interaccion con la misma sea lo més fluida posible.
Estipular criticas y posibles objeciones, ademas de posibles respuestas.
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8. Conclusiones

En esta tesis se disefio un Aula Virtual para el desarrollo de un semestre de 1° Medio en la
asignatura de Tecnologia, implementando una metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyecto con un enfoque CTS+A, siendo esta implementada mediante la plataforma virtual
Classroom con trabajo colaborativo sincronico y asincronico, posterior a la implementacion
del proyecto se elabor6 el aula virtual en la plataforma Moodle con el propdésito de contribuir a
la personalizacion y optimizacion de los insumos necesarios para la replicacion del proyecto

planificado.

Se planifico una propuesta metodoldgica ABP, que una vez implementada, respondié a los
objetivos y habilidades del nivel primero medio en la asignatura de tecnologia, ya que en la
evaluacion propia del proceso se evidencio un desarrollo, avance y dominio del contenido
respetando los plazos establecidos y cumpliendo con los objetivos de aprendizaje de las areas
trabajadas, esto dado que los estudiantes manifestaron un destacable dominio de herramientas
TIC como lo fueron el uso de la plataforma Drive, documentos y presentaciones de google,
Classroom, Canva y dominio en materia del contenido asociado a Ondas y medioambiente,
entregando resultados superiores a lo esperado, creando como producto final una revista de
divulgacion cientifica con enfoque CTS+A basado en el contenido de Ondas y su relacién con

el medioambiente.

Para evidenciar la relevancia de este proyecto se evalud el impacto mediante el analisis de
un instrumento de autoevaluacion aplicado a los estudiantes una vez finalizado el proyecto
manifestando una apreciacion mayoritariamente positiva, en la cual los estudiantes expresaron
conformidad en el desarrollo del proyecto, en el desempefio grupal, en el aprendizaje logrado,
la relevancia del tema desde una perspectiva cientifica, tecnoldgica, ambiental y social,
ademas de valorar la metodologia empleada permitiéndoles explorar y desarrollar habilidades

relacionadas a la creacion del producto final haciendo uso de herramientas TIC.

Finalmente en esta tesis, a partir de la discusion, se replanted la plataforma virtual
utilizada, preguntandonos si esta fue la plataforma ideal para el desarrollo de la planificacién
(esto basado en la propia experiencia de implementacion), transformando la planificacion

inicial aplicada en Classroom hacia una propuesta de aplicacion basada en Moodle,
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construyendo de esta manera un entorno virtual mas completo y versétil, que posibilita al
docente organizar y optimizar el desarrollo del proyecto dadas las caracteristicas y multiples
herramientas que dispone Moodle a diferencia de Classroom, como lo son presentaciones y
videos interactivos, las herramientas de H5P y espacios de entrega mejor estructurados y
personalizados, entregando una vista general del proyecto mas armoniosa, organizada y

secuenciada.
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10. Anexos.

10.1 Anexo 1: Normas de convivencia para el curso de Tecnologia 1° Medio

A continuacion, se presentan una serie de normas para el desarrollo de las clases. Faltar a estas
normas puede llevar a sanciones, faltar las normas en reiteradas ocasiones puede comprometer

su instancia en el curso.

Normas Generales:

1. Ser amable con comparieros, maestros, personal administrativo y de limpieza.
2. Practicar las normas del buen hablante y del buen oyente.

3. Mantener una buena higiene.

4. Asistir regularmente y con puntualidad.

5. Ayudar a mantener la escuela limpia.

6. Mantener el area de trabajo ordenada.

7. No agredir verbal o fisicamente a ningin compafiero (cero bullying).

Normas especificas para presenciales:

1. Llevar a clase todos los materiales solicitados.

2. Mantener un lenguaje acorde al espacio, manteniendo el respeto en todo momento.
3. Pedir la palabra y no interrumpir a sus compafieros y comparieras presenciales u
online.

Normas especificas para modalidad online:

1. Mantener un lenguaje acorde al espacio, manteniendo el respeto en todo momento.
2. Conectarse a la hora establecida o segin determine el o la docente.
3. Identificarse con Nombre y Apellido en la camara.
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4. Mantener la cdmara encendida.
5. Mantener micréfono apagado, encenderlo en caso de participar en la clase

6. Pedir la palabra o escribir en el chat las preguntas que pueda surgirle y esperar a que

sean respondidas.
7. Tener los materiales solicitados a mano (puede ser en una mochila o una caja).

8. No interrumpir al compariero o compariera que esté hablando presencialmente u online.
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10.2 Anexo 2: Programa para el curso de Tecnologia I-Medio

Tecnologia I-Medio

“Comprender ¢l conocimiento asociado a la tecnologia y su relacién con otros aspectos de la
vida humana posibilita identificar dos formas de abordar su ensefianza: la tecnologia de la
ingenieria —que la analiza en si misma, desde lo conceptual, procedimental, metodolégico,
con sus estructuras cognitivas y sus manifestaciones objetivas—, y la tecnologia de las
humanidades, que busca penetrar en su significado y en sus vinculos con lo humano con el fin
de reforzar otras areas del conocimiento (arte, literatura, ética, politica y religion, entre otras),
sin desconocer que esta perspectiva, desde su origen, ha cuestionado lo tecnoldgico y que tal

cuestionamiento continua siendo su mas profunda responsabilidad.”
Objetivos de Aprendizaje:

OA_1: Identificar oportunidades o necesidades personales, grupales o locales que impliquen la

creacion de un servicio, utilizando recursos digitales u otros medios.

OA _2: Desarrollar un servicio que implique la utilizacion de recursos digitales u otros medios,
considerando aspectos éticos, sus potenciales impactos y normas de cuidado y seguridad.

OA _3: Evaluar el servicio desarrollado considerando criterios propios, técnicos y valoricos, y
proponer mejoras asociadas tanto a los procesos como al producto final.

OA_4: Comunicar el disefio, la planificacién u otros procesos del desarrollo de un servicio,
utilizando herramientas TIC, considerando diferentes tipos de objetivos y audiencias y
teniendo en cuenta aspectos éticos.

OA_5: Analizar las formas en que los productos tecnoldgicos y los entornos evolucionan,

caracterizando los diversos factores que influyen en ese cambio.

OA_6: Inferir, basandose en la evolucién de los productos tecnoldgicos y los entornos, los

efectos positivos 0 negativos que estos han tenido en la sociedad.
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Habilidades por desarrollar:

A: Blsqueda y andlisis de informacion: comprendidas como habilidades relacionadas con la
identificacion de una variedad de tipos de fuentes; el acceso a estas; su examen, para luego
aceptarlas o rechazarlas; y el analisis e interpretacion de la informacion que dichas fuentes

proveen.

B: Adaptabilidad y flexibilidad: relacionadas con un grupo de habilidades que permiten asumir
cambios personales frente a las exigencias que imponen la dindmica y rapidez de las
transformaciones en el &mbito tecnolégico. Esto es, capacidades para generar ideas explorando
muchas soluciones posibles, y encontrar nuevas maneras de abordar y resolver problemas y

situaciones.

C: Creacion: vinculada con habilidades para proponer y disefiar un nuevo objeto, sistema o
servicio tecnolégico como alternativa de solucion frente a problemas personales o colectivos

asociados a la tecnologia usando lenguajes técnicos.

D: Emprendimiento: entendido como la capacidad para resolver y superar situaciones en las
que la aplicacion de la tecnologia o la innovacion en ella se constituyen en una oportunidad de

mejorar la calidad de vida.

E: Manejo de materiales, recursos energéticos, herramientas, técnicas y tecnologia: referidas al
conjunto de habilidades asociadas a la capacidad de transformar y adaptar recursos tangibles e

intangibles en pos de producir soluciones tecnoldgicas.

F: Trabajo en equipo: entendido como la capacidad de centrarse en los objetivos y coordinar
acciones con otros, gestionar el tiempo, debatir y escuchar para llegar a acuerdos, solicitar y

prestar cooperacion para el cumplimiento de tareas habituales o emergentes.

G: Comunicacion: referida a un conjunto de habilidades asociadas a informar disefios, planes y
resultados de su trabajo en procesos tecnoldgicos; contribuir productivamente en su discusion
y/o elaboracidn; escuchar, comprender y responder en forma constructiva; y utilizar una

variedad de formatos de comunicacion.
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H: Reflexion critica y responsable: referida a un conjunto de habilidades asociadas a la
capacidad de reflexionar sobre tecnologia, considerando criterios de impacto social y

ambiental, de calidad, de efectividad, de respeto y ética.
Actitudes:

A: Respetar al otro y al medio ambiente, lo que se expresa en los requerimientos del trabajo
colaborativo exigido en la produccion de soluciones tecnoldgicas, en la reflexion y el debate
sobre el anélisis de productos tecnoldgicos, en la conservacion de los recursos y del bien

comun, entre otros.

B: Valorar las potencialidades propias y del otro, en relacion con el desarrollo de capacidades
técnicas y tecnoldgicas, de los desarrollos tecnolégicos en virtud de su aporte al mejoramiento

de la calidad de vida, con todo lo que su produccion requiere.

C: Trabajar colaborativamente, lo que se refleja en el compromiso por la prosecucién de los
objetivos del equipo; en asumir responsabilidades en el grupo y establecer maneras de trabajo
eficiente; en aceptar consejos y criticas, escuchando y respetando al otro para llegar a
acuerdos; en tomar conciencia y superar las dificultades personales y del trabajo; en aprender
de los errores; en solicitar y prestar ayuda a sus pares para el cumplimiento de las metas del

trabajo.

D: Demostrar disposicion hacia la prevencion de riesgos y el autocuidado, entendidos como la
capacidad progresiva de valorar la vida, del cuerpo, el bienestar y la salud; asi como el
desarrollo de précticas y habitos para mejorar la propia seguridad y la de los demas y, con ello,

prevenir riesgos.
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Cronograma

Mdadulo Etapas Tema Duracion Horas

Modulo 1 Etapa 1: | Contextualizacion | 2 semanas 4 horas
Introduccion y pedagdgicas
lineamientos de
la asignatura

Modulo 1 Etapa 2: Manejo | Capacitacion y | 4 semanas 8 horas
de herramientas | nivelacion de pedagdgicas
TIC plataforma Drive

Mddulo 2 Etapa 3: | Presentacion  de | 2 semanas 4 horas
Problematizacié | problemética de pedagdgicas
n de proyecto proyecto

Modulo 2 Etapa 4: | Recopilacion, 3 semanas 6 horas
Desarrollo  de [ analisis y sintesis pedagogicas
proyecto de la informacién

Madulo 2 Etapa 5: Estado | Entrega de estado | 1 semana 2 horas
de avance de avance para su pedagdgicas

retroalimentacion

Modulo 2 Etapa 6: | Creacion y | 3 semanas 6 horas
Término de [ evaluacién del pedagdgicas
proyecto producto

Modulo 3 Etapa 7: | Autoevaluacion de | 1 semana 2 horas
Autoevaluacion | proceso pedagdgicas

Modulo 3 Etapa 8: | Divulgacion  de | 2 semanas 4 horas

Presentacion 'y
divulgacion de
resultados

producto

pedagdgicas
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Objetivos por Modulo

Modulo #1: Contextualizacion de asignatura y desarrollo de habilidades TIC

Etapas del modulo

Etapa 1:Introduccion a la asignatura y lineamientos de
asignatura.

Etapa 2: Uso de herramientas TIC.

Duracioén total del médulo

12 horas pedagogicas

6 semanas

Tematicas

Contextualizacion y capacitacion en plataforma Drive

Obijetivo del modulo

Identificar las diferentes etapas de la asignatura y la interfaz de
la plataforma Drive

(OA_1-0A_4)

Maédulo #2: Conformacion de proyecto

Etapas del médulo

Etapa 3: Problematizacién de proyecto
Etapa 4: Desarrollo de proyecto
Etapa 5: Estado de avance

Etapa 6: Término de proyecto

Duracion total del médulo

18 horas pedagogicas

9 semanas

Tematicas

Preparacion, desarrollo, avance y término de proyecto

Obijetivo del médulo

Mediante metodologia ABP se aborda la problematica de ondas
y su relacién con la sociedad y el medioambiente.
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OA 1-OA 2-0OA 3-0OA_4-0A_5-0A_6

Mdédulo #3: Término de proyecto

Etapas del médulo

Etapa 7: Autoevaluacion

Etapa 8: Presentacion y divulgacion de resultados

Duracion total del médulo

6 horas pedagogicas

3 semanas

Tematicas

Autoevaluacion y divulgacion de productos

Obijetivo del modulo

Mediante el uso de TIC se da el proceso de

OA_1-OA 2-0OA 3-0A_4-0OA 5-0A 6
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Planificacion clase a clase.

Semana | Mddul | Etapa | Objetivo | Actividad Metas de aprendizaje Evaluaci | Recurso
0 de on didactico<
aprendiz
aje
1 1 1 (OA_1 - | Recepcién de curso. - Reconocer el | Evaluacio | Videollama
OA 4) Presentacion de programa de | n da +
asignatura y curso. formativa: | presentacid
acuerdos iniciales. - ldentificar normas | Observaci | n visual +
del curso on directa | proyector
2 1 1 (OA_1 - | Introduccion del - ldentificar los | Evaluacio | Videollama
OA 4) contenido de la objetivos del curso | n da I
asignatura junto a la - Definir tecnologia. | formativa: | presentacio
entrega  de  los - Reconocer los | Formulari | n visual +
lineamientos de la alcances de la|o proyector
asignatura y tecnologia.
aplicacion de
diagnostico.
3 1 2 (OA_1 - | Acercamiento a la - Reconocer la | Evaluacié | Videollama
OA 4) interfaz de la interfaz  de la|n da i
plataforma  Drive, plataforma Drive. | formativa: | proyector
descripcion de las - Distinguir las | Ticket de
opciones 'y un opciones de la | salida
recorrido  general plataforma.
por la plataforma.
4 1 2 (OA_1 - | Aplicacién del - Aplicar las | Evaluacié | Videollama
OA 4) contenido y creacion herramientas y|n da +
de archivos en opciones de la [ formativa: | proyector
Drive. plataforma. S
Ejercitaci
on de OA
5 1 2 (OA_1 - | Uso de herramientas - ldentificar Evaluacié | Videollama
OA 4) alternativas  como herramientas n da +
Canva para la alternativas.
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creacion de Comparar las | formativa: | proyector
presentaciones u herramientas L
otros formatos. estudiadas. I,EJerC|taC|
on de OA
6 (CA 1 Planteamiento  del Comprende el | Evaluacio | Videollama
OA 4) dilema de las redes alcance que tienen | n da +
sociales. la tecnologia y las | formativa: | proyector
redes sociales en | _.
la sociedad y su T|c_ket de
entorno. salida
7 OA_ 1 Presentacion de Definir las etapas | Evaluacié | Videollama
OA 2 etapas del proyecto. del proyecto a|n da I
OA_3 realizar. formativa: | proyector +
OA 4 Reconocer las . | recurso
OA 5 metas del proyecto Qbsgrvam audiovisual
OA 6 on directa
8 OA 1 Preparacion de Identificar el | Evaluacio | Videollama
OA 2 grupos de trabajo. impacto del [ n da I
OA 3 : avance formativa: | proyector +
OA 4 (3-5 estudiantes por tecnologico a i Brezentacié
OA 5 grupo) partir del estudio Qbsgrvam n o guia de
OA 6 Planteamiento  de de las Ondas|°" directa trabajo
problemética. electromagnéticas.
Distinguir posturas
y planteamientos
de la temética.
9 OA 1 Reflexién inicial, Recordar y | Evaluacié | Videollama
OA 2 separacion de relacionar el|n da +
OA 3 sesiones para trabajo contenido de [ formativa: | proyector
OA 4 colaborativo e fisica. .
OA 5 indagacion de Comparar Qbsgrvam
OA 6 informacion. conceptos de | ON directa
ondas.
10 OA 1 Separacion  grupos Descubrir Evaluacié | Videollama
OA 2 para trabajo elementos y([n da +
OA 3 colaborativo e evidencias clave | formativa: | proyector
OA 4 indagacion de de la relacion de i
OA 5 informacion. ondas y sociedad. Qbsgrvam
OA 6 Explicar a base de on directa
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la informacion
buscada relacion
tecnologia, ondas
y sociedad.
11 OA 1 Separacion de Descubrir Evaluacié | Videollama
OA 2 grupos para trabajo elementos y|n da +
OA 3 colaborativo y evidencias clave | formativa: | proyector
OA 4 sintesis de la de la relacion de :
OA 5 informacion. ondas y sociedad. Qbsgrvaa
OA 6 Explicar a base de on directa
la informacion
buscada relacion
tecnologia, ondas
y sociedad.
12 OA 1 Separacion de Organizar y | Evaluacié | Videollama
OA 2 grupos para trabajo clasificar aspectos | n da +
OA 3 colaborativo y positivos y | formativa: | proyector
OA 4 entrega de avance. negativos de las
OA 5 ondas mecanicas y Otros
OA 6 electromagnéticas
Diferenciar
aplicaciones,
aportes y
desventajas de las
ondas.
13 OA 1 Retroalimentacién Revisar entrega y | Evaluacié | Videollama
OA 2 de la entrega de contenido n da i
OA 3 avance. trabajado. formativa: | proyector
OA 4 o
OA 5 I,EJeré:ltalczl
- 6n de los
OA 6 OA
14 OA 1 Separacion de Formular Evaluacié | Videollama
OA 2 grupos para trabajo propuestas y|n da +
OA 3 colaborativo, opiniones en torno | formativa | proyector
OA 4 conclusiones a la temética i
OA 5 grupales y justificando lo (?bse_:rvam
OA 6 desarrollo de descrito. on directa
propuesta. Concluir
grupalmente.
15 OA 1 Separacion de Crear Fanzine Evaluacié | Videollama
OA 2 grupos para trabajo n da +
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OA 3 colaborativo y formativa: | proyector
OA 4 creacion de espacio .
OA 5 para la divulgacion Qbsgrvaa
OA 6 de la informacion. on directa

16 OA 1 Separacion de Autoevaluacion Evaluacio | Videollama
OA 2 grupos para trabajo grupal. n da +
OA 3 colaborativo, sumativa: | proyector
OA 4 autoevaluacion vy
OA 5 heteroevaluacion. Agt'oevalu
OA 6 acion,

- formulari
0

17 OA 1 Presentacion de Argumentar Evaluacié | Videollama
OA 2 producto y trabajo realizado e | n da I
OA 3 evaluacion final. informacion sumativa | proyector
OA 4 encontrada. o
OA 5 Defender sus Rubrica
OA 6 posturas y

opiniones.

18 OA 1 Presentacion de Argumentar Evaluacié | Videollama
OA 2 producto y trabajo realizado e | n da +
OA 3 evaluacion final. informacién sumativa | proyector
OA 4 encontrada. s
OA 5 Defender sus Rubrica
OA_6 posturas y

opiniones.
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10.3 Anexo 3: Taxonomia de Bloom (Cuadro)

Verbos Bloom:

VERBOS APLICADOS A LA TAXONOMIA DE BLOOM

CONOCIMIENTO COMPRENSION APLICACION ANALISIS SINTESIS EVALUACION
Citar Clasificar Aplicar Analizar Combinar Actualizar
Definir Comparar Calcular Catalogar Compilar Apoyar
Describir Convertir Construir Categorizar Componer Apreciar
Dibujar Deducir Demostrar Criticar Concluir Argumentar
Emparejar Discutir Descubrir Cuestionar Construir Calificar
Enumerar Distinguir Dibujar Debatir Crear Comparar
Escribir Ejemplificar Emplear Decidir Decidir Contrastar
Identificar Estimar Esbozar Diferenciar Ensamblar Criticar
Indicar Explicar Experimentar Discriminar Establecer Defender
Inscribir Expresar Hustrar Distinguir Explicar Elegir
Nombrar Generalizar Manipular Examinar Formular Estimar
Ordenar Interpretar Modificar Identificar Justificar Evaluar
Reconocer Predecir Operar Hustrar Modificar Justificar
Recordar Reenunciar Preparar Ordenar Organizar Juzgar
Repetir Relacionar Producir Organizar Planear Predecir
Reproducir Resumir Programar Reladionar Priorizar Probar
Rotular Revisar Resolver Selecdonar Proponer Seleccionar
Sefalar Secuenciar Utilizar Separar Reconstruir Validar
Subrayar Traducir Solucionar Subdividir Resumir Valorar

10.4 Anexo 4: Pautas de evaluacion
A continuacion, se presentan las distintas pautas y rubricas utilizadas para evaluar el

aprendizaje.

10.4.1 Anexo: Primer avance

1° Etapa proyecto de investigacion

Recordemos los conceptos estudiados este semestre con respecto a las ondas.

Con su grupo de trabajo realicen la siguiente tabla comparativa con respecto a la Luz y el
Sonido. Recuerda que el trabajo en clases también tiene puntaje y es muy importante para el
desarrollo de las actividades a tratar.

El plazo de entrega es finalizando la segunda clase de la semana (ya sea de fisica o tecnologia)
la cual sera informada con anterioridad por les profesores, sin embargo, en cada clase deben

enviar el avance de lo que realizaron dentro de ésta.
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Para completar la tabla puedes utilizar el material que se encuentra en tu Classroom.

Tabla comparativa

Luz

Sonido

Mecénica o
Electromagnética

Definir Onda Mecanica y

electromagnética

Longitudinal o transversal

Definir Onda longitudinal

y transversal

Frecuencias asociadas

(espectro)

Frecuencias percibidas por

el humano

3 ejemplos relacionados a

estas ondas

Esta entrega se evaluara tanto la tabla como el trabajo en clases de la siguiente forma:

Rubrica primera entrega

Puntaje | Criterios

asignad

Logrado

No logrado

Puntaje
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3 Grupo
puntos | establecido

3 Trabajo en
puntos clases de
tecnologia

3 Trabajo en

puntos clases de

fisica
9
puntos
Puntaje tabla (30 puntos)
Luz Sonido
Mecanica o 2 puntos 2 puntos
Electromagnética
Definir Onda Mecanica y 2 puntos 2 puntos
electromagnética

Longitudinal o transversal 2 puntos 2 puntos
Definir Onda longitudinal 2 puntos 2 puntos

y transversal
Frecuencias asociadas 2 puntos 2 puntos

(espectro)

Frecuencias percibidas por 2 puntos 2 puntos
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el humano

3 ejemplos relacionados a 3 puntos 3 puntos

estas ondas

10.4.2 Anexo: Segundo avance
2° Etapa proyecto de investigacion

Avancemos poco a poco en la identificacion de la relacion entre las ondas y nuestra sociedad

Con su grupo de trabajo realicen una indagacion en diversos sitios para responder a las
siguientes preguntas que buscan comprender la relacion entre las ondas, la sociedad, el
medioambiente y la salud. Recuerda que el trabajo en clases también tiene puntaje y es muy

importante para el desarrollo de las actividades a tratar.

El plazo de entrega de esta etapa es finalizando la segunda clase de la semana (ya sea de fisica
o0 tecnologia segun corresponda) la cual sera informada con anterioridad por les profesores, sin

embargo, en cada clase deben enviar el avance de lo que realizaron dentro de ésta.
Respondan fundamentando las siguientes preguntas:

Con cada pregunta bien respondida y completa (entiéndase bien fundamentada) puede obtener

3 puntos.

Semana 28-29 de septiembre

1. ¢Existen evidencias de dafos a la salud a partir de ondas mecéanicas y/o
electromagnéticas? ¢cuales son? [3 Puntos]

2. ¢Queé tipos de contaminacion asociados a las ondas mecanicas y electromagnéticas
estan presentes y son reconocidos como tal actualmente? [3 Puntos]

3. ¢De qué manera se relaciona el avance tecnolégico con las ondas mecéanicas y
electromagnéticas? ¢ Cudles podrian ser ejemplos de artefactos tecnoldgicos que basen
su funcionamiento en ondas mecanicas o electromagnéticas? Mencionen 4 de cada
uno. [3 Puntos]

Semana 5-6 de octubre
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4. ¢Qué efectos podrian originar las ondas mecanicas o electromagnéticas sobre el medio

ambiente? [3 Puntos]
5. Como sociedad tecnoldgica, ¢de qué manera nos relacionamos con las ondas

mecénicas y electromagnéticas? [3 Puntos]

Esta entrega se evaluara tanto la tabla como el trabajo en clases de la siguiente forma:

Rubrica sequnda entrega

Puntaje | Criterios Logrado No logrado Puntaje
asignad
0
2 Trabajo en
puntos clases de
tecnologia
2 Trabajo en
puntos clases de
tecnologia
2 Trabajo en
puntos clases de
fisica
2 Trabajo en
puntos clases de
fisica
8
puntos
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10.4.3 Anexo: Tercer avance

Avancemos poco a poco en la identificacion de la relacion entre las ondas y nuestra sociedad

3° Etapa proyecto de investigacion

En esta tercera entrega tendrdn como objetivo discutir y plantear aspectos positivos y

negativos referente a la informacion que manejan en este punto, para lo cual deberan

completar un cuadro comparativo.

El plazo de entrega de esta etapa es finalizando la segunda clase de la semana (ya sea de fisica

o0 tecnologia segun corresponda) la cual sera informada con anterioridad por les profesores, sin

embargo, en cada clase deben enviar el avance de lo que realizaron dentro de ésta.

Completen el siguiente cuadro con cuatro aspectos positivos y cuatro aspectos negativos de

cada tipo de onda a partir de la informacion que disponen, deben fundamentar su postura.

Tipo de onda

Aspectos positivos

Aspectos negativos

Mecanica

Electromagnética
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Rubrica tercera entrega

Esta entrega se evaluara tanto la tabla como el trabajo en clases de la siguiente forma:

Puntaje | Criterios Logrado No logrado Puntaje
asignad

0

3 Trabajo en

puntos clases de

tecnologia

3 Trabajo en

puntos clases de

fisica
6
puntos
Puntaje total tabla (32 puntos)
Tipo de onda Aspectos positivos Aspectos negativos
Mecanica 2 Puntos 2 Puntos
2 Puntos 2 Puntos
2 Puntos 2 Puntos
2 Puntos 2 Puntos

Electromagnética 2 Puntos 2 Puntos




2 Puntos 2 Puntos
2 Puntos 2 Puntos
2 Puntos 2 Puntos
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10.4.4 Anexo: Cuarto avance y pauta de fanzine

4° Etapa proyecto de investigacion

Ya comenzamos con la 4° etapa: Elaboracién del fanzine. Esta etapa constara de diferentes entregas
gue se las haremos saber semana a semana.

Avancemos poco a poco en la identificacién de la relacién entre las ondas y nuestra sociedad

En esta cuarta entrega tendran como objetivo comenzar la construccidn de su fanzine, el cual debera
plasmar toda la informacidn que han recopilado junto a sus opiniones, observaciones vy
conclusiones.

Para esto es importante entender lo que es un Fanzine y esto no es mas que una revista (que en este
caso tiene una connotacién de divulgacién cientifica) en la cual ustedes podran dar a conocer
aspectos, evidencias y conclusiones del tema trabajado.

Como instruccidén general es necesario que organicen la informacién que disponen de tal manera
que puedan dar un orden coherente a lo investigado.

En este punto hemos podido observar que la tecnologia estd mas ligada a las ondas de lo que
pensamos y basta con evidenciar algunos ejemplos de esto, pero aquella relacién no se termina ahi,
esta relacion afecta de diferentes maneras a la sociedad, al medio ambiente y a nuestra salud, es por
ello que debemos entender los aspectos positivos y negativos de este tema.

A continuacion, deben desarrollar los siguientes aspectos:

1. En no menos de 10 lineas opinen al respecto de su tema fundamentando las ideas que surjan,
discutan como grupo qué acciones pueden contribuir a la solucién de la problematica y por
qgué es importante tomar parte en el tema. (10 puntos)

2. A partir de la informacion que disponen concluyan dando a conocer los puntos clave de su
investigacion. (4 puntos por cada onda, mecanica y electromagnética) (8 puntos)

El plazo de entrega de esta etapa es finalizando la segunda clase de la semana (ya sea de fisica o
tecnologia segun corresponda) la cual serd informada con anterioridad por les profesores, sin
embargo, en cada clase deben enviar el avance de lo que realizaron dentro de ésta.

Recuerde que el trabajo en clase es importante y estara dado por lo siguiente:
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Rubrica cuarta entrega, 1° semana

Esta entrega se evaluara tanto la tabla como el trabajo en clases de la siguiente forma:

Puntaje Criterios Logrado No logrado Puntaje
asignado
3 puntos | Trabajo en

clases de

tecnologia
3 puntos | Trabajo en

clases de

fisica

6 puntos

Entrega final:

Pauta para creacion de perfil de divulgacion

La entrega final consta de un perfil de divulgacion cientifica el cual debe abordar la
informacion que han recopilado hasta ahora con respecto de la situacion actual de la

biodiversidad en la region. Este perfil debe incluir:

Imagenes acordes al tema:

Introduccion (8 puntos):

La introduccidn es una instancia para introducir el tema trabajado. Por tanto, debe:

Iméagenes llamativas (minimo 2, maximo 4)
Nombres del grupo
Nombre del colegio
Nombres de las asignaturas trabajadas
Titulo de la revista

e Mencionar de forma general las ondas mecanicas

e Mencionar de forma general las ondas electromagnéticas
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Mencionar en general de qué se trataran los reportajes escritos
Mencionar las partes de la revista (nombres de reportajes [originales], columna de
opinion y conclusion)

e Laintroduccién debe ser de minimo media plana y méximo una plana

Reportajes:
Ambos reportajes deben considerar (20 puntos):

Mencionar la onda a la que corresponde

Mencionar tecnologia relacionada con el tema

Mencionar la relacion de la onda con esta tecnologia

Mencionar su impacto en el medio ambiente y/o sociedad (positiva y/o negativamente)
Plantear problemaéticas que puedan relacionarse

Mencionar posibles soluciones en cada caso

Cada reportaje debe ser minimo una plana, méximo dos planas.

Cada reportaje debe tener minimo una foto y maximo 3 fotos relacionadas.

Columna de opinion:
Para este espacio debe considerar (5 puntos):

e Sus opiniones grupales acompafadas y porque consideran que un factor seria positivo
0 negativo

Conclusiones generales:
Para este espacio debe considerar (5 puntos):

e Mencionar las conclusiones trabajadas de las ondas mecéanica y electromagnéticas
e Datos relevantes de la problematica

Contraportada:
Para este espacio debe considerar (5 puntos):

e Informacidn relativa al grupo de trabajo, autores, créditos y bibliografia
Para el fanzine en general, se considerara para la entrega

Redaccion clara
Formato revista
Ortografia

Entrega a tiempo
Entrega de avances
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10.4.5 Anexo: Autoevaluacion
La Autoevaluacion puede ser consultado en el siguiente enlace:

https://docs.google.com/forms/d/11qH7p6SHeU_mewxD00anFzUyDUKTN4Wz0TxQGSx4S
h4/edit
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10.4.6 Anexo: Rubrica presentacion

CATEGORY |Excelente Notable Bueno Suficiente Insuficiente
Dominio del |Cemuestra un Diemuesira un Demuestra Conoce sodo Mo parace
Tema complate Buen enlandimients  |panas dallama y |entendar muy

entendmiento entendimienta superficial de se mantens en &l |bien el tema. por
del tema, dal tama, todo &l ema, mismo algunas  |lo que fue dificil
manieniéndose  [manteniéndose  |mantenigndose  |veces Leels identificar el
al 100% &n al la mayor parte  |en &l algunas prasentacion Friismo. La
mismg todo el [del tiempo (90-  |veces (T5-89%). |fodo el iempo,  |presentacion la
tismpo. La 99%) an él. La | Les su £in agragar lee lodo al
preseniacion es | preseniacion es  |presentacion la  |comentarios fiempa, y al
S0l0 una guia.  |una guia v la lee |mayor parte del  |nuevos. hacerio no
ocasioneimente, |tiempo respeta
punituaciones.
Material Prasantacidn con | Presentacidn con | Presantacidn Prasantacidn Prasentacion sin
Didictico de [temas & tratar,  |buena parcialmente parcorganizacion, | organizacion,
Apoyo letras grandas,  |organizacion, organizada con |lefras grandes.  |alta densidad de
baja densidad de |letras grandes, | betras claras baja densidad de |lefres, imagenes
letraz, imdgenas, | baja densidad da | Coloras lefras, imagenas, |v graficas
y graficas lefras, Colores  |adecuados. Con [y gréficas irelevante. Sin
alusivas al tlema. |adecuados. Con |biblicgrafia aluzivas al tema. |bibliografia
Colores biblipgrafia Colores
adecuados. Con adacuados. Sin
bibliografia bibliogratia
Pensamiento |Lioa Liga Liga Liga Solo consulta
critico conocimiantos | conocimientos  |conoamientos  |conocimientos |una fuantes. Mo
NUEWS CON Qirog | nuevos con ofrog |nuwevos oon obres |nuevos con otros |realize consultas
prevics, consulta | previos, consulla |previos, consulta |previos, consulla |en segunda
fuentes fuentes fuentes fuentes idigma, no
adicionalas, adicionales, adicionalas, adicionales, No  |introduce
consultas en consultas en consultas en consulia en cuestionamienios
sequndo idioma, |segundo idioma, |segundo ifioma, |segundo idioma, |de tipo ético,
introduce infroduce pere no infroduce | Mo infroduce ecolbgico,
cuaslionamiantes | cuastionamienlos | cuastionamientos | cuastionameantos | histdrica, els.
de fipo ético, de fipo élico, de tipo &tico, de tipp Ebico,
Boobigico, soalbgics, ecalogics, acalogico,
histérico, eic higtrico, eic histonco, efc histonco, etc
Fara
fundamentar su
purito da vista se
apoya en foros
aularas,
bibliografias,
documantales.
Control de  |El estudiante El estudiante El estudiante El estudiante El estudianta se
grupo mantiene el mantiene el mantiene el mantens el olvida 3 sus
intarés en su inlaras en su infaras en su imleras an su interlocufores y
presenfacion @ [preseniacidn a  |presentacidna  (presentaciéna  [nunca Biene
trawvés de frawes de traves da travas de inferaccion con
ejemplos ¥ ejlemplos ¥ ejemplos ¥ egemplos ¥ ellos
solicitando la solicitanda la saliciando la solicilando I
interaccein de  |imteraccidn de  |inferaccidn de  |interaccion ge

SWES Compananas.

SUS Companans.

SUE companaros.

sus companieros.

71



10.4.5 Anexo: Video Problematica Proyecto

https://www.youtube.com/watch?v=82rmIxB2s08&ab_channel=QuantumFracture
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