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Resumen

Desde el afio 2015, se ha promovido la diversificacion de la ensefianza en la
educacion chilena, con la finalidad de integrar a jovenes con necesidades educativas
especiales al sistema educativo. Esto ha sido un desafio constante, especialmente al
periodo posterior al confinamiento causado por el COVID-19, donde se registré un auge
de estudiantes con dificultades sociales, dentro de las cuales, resalta la ansiedad social. A
causa de esto, se propone una actividad basada en talleres para la asignatura de Ciencias
para la Ciudadania, especificamente para la Unidad 1, en el modulo de Ambiente y
Sostenibilidad. Esta actividad consiste en realizar un telediario utilizando avatares
digitales en 2D como recurso tecnoldgico principal. De esta forma, los estudiantes podran
mejorar su expresion oral sin la necesidad de disertar frente a sus compafieros,
expresandose mediante un personaje detrdés de una pantalla. Para validar esta
investigacion, se realizd una encuesta de valoracion hacia docentes en el area de las
ciencias, ofreciendo respuestas mayoritariamente positivas. Posteriormente estas
respuestas fueron analizadas para evaluar los aspectos positivos a reforzar, los aspectos
negativos a mejorar en su futura implementacion y evidenciando el potencial de estas

tecnologias dentro de la educacion de nuestro pais.

Palabras Claves: Educacion, TIC, Necesidades Educativas Especiales, Ciencias para la

Ciudadania, Avatares en 2D.
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Abstract

Since 2015, the diversification of teaching in Chilean education has been promoted to
integrate young people with special educational needs into the educational system. This
has been a constant challenge, especially in the period following the confinement caused
by COVID-19, where there was a surge in students with difficulties, such as social
anxiety. Because of this, in the Environment and Sustainability module, an activity based
on workshops is proposed for the subject of Sciences for Citizenship, specific to Unit 1.
This activity involves making a newscast using 2D digital avatars as the leading
technological resource, a truly innovative approach. In this way, students can improve
their oral expression without speaking in front of their classmates, expressing themselves
through a character behind a screen. A valoration survey was conducted with professional
science teachers to validate this research, who mainly offered positive responses. These
responses were then analyzed to evaluate the positive aspects to be reinforced and the
negative aspects to be improved in their future implementation, as well as to demonstrate

the potential of these technologies within our country's education.

Key words: Education, ICT, Special Education Needs, Citizenship Sciences, 2D avatars.
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Capitulo |

Introduccion

Para la vida de un estudiante, uno de los pilares més importantes de su desarrollo
se encuentra en el colegio, siendo este un lugar donde, no solamente desarrollan sus
capacidades cognitivas y académicas, sino que también desarrollan sus capacidades
sociales, relaciondndose entre sus compafieros, a traves de las diferentes amistades,
formacion de equipos de trabajo, al momento de jugar y hasta en el momento de discutir,
mejorando como ciudadanos capaces de convivir en comunidad. Sin embargo, a causa de
la pandemia del COVID-19, Chile tomé la decisién de adoptar la modalidad de la
educacion virtual, con el fin de mantener y no interrumpir la formacion de los y las
estudiantes. A pesar de este esfuerzo por mantener las actividades de manera virtual, la
falta de conectividad y hardware adecuado muestra la existencia de un vacio del
aprendizaje y una pérdida sustancial de las interacciones interpersonales que ayudan a la

formacion estudiantil.

Durante este periodo de pandemia, paralelamente ocurrié un estallido en
popularidad del Vtubing, el cual consiste en la creacidon de contenido en redes sociales,
mayoritariamente con fines de entretencion, el cual tiene como caracteristica el uso de
avatares digitales, pudiendo ser en 2D o 3D, con el fin de mantener a la persona que utiliza
dicho avatar en un anonimato. Este tipo de contenido digital se ha masificado y ha atraido
especialmente a un publico joven. Este pablico se caracteriza por estar acostumbrados al
consumo de contenido multimedia dentro del Internet. Sobre la base de lo sefialado
anteriormente, mi reflexiéon me llevo a plantear la pregunta: “;Por qué no aplicar el uso

de avatares dentro de la educacion?”

El propdsito de este estudio es proponer una actividad ladica dentro del contexto
educativo nacional que tenga como recurso principal el empleo de avatares digitales. Esto
ya se vio previamente en programas de television nacionales como “37 minutos”, 10s
cuales usan personajes ficticios manejados por personas reales, los cuales, junto con el
propoésito de entretener al publico, también buscan transmitir un mensaje valorico al
sector mas joven, como es el caso de “La nota verde” del personaje Juan Carlos Bodoque,
el cual, si bien es una satira de noticiario, el mensaje tiene la finalidad de informar al

publico estudiantil sobre problemas medioambientales que tiene Chile hasta la actualidad.
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Si bien, estos personajes se presentaban en un plano real, con la tecnologia que nos rodea,

se puede actualizar para utilizarse en un formato digital.

Dentro del marco teorico de esta investigacion se abordaran los conceptos como
las TIC y como estas se han empleado en la educacion de nuestra nacion, el rol docente
y como este debe adaptarse con el pasar de las generaciones, la “avatarificacion” se puede
formar una propuesta didactica innovadora para actividades dentro del marco de Ciencias
para la Ciudadania, la cual sera disefiada dentro de la metodologia de la investigacion, en
donde se describirdn las planificaciones asociadas a la propuesta, las aplicaciones y
software utilizados para la construccion del contenido multimedia que se propone realizar
para la propuesta, y por ultimo, las rubricas disefiadas, a fin de evaluar esta actividad.
Posteriormente, se realizara una encuesta de valoracion, con la finalidad de recopilar
informacion y retroalimentacion de la propuesta. Posteriormente, la informacion
rescatada sera analizada mediante un FODA. De esta forma, se podrén evaluar los
aspectos positivos y negativos relacionados a la propuesta. Finalmente, en la seccion de
las conclusiones, se describiran cuéles son las limitaciones, las implicancias y las
proyecciones que se tienen contempladas sobre la implementacion de avatares digitales

en 2D dentro de la educacion de nuestro pais.

1.1. Problematica de la investigacion
A partir del afio 2015, el Ministerio de Educacién de Chile (MINEDUC) aprob6

el decreto n°83/2015, centrado en la diversificacion de la ensefianza, estableciendo
criterios necesarios para buscar una mayor diversificacion de los y las estudiantes con
necesidades educativas especiales (NEE) dentro de un establecimiento educacional de
nuestra nacion (MINEDUC, 2017b). Este decreto se implementd con el objetivo de
promover la politica de la diversificacion de la ensefianza, la cual propone que “/...J los
y las docentes estructuren o disefien situaciones de ensefianza y aprendizaje variadas y
flexibles, considerando las caracteristicas, necesidades y formas de aprender de cada
estudiante y su contexto” (MINEDUC, 2017a).

El desafio vigente en la actualidad para la educacion chilena tiene que afrontar, es
el aumento considerable de estudiantes con NEE que hay en cada sala de clases, donde,
ciertos trastornos han presentado un auge significativo posterior a los tiempos de
confinamiento por la pandemia del COVID-19. Paralelamente, también se ha registrado

un aumento significativo de estudiantes con Trastorno del Espectro Autista (TEA), los
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cuales presentan dificultades para comunicarse y expresar sus ideas. Segun los analisis
realizados por (Campoverde y Tornero, 2021), se ha producido un aumento considerable
de diagnosticos de ansiedad social en los estudiantes, esto es causado por la disminucion
de las interacciones sociales, producto del confinamiento y la preocupacion constante del
riesgo de contagio y posible fallecimiento a causa del virus. En consecuencia, muchos de

los y las estudiantes tengan mucha dificultad de expresarse o exponer en la sala de clases.

Ante este considerable aumento, el docente tiene la responsabilidad de buscar
formas que ayuden al aprendizaje del estudiante y que pueda reforzar sus capacidades
para poder integrarse como ciudadanos dentro de la sociedad de nuestro pais. Como
muchos de los estudiantes estan acostumbrados a la tecnologia, se puede planear una
forma llamativa y asincrénica para llevar a cabo el trabajo colaborativo, sin la necesidad
de que tengan que expresarse frente a un gran publico, sin la preocupacién de sentirse

presionados o ansiosos al transmitir un mensaje dentro de sus pares.

1.2. Pregunta de Investigacion
En base a lo previamente mencionado, la pregunta que se busca responder con

esta propuesta es:

¢Como elaborar talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania,
especificamente para el mddulo 1: Ambiente y Sostenibilidad, utilizando tecnologias de
avatares digitales en 2D para promover la diversificacion y reducir las dificultades de

aprendizaje relacionadas a la ansiedad?

1.3. Justificacion
El proceso de educacion de los y las estudiantes, busca que estos puedan lograr

sus metas, cumplir con sus desafios y desarrollar su autonomia, a partir de establecer
relaciones interpersonales entre sus pares y puedan adecuarse al rol ciudadano en su
adultez (Vivanco-Vidal et al., 2020). Sin embargo, los jovenes tienen que lidiar con varios
factores que pueden dificultar o perjudicar su rendimiento escolar, siendo la ansiedad
como uno de los sintomas mas abundantes relacionados a las dificultades educativas

(Basantes Moscoso et al., 2021).

Como consecuencia, la incorporacion de nuevas tecnicas, tecnologias y métodos
pueden generar avances importantes en la ensefianza de las ciencias, revolucionando las
practicas tanto dentro como fuera del aula (Rojano, 2003). Estas innovaciones atienden a

las necesidades de los y las estudiantes y adaptan el método tradicional de ensefianza de
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las ciencias, logrando una mayor eficiencia de adquisicion de informacion de los y las
estudiantes y, en consecuencia, mejores resultados académicos (Martinez Bonafé y
Rogero Anaya, 2021).

1.4. Objetivo General
e Elaborar talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania, en la Unidad

1 del mddulo de Ambiente y Sostenibilidad, utilizando estrategias tecnoldgicas
como avatares digitales en 2D, a fin de promover la inclusion en el aula y reducir

las dificultades del aprendizaje causadas por la ansiedad.

1.5. Objetivos especificos
e Determinar el marco de referencia para elaboracion de talleres sustentados en

tecnologias que promuevan la diversidad en el aula y reducir la ansiedad en los y
las estudiantes.

e Disenfar talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la unidad 1,
para el Modulo de Ambiente y Sostenibilidad, utilizando estrategias tecnolégicas
como avatares digitales en formato 2D para promover inclusion y diversificacion
en aula y reduccion de la ansiedad en los y las estudiantes.

o Reflexionar, a través de una encuesta de valoracion y analisis FODA, sobre las
ventajas y desventajas del uso de tecnologias de avatares digitales en 2D en la
ensefianza de las ciencias para la diversificacion y la reduccién de la ansiedad en

los y las estudiantes.

Capitulo 11
Marco teorico
2.1. La educacion chilena
En el contexto chileno, MINEDUC ha propuesto una serie de politicas con la
finalidad de mejorar la eficacia de la educacién nacional, esto se observo especialmente
en la década de los 80, donde se buscé innovar la gestion de los establecimientos

educativos, asignando nuevos roles para tener un mejor manejo de la gestion escolar (
Campos et al., 2019).

Muchas de las nuevas politicas mantuvieron sus objetivos muy similares con el
pasar de los afios. Entre los afios 1990 y 2010 los objetivos estaban centrados en la

equidad y la calidad, tanto del contexto como de los resultados del aprendizaje del sistema
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escolar, estableciéndose metas de equidad, previamente no establecidas y valorar por la
educacion publica, desarrollando su sector y descentralizando la educacion privada
subvencionada que era caracteristica de la educacion de la década de los 80 (Cox, 2012).

Pasando a la actualidad, el MINEDUC continta implementando politicas nuevas
para mejorar la calidad educacional, pero con un enfoque mas centrado en la integracion
de tecnologias para el desarrollo e inclusion, a fin de mejorar el estado actual de la

educacion de nuestro estado (Jaramillo y Chavez, 2015).

22.TIC
Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion (TIC) son todos los avances

tecnoldgicos, ya sean hardware o software, que se han disefiado y creado con la finalidad
de mejorar la calidad de vida humana. No solo se limitan a los dispositivos méas
avanzados, sino que también hacen referencia a la electricidad, el manejo del vapor y las
tecnologias de la combustion interna, que han definido el avance cognitivo del ser
humano (Gossart, 2014). Las TIC cada vez marcan una nueva era en la historia de la
humanidad, tecnologias como el desarrollo de la energia eléctrica, radio, la television,
proyectores, computadores y el internet, han hecho que la sociedad cada vez forme parte
de una nueva era, conocida como la digital, especialmente las generaciones mas jovenes
(Fu, 2013). El impacto de las TIC ha sido de tal magnitud, que se han hecho analisis de
su impacto en casi todos los &mbitos, como la produccion y sustentabilidad de la sociedad
actual (Hilty y Aebischer, 2015), difusion de la tecnologia, cultura, politica, economia
(Seenivasan, 2024) e incluso en el ambito medioambiental, al analizar el impacto de la
produccién de hardware de TIC en el medioambiente y como estas pueden mitigar los
cambios medioambientales (Bieser y Hilty, 2018). Mas, el campo que ha sido mas
explorado por la innovacion de las TIC es el campo de la educacion, con diferentes
estrategias de aprendizaje, metodologias pedagdgicas y actividades que utilizan las TIC

como método de instruccion, aprendizaje o motivacién (Tearle, 2003).

2.2.1. Las TIC en el desarrollo de la educacion.
La educacién ha estado en constante evolucion acorde a la situacion historica y

econdmica, con la ayuda de las TIC, ha logrado desarrollarse y mejorar a nivel educativo,
conductual y de implementos, implicando un aumento en los niveles socio-tecnoldgicos,
los cuales, con el pasar de los afios, se han transformado en un pilar fundamental de los
distintos establecimientos educacionales (Chancusig-Chisag et al., 2022). Gracias a esto,

se logran formar ciudadanos capacitados para el siglo XXI, capaces de desarrollar las
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competencias que les ayudara en su aprendizaje significativo para la vida cotidiana.
Debido a esto, la educacidn chilena ha hecho un énfasis en la implementacion de las TIC
dentro de los procesos formativos de los estudiantes (Delgado y Arrieta, 2009). Segln
Herndndez (2019), las TIC son fundamentales para la transmisién de nuevos
conocimientos, valores y actitudes, ya que permiten un facil acceso a las fuentes de
informacion, permitiendo el desarrollo de habilidades para articular conocimientos a
partir de las nuevas tecnologias. Estas tecnologias son capaces de brindar un catalogo
virtualmente infinito a los estudiantes en su proceso de formacion, ya que les da la

oportunidad de recolectar y discriminar la informacién que sea Util para su aprendizaje.

Gracias a las TIC, se ha logrado formar una red de informacion a nivel global,
caracterizada por su accesibilidad, la cantidad de informacidn que se puede transmitir y
ha transformado précticamente el sector laboral y educativo, promoviendo el
entrenamiento de trabajadores y estudiantes por igual (Ruiz et al., 2022).

Durante los tiempos de pandemia por el COVID-19, la importancia de las TIC fue
drasticamente impulsado, por el multipropésito que estas tuvieron en los afios de
confinamiento, que no solo consistieron en la identificacion, comprensién, manejo,
tratamiento y percepcién de la pandemia, sino que también determino el cémo la sociedad
debi¢ adaptarse a los tiempos de confinamiento y como mantener el orden social durante
el encierro (Yang et al., 2020). Sin embargo, el proceso de adaptacion tuvo un inicio
complejo, ya que, debido a las condiciones socioecondmicas, la poblacion mas vulnerable
perdié muchas oportunidades educativas, por no poder contactarse con los y las docentes,
a causa de no poseer conexion a internet estable o un computador o dispositivo celular en
casa, ademas de otros factores como el estrés dentro de casa, dificultades monetarias por
el cambio de modalidad laboral de los padres y la disminucion de alimentos fueron
factores que redujeron la calidad educativa (Sousa et al., 2021). Por consecuencia,
adelantandonos al periodo postpandemia, el uso de TIC se optimizd para tener mejores
formas de aprendizaje de forma remota, recurriendo a nuevas estrategias, analizando los
problemas que se identificaron durante el confinamiento y como mitigarlos, como pueden
ser: El uso de videoconferencias, lectura digital remota y el disefio de tecnologias remotas
gue puedan supervisar el desempefio académico, organizar el trabajo independiente del
estudiante y mantener la motivacion de forma remota (Konkin et al., 2021). Dentro de las
estrategias que estan basadas en TIC para mejorar el aprendizaje postpandemia se pueden

encontrar las siguientes:
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e Evaluacion asistida por computadora, utilizando software para evaluar las
preguntas de los estudiantes que requieren respuestas simples, como preguntas de
seleccion mdaltiple, verdadero y falso o respuestas cortas.

e Material interactivo 0 multimedia que pueda ser usado en linea como base de
aprendizaje o para evaluar.

e Las respuestas y trabajos de los estudiantes puedan ser respondidas de forma
online, grabandose para que €l o la docente pueda entregar la retroalimentacion
correspondiente.

e Los equipos de trabajo puedan ser evaluados de forma maés personas, utilizando
salas de chat privadas entre sus compafieros o tableros de discusion.

e La participacion del estudiante pueda ser evaluada de manera virtual (Gipps,
2005).

Debido a los cambios de modalidad educativa y el desarrollo acelerado por parte
de las TIC, el rol docente se ha visto obligado a evolucionar con el fin de adaptarse a las
nuevas necesidades y actitudes que los estudiantes han tenido con el pasar de las
generaciones, cada vez mas inmersas en las tecnologias. Segun Garces (2010), el rol
docente no solo tiene como objetivo la formacidén académica y profesional, sino que,
ademas, debe ayudar en la formacién social del estudiante, ética y de la ciudadania para
poder convivir en la comunidad. Es por ello por lo que un profesor, tiene que ser capaz
de adaptarse y flexibilizar sus métodos de ensefianza constantemente. Esto es importante,
sobre todo cuando los y las estudiantes, si bien tienen una cantidad virtualmente infinita
de conocimiento a su disposicion, tienen como actividad pendiente el desarrollo del
pensamiento critico, el cual, segun Saiz y Rivas (2008), se define como “el proceso de
busqueda de conocimiento, a través de habilidades de razonamiento, de solucion de
problemas y de toma de decisiones, que nos permite lograr con mayor eficacia, los

resultados deseados.

En definitiva, el docente de la Era Digital debe mantener una actitud de indagacion
permanente, fomentar el aprendizaje de competencias (generar entornos de aprendizaje),
mantener una continuidad del trabajo individual al trabajo en equipo (apostar por
proyectos educativos integrados) y favorecer el desarrollo de un espiritu ético. La

tecnologia y la informacién por si solas no guian ni ayudan ni aconsejan al alumnado; por
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ello, la labor del docente en la educacion digital es hoy mas importante que nunca (Vifals
y Cuenca, 2016).

2.2.2. Las TIC en la educacion chilena.
Bajo el contexto de la educacion chilena, para ser mas especifico, desde el afio

1996, el Estado chileno implementd una politica de incorporacion de nuevas tecnologias
dentro de los establecimientos de formacion docente, a partir de la implementacion del
proyecto ENLACES, el cual consistio en la implementacion de TIC en la capacitacion
docente y en la formacién inicial docente (FID) (Quiroz y Cavieres, 2007). Ademas, es
importante destacar que, las generaciones de la actualidad estdn completamente
familiarizados con el uso de la tecnologia en la vida cotidiana, mucho antes de la
modernizacion de los dispositivos moviles o computadores, ya se utilizaba el término de
“nativos digitales”, refiriéndose a las personas que sus vidas estan inmersas en el mundo
digital, rodeados y utilizando computadores, videojuegos, reproductores de musica
digitales, camaras, teléfonos moviles y un gran etcétera (Bennett et al., 2008). Cabe
recalcar que, este término se ha utilizado desde fines del siglo XX, por lo que, debido al
avance rapido que ha tenido la tecnologia y el facil acceso que se tiene en la actualidad,
el mundo digital cada vez se hace més presente en nuestro contexto educativo (Selwyn,
2013).

El proceso de la modernizacion del sistema educativo chileno ha tenido una gran
dificultad para el uso adecuado de las TIC dentro del aula escolar, en comparacion a otras
naciones. Esto se debe a que Chile no posee un sistema definido en las competencias y
habilidades necesarias para la formacién docente (Flores-Lueg, 2017), esto puede llevar
a que, sin un uso correcto o0 en casos extremos, sesiones de clases sin uso de TIC, puede
llevar a clases mondtonas, que no logran el interés de los estudiantes para aprender,
causado por la ignorancia de TIC por parte de los docentes o por tecnologias que pueden
resultar muy avanzadas para profesores y estudiantes ya familiarizados con el uso de estas

tecnologias (Acosta, 2020).

Sin embargo, debido a la pandemia a causa del COVID-19, las interacciones
sociales se han visto drasticamente reducidas, debido a las politicas educacionales, que
forzaron a realizar las clases de modalidad en linea, dicha modalidad fue planificada y
disefiada por la Institucion de Educacion Superior, donde se llevaban a cabo actividades

educativas de forma asincrénica (Sepulveda-Parrini, 2023). Se ha demostrado que la
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presencialidad social genera una relacion positiva para el aprendizaje cognitivo, asi como
también el aprendizaje afectivo. Por el contrario, la falta de presencialidad social suele
dar como resultado un aumento de la frustracion, una actitud critica contra la efectividad
del docente y un bajo aprendizaje afectivo (Tuy Mclsaac, 2002). Junto con esto, también
se han presentado barreras que han limitado y dificultado el aprendizaje con esta
modalidad, como pueden ser: La limitada tecnologia en algunas zonas especificas del
pais, problemas técnicos con los computadores, sentimiento de soledad, problemas
familiares, insuficiente atencion de parte del docente, falta de un entorno adecuado para
aprender dentro de los computadores que no poseen una capacidad suficiente para trabajar

en el ambito escolar y la falta de una figura de autoridad (Vifials & Cuenca, 2016).

No obstante, con el reingreso a la modalidad presencial postpandemia, se sumaron
nuevos retos, con la finalidad de optimizar las tecnologias educacionales de nuestra
nacion, incluyendo nuevas dindmicas para la formacion de la cultura digital dentro de los
procesos académicos (Forero-Arango et al., 2023). Es por ello por lo que es imperativo
que el docente sea capaz de brindar nuevas herramientas tecnolédgicas, como utilizar los
dispositivos celulares u ordenadores, que hoy en dia se encuentran en acceso a la vida
cotidiana de la poblacion estudiantil y mejorar su expresion oral y solventar su ansiedad
de transmitir sus ideas (Delgado y Arrieta, 2009). Una forma de aprovechar las
habilidades innatas del uso de la tecnologia de los y las estudiantes y que, paralelamente
puedan reforzar su expresion oral, sin la necesidad de hacerlo dentro del aula de clases,
es mediante la actividad de talleres, centrados en la creacion de multimedia de forma
asincrénica, ya que, facilita la percepcion y asimilacion del contenido, e impulsa un

aprendizaje independiente y creativo al estudiante (Kotiash et al., 2022)

2.3. Actividades pedagogicas en formato de talleres
Los talleres dentro del sector educacional han sido de mucha relevancia desde

varias décadas, siendo adoptada en diferentes equipos docentes. Esta practica ayuda en
gran medida a conectar la realidad de los y las estudiantes y el profesor, ofreciendo

actividades practicas que ayudan al desarrollo autonomo su aprendizaje (Rué, 2018).

Un taller en el &mbito educacional se puede comparar con un taller en el ambito
artistica, donde la gente se reunia para trabajar de forma colaborativa en equipos, con la
finalidad de compartir sus ideas, proyectos y lograr sus objetivos propuestos (A. Cano,

2012). Para el caso de la educacion, los talleres son utilizados mayoritariamente para la
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realizacion de actividades précticas y el intercambio de experiencias, siempre la bajo la
supervision del docente o profesional, donde se intensifica el estudio y la participacion
de los y las estudiantes (Andrade y Mufioz, 2004).

Los talleres pueden enriquecer varios &mbitos del desarrollo del estudiantes de los
cuales podemos evidenciar: el ambito social, gracias al trabajo en equipo entre sus
compafieros y comparferas, el ambito metodoldgico, donde el estudiante desarrolla su
conocimiento y creatividad de forma paralela y su organizacion del espacio y tiempo

destinado al trabajo auténomo (Rué, 2018).

2.4. Contenido multimedia
En términos generales, “El término «multimedia» engloba a todo entorno de

comunicacion capaz de permitir la combinacion en un solo sistema de medios como la
imagen, tanto estatica como en movimiento, sintética o no, analdgica o digital, el sonido
y el procesamiento de datos” (Moron y Aguilar, 1994). El uso de multimedia implica la
combinacion de sonido, texto, animacion, video, junto con la modificacién digital de
textos, fotos, disefio grafico, sonido y videos mediante herramientas digitales, facilitadas
por diferentes plataformas digitales (Vagg et al., 2020).

En este contexto, dentro de estas plataformas digitales, diferentes autores suben
una coleccion variada de software y de aplicaciones que estan disefiadas para la creacion
de contenido multimedia y que son de libre acceso, para que cualquier persona pueda
utilizarlas de forma gratuita (Elmagzoub y Bakiber, 2015). A estas aplicaciones y
programas se les conoce como “herramientas de autoria”, las cuales son disefiadas con el
proposito de crear contenido digital sofisticas, pero utilizando un lenguaje de
programacion sencillo, para que pueda ser entendible para el mayor puablico posible
(Khademi et al., 2011).

Los usos de la multimedia son virtualmente infinitos, dependiendo del tipo de
media y como se mezclan entre ellos, pueden tener diferentes objetivos. Williams (1998),

resume los objetivos de la multimedia de la siguiente forma:

e Combinar informacion audiovisual.
e Narracion y texto.
e Construccioén de video.

e Métodos llamativos para la educacion.
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Otro ejemplo del uso de multimedia propuesto por Deldjoo (2021) es como
facilitador de informacion, donde utilizaron muestras audiovisuales para obtener
resultados similares dentro de las redes sociales, para ayudar a los usuarios a buscar

informacidn especifica, demostrando la versatilidad de la multimedia.

2.4.1. Multimedia en Educacion.
El sector educacional no se ha quedado atras en el ambito de la innovacion. Los

tiempos antiguos de las instituciones educacionales aisladas del apoyo audiovisual han
desaparecido con los avances tecnoldgicos (Mukherjee, 2018). Gracias al desarrollo de
las herramientas de autoria y software ha permitido que los docentes que no poseen un
conocimiento profundo de la programacion sean capaces de crear contenido digital
interactivo y educativo para satisfacer las necesidades educativas de los y las estudiantes
(Elmagzoub y Bakiber, 2015).

“Se ha demostrado que el uso de multimedia ha sido efectiva en el proceso de
aprendizaje: las animaciones han estimulado el interés de los estudiantes,
causando que mejoren la experiencia de aprendizaje, mejorando las habilidades
cognitivas al proveer una plataforma que combina los parametros fisicos y
digitales. Ademas, se han encontrado resultados positivos en estudios que
demuestran que la multimedia puede utilizarse como una herramienta que
modifica la técnica del aprendizaje, entregando diferentes estilos de ensefianza,
que han demostrado mejores resultados académicos, en contraparte a la educacién

tradicional que solo utiliza la lectura” (Vagg et al., 2020).

Cabe mencionar que, el uso de multimedia en la educacién debe tener un balance
entre la habilidad técnica del docente, pero también necesita de una estrategia pedagogica
que sepa utilizar la creacion de multimedia para lograr el objetivo esperado (Radford,
1997).

En la educacion, los talleres han utilizado la produccion de contenido multimedia
para lograr ciertos objetivos. Por ejemplo, Guerrero (2014) implementé una serie de
talleres, donde el recurso principal era el contenido multimedia, con la finalidad de
facilitar el aprendizaje bésico en el &rea de la arquitectura, utilizando videos para la
exposicion de la introduccion de las asignaturas, proyectos e infografias dentro de lo
cursos, para motivar a los estudiantes a participar y trabajar activamente dentro de la

carrera, dando resultados positivos en su implementacion.
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Uno de los formatos mas utilizados del contenido multimedia en el contexto
educacional es el telediario, el cual, con la implementacion de las TIC, se ha adecuado
para el mundo digital. Segun Masip (2012), el telediario digital mezcla el cddigo
lingtistico con palabras escritas u orales, el codigo sonoro, con musica y efectos, el
iconico, con imagenes y videos y el que lo diferencia del telediario tradicional, el
estilistico, referido a la disposicion de los componentes dentro de la pantalla o pagina

web.

2.5. El Telediario
Los noticieros o telediarios conforman uno de los espacios informativos mas

seguidos por la poblacion, por su alta informacion que brindan a las interesadas en
extender su conocimiento (Zeballos, 2018). La informacidn periodistica que ofrecen
otorga la posibilidad de analizar criticamente y conformar la perspectiva de la realidad de
los ciudadanos (Zeballos, 2018). Esta forma de difundir informacién ha sido durante gran
parte de la sociedad moderna, ha sido una de las que atrae a la mayor cantidad de
espectadores, ejerciendo una influencia de una gran magnitud, modelando gente que es
capaz de generar sus propias opiniones al intentar responder preguntas elementales, como
son: ¢Cémo?, (Cuando?, ;Ddénde?, ;Por qué?, ;En qué contexto?, ;Bajo qué causas?,
¢Qué consecuencias trae esto?, entre muchas otras preguntas que ayudan a formar el
interés investigativo del televidente (Rodriguez, 2018). Otro aspecto que hace tan
Ilamativo a los telediarios es la imparcialidad de los noticieros, debido a que el
presentador de la noticia no entrega ninguna opinion, implicitamente se abren las puertas
para que los espectadores puedan comentar sobre la informacion entregada, respondiendo
las preguntas previamente mencionadas y complementar o refutar ideas entre si,

fortaleciéndose un dialogo entre los individuos (Godoy et al., 2022).

El telediario también ha evolucionado cronolégicamente, incorporandose dentro
de las TIC, las cuales cada vez son mas prominentes en nuestra vida cotidiana,
proliferando nuevas modalidades de consumo de noticias, las cuales se suben en las redes
sociales, generandose de esta forma una “television social” donde las redes se vuelven
una zona de debate digital (Azkunaga et al., 2019). Es este constante cambio del telediario
al mundo virtual que ha retomado el interés de los docentes de utilizarse en los procesos
educativos, donde los estudiantes cada vez estdn mas interiorizados dentro de un ambiente

digital.
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El problema es al momento de llevar los noticieros a un pablico mayormente
infantil o adolescente, los cuales, a pesar de estar motivados por investigar noticias de sus
temas de interés, pueden encontrarse con escenas de violencia gréfica, no apta para los
nifios, junto con un lenguaje que puede ser dificil de entender, por la variedad de
tecnicismos utilizados en estos programas informativos (Sanchez-Carrero, 2008). Es por
ello por lo que se propuso una estrategia didactica para adecuar los noticieros a un pablico

mas joven, conocido como telediario estudiantil.

2.5.1. El Telediario Estudiantil.
Pasando al contexto educacional, con el pasar de las generaciones, la poblacion

de nativos digitales cada vez se hace mas abundante en las salas de clases. Al estar tan
familiarizados con el mundo digital, es muy comin que muestren cierto grado de interés
por las noticias. Segun Ulpiano (2011), el telediario estudiantil, “/...] consiste en una
dramatizacion de un noticiario por parte de estudiantes que reproducirén noticias reales

que sean de interés para el desarrollo de la clase”.

Es por ello que el telediario ha sido una TIC altamente utilizada dentro del sector
educativo, ya que se promueve la “prosocialidad” la cual, bajo la definicion propuesta por
Olivar (1998), la prosocialidad son los comportamientos que, sin la busqueda de
beneficios externos o materiales, con la finalidad de favorecer al individuo y su grupo de
personas de interés, o lograr las metas sociales que benefician la calidad de interacciones
interpersonales o sociales consecuentes, forjando la iniciativa y la colaboraciéon en
equipo. Ademas, el desarrollo de un telediario a su corta edad les permitira ampliar su
propia realidad de primera mano, considerando los puntos de vista transversales entre sus
compafieros y compafieras, formando una red de conocimientos, instrumentos y medios

para refinar su proceso educativo (Morén-Marchena, 1993).

“El telediario estudiantil esta producido y redactado para que el pequefio
telespectador comprenda la noticia en corto tiempo y sin mayores esfuerzos.
Puede ademas llegar a convertirse en una valiosa herramienta para que padres y
maestros transmitan ciertas ensefianzas sobre el propio medio televisivo”
(Sanchez-Carrero, 2008).

Si bien el telediario es mayoritariamente conocido en su formato fisico, este
también puede desarrollarse en un ambiente virtual, donde la informacion se entrega de

manera privada. Ademas, su disefio grafico, la claridad en la que se presentan las
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secciones, puede ser llamativa para el lector (Campos, 2000). El disefio de las noticias y
el contenido de estas son pensados para la web, en términos de portabilidad y
compatibilidad con los intereses de la audiencia digital (Piccinin, 2019). Dentro de los
disefios e innovaciones, esta la emision de la informacién mediante un personaje ficticio,
que puede ser llamativo para el publico, este método de entregar informacion se conoce

como avatarificacion.

2.6. Avatarificacion
El uso de avatares en el mundo digital ha sido siempre una fuente de interés,

especialmente para la actualidad. Seglin Ratan (2016), la “avatarificacion” se define como
utilizacion de una autorrepresentacion dentro de un mundo digital, el cual le permite una
facilidad al momento de realizar interacciones sociales. Ademas, comprende la habilidad
que poseen las personas de representarse a si mismos, a través de caracteristicas visuales
y conductuales demostradas dentro de un entorno digital. Dentro del campo de las
comunicaciones, un avatar juega un rol importante en las interacciones con personas de
forma remota. Ademas, al utilizar aplicaciones digitales en 2D, se puede crear un entorno
virtual de forma economica y rapida (Arcao etal., 2019). En trabajos realizados
anteriormente, se ha utilizado la avatarificacion en proyectos de escolares de educacion
superior y han demostrado obtener resultados positivos en las interacciones sociales y
conductuales, junto con ayudar a proveer informacién mediada por ordenador (Ratan
et al., 2020).

Al realizar una indagacion de la avatarificacién dentro de la educacion chilena, no
se logré encontrar registros o proyectos educativos que implementen esta técnica dentro

del &mbito escolar nacional.

2.6.1. Vtubers en educacion.
La informacioén sobre el uso de modelos Vtuber dentro del contexto educativo es

relativamente escasa, algunos ejemplos donde se emplean estos modelos en el sector
educacional son de parte de Hsieh (2019), en donde se utilizaron avatares y moduladores
de voz para una presentacion evaluada, y el caso de Thompson (2024), quien propone
utilizar avatares con animaciones predisefiadas con el fin de atraer a los y las estudiantes

y cambiar el formato tradicional de la educacion.

Sin embargo, todas estas compafiias centradas en el uso de avatares digitales estan
dedicadas a la creacion de contenido con el fin de entretener al pablico méas que con el fin
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de educar. En algunos casos, los talentos de la empresa “Hololive” han empleado
aplicaciones como Duolingo, con el fin de aprender idiomas extranjeros, junto con sus
espectadores (Mohammad y Maulidiyah, 2023). Incluso, se han utilizado en el aspecto
laboral, como en el uso de avatares en videoconferencias, representando a los
funcionarios de una empresa mediante figuras digitales en una pantalla (Ishiguro, 2021),
pero no hay ninguna compaiiia reconocida que utilice avatares 2D o 3D con el fin de

informar o educar.

2.6.2. Vtubersy el uso de avatares en la educacion chilena.

Un Youtuber virtual (Vtuber) es un tipo de creador de contenido que, como mayor
caracteristica, es utilizar un avatar digital, ya sea en 2D o 3D para representarse de forma
anonima. Estos modelos, gracias a la tecnologia de deteccion de gestos faciales, deteccién
de la voz, y arte digital, son capaces de replicar las expresiones de la persona que esta
utilizando dicho modelo, por lo que el usuario no se ve limitado por su cuerpo real
(Ferreira etal., 2022). El concepto de un Vtuber comenz6 desde 2016, pero su
masificacion se dio en 2020, paralelamente al inicio de la pandemia del COVID-19, el
uso de los dispositivos como computadores y teléfonos moviles aumento, por ello, el
consumo de contenido de Vtubers como fuente de entretencién tuvo un considerable auge
(Liudmila, 2020).

Si bien el fendmeno de Vtuber se viralizé en 2020, las compafiias dedicadas a la
creacion y administracion de figuras publicas de Vtubers, empezaron en 2017, como las
compaiiias de “Active 8”, “Hololive”, “Nijisanji” y “Vshojo”, estas figuras publicas son

comunmente conocidas como “talentos” (Ferreira et al., 2022).

Como ya se mencion0 previamente, no hay registro de una compafiia de Vtubers
que estén destinadas a informar y educar, el caso chileno no es una excepcién, no se
presenta ninguna agencia u compafia con dicha finalidad. Debido a esto, el uso de
avatares puede ser una buena oportunidad para ser incluidos como un recurso llamativo

para el aprendizaje de un estudiante.

2.7. Procesos socioemocionales en la ensefianza de las Ciencias

2.7.1. Adecuaciones curriculares.
Considerando los antecedentes previamente descritos que pueden presentarse en

una sala de clases, como docente tenemos que buscar formas para adaptar la metodologia

de ensefianza. Para ello, se recurren a adecuaciones curriculares. Segun Paniagua (2015),
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las articulaciones curriculares son la adaptacion de las ofertas educativas comunes a las
necesidades de cada alumno. Junto con ello, también se afiaden estrategias y recursos
didacticos en la escuela a fin de mejorar el proceso de los y las estudiantes con
necesidades especiales. Desde el afio 2010 han surgido programas de integracion escolar
en nuestra nacion por parte del MINEDUC, otorgando herramientas, estrategias o
recursos al sistema educacional chileno, para ayudar a los y las estudiantes que requieran
de necesidades especiales educativas (Navarro-Aburto et al., 2016).

2.7.2. Las Necesidades Educativas Especiales.
Bajo el contexto educativo general, las adecuaciones curriculares tienen como

foco principal los y las estudiantes con Necesidades Educativas Especiales (NEE), los
cuales, segun Castillo (2021), son los estudiantes que, por una amplia variedad de razones,
presentan dificultades mayores en su aprendizaje en comparacion al resto de sus
compafieros, por lo que requieren de un apoyo extraordinario del habitual para cumplir
los objetivos de aprendizaje.

A partir de la investigacion de Diez (2004), si bien este concepto tiene
antecedentes, se establecio oficialmente en la época de los 60, gracias a la manifestacion
de padres organizados, legisladores y defensores de los derechos humanos de lograr la
“desinstitucionalizacion” de los estudiantes que requerian de la educacidn especial, con
la finalidad de mejorar la eficacia de los gastos educativos y facilitar la insercion de los
ciudadanos con discapacidades en el mundo laboral. De esta forma, el sistema educativo
general y especial pueden unificarse, permitiendo que todos los estudiantes puedan tener
las mismas oportunidades y recursos de aprendizaje, independientemente de sus

discapacidades (Garcia-Barrera, 2017).

Paralelamente, se debe tener en consideracion de que no todas las necesidades
especiales son iguales, en esta investigacion las NEE seran clasificadas en dos categorias,

siendo:

e Necesidades Educativas Especiales Permanentes (NEEP): Son aquellas
dificultades del aprendizaje que perduran durante todo el proceso de escolaridad
de la o el estudiante, a causa de una discapacidad diagnosticada y que requieren
un apoyo Yy recursos extraordinarios para asegurar el aprendizaje. Algunas
discapacidades pueden ser la discapacidad intelectual, visual, auditiva, multiple y
Trastorno del Espectro Autista (TEA).
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e Necesidades Educativas Especiales Transitorias (NEET): son las necesidades
que no son permanentes, pueden ser por trastornos o discapacidades
diagnosticadas y que pueden ser tratadas con ayuda profesional. Dentro de las
NEET podemos identificar el Trastorno del lenguaje, Trastorno por Déficit de
Atencion, Trastornos Emocionales, Trastornos Conductuales, deprivacion
socioecondémica o cultural, violencia intrafamiliar, drogadiccion y embarazo
adolescente (Lépez y Valenzuela, 2015), (Pefia, 2013).

Al asumir el rol docente previamente descrito, es importante que el profesor
mantenga una actitud adecuada frente a las competencias impuestas al momento de
ensefiar con estudiantes con NEE, la integracion no se logra automaticamente por un
decreto o una ley, siendo el docente quien debe comprender a las diversidades y como
debe actuar frente a cada caso (Arrebola y Giménez, 2004). Con todo lo mencionado
previamente, se han propiciado diferentes formas de acoger los cambios curriculares
dentro de la formacién docente mas actual, como pueden ser la modificacién de
estrategias, recursos y enfoques, los cuales se ven modificados a fin de cubrir las NEE

mas prevalentes dentro del sector educativo (Ponce-Sol6rzano y Barcia-Briones, 2020).

2.7.3. Las NEE en el Contexto educativo chileno.
Desde la década de los “90, el pais ha creado el Proyecto de Integracion Estudiantil

(PIE) como estrategia para el sistema educativo, con el fin de mejorar la calidad de la
educacion para jovenes en formacion con discapacidades transitorias 0 permanentes o
condiciones que dificulten su aprendizaje (Tamayo et al., 2018). Con la ayuda del PIE,
se han propuesto diferentes programas de integracion estudiantil, comenzando desde el
afio 2009 hasta la actualidad, con el fin de posibilitar la participacion de estudiantes que
presentan necesidades educativas transitorias y permanentes; esto contempla tanto la
participacion fisica y social de los estudiantes, como el acceso y progresion en el curriculo
escolar comun, considerando como medio para esto las adecuaciones curriculares (Mora
y Leiva, 2019).
2.7.3.1. Decreto 83/2015.

En el decreto N°83/2015 se aprueban las orientaciones y criterios de adecuacion
curricular, ademas de promover la diversificacion de la ensefianza, englobando a los y las
estudiantes de ensefianza parvularia, basica media. Esto no aplica para estudiantes que
presenten necesidades motrices, sino que también busca ayudar cualquier nifio o nifia,
bajo su contexto particular (MINEDUC, 2017a)
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Con el decreto N°83/2015, se da una oportunidad educativa equitativa para los y
las estudiantes con NEE, concepto establecido previamente en la Ley 20370, o Ley
General de Educacion (LGE):

“Se entenderd que un alumno presenta necesidades educativas especiales cuando
precisa ayudas y recursos adicionales, ya sean humanos, materiales o
pedagogicos, para conducir su proceso de desarrollo y aprendizaje, y contribuir
al logro de los fines de la educacion” (Ley N°20370, 2009).

Los principios del decreto N°83/2015 para orientar cuéles son las adaptaciones

curriculares dentro del aula son:

e La igualdad de oportunidades: El sistema debe entregar las condiciones
especificas para cada nifio o nifia dentro de la sala de clases, independiente de la
diversidad de aspectos fisicos, psicoldgicos, sociales y culturales.

e Calidad educativa con equidad: El sistema debe propender de que todos los y
las estudiantes deben lograr los objetivos de aprendizaje, independiente de sus
condiciones.

e Inclusion educativa y valoracién de la diversidad: El sistema debe promover
la participacion de todos los y las estudiantes, respetando y valorando las
diferencias individuales que existen en cada grupo escolar.

e Flexibilidad en la respuesta educativa: Se debe proporcionar respuestas
equivalentes en calidad, favoreciendo la permanenciay el progreso de todos los y
las estudiantes, enfatizdndose aquellos que estan en situaciones de mayor
vulnerabilidad (MINEDUC, 2015).

Para esta investigacion, nos enfocaremos en tres Necesidades Educativas
Especiales: EI Trastorno del Espectro Autista, el Trastorno de Ansiedad Social y el

Trastorno de Panico.

2.7.4. Trastorno del espectro autista.
El Trastorno del Espectro Autista (TEA) o autismo, es un desorden del desarrollo

socio cognitivo de un individuo. Esta condicidn tiende a afectar la forma de relacionarse
y de comunicarse con otros individuos, ademas de generar intereses y comportamientos
repetitivos. Asimismo, las personas con TEA suelen tener dificultades para comprender
el lenguaje verbal y escrito, siendo un desafio el comunicarse con otras personas (Nganji,

2012). Para un estudiante con autismo le resulta un gran desafio iniciar una conversacion,
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puesto que pueden presentar ciertos grados de dificultad al momento de hablar, como
puede ser: dificultad de la fluidez de una conversacion, didlogo mon6tono, complejidad
para comprender expresiones faciales o gestos descriptivos, hasta un grado mas elevado,
como es la falta de comprension de su propio lenguaje o la falta de reciprocidad
socioemocional (Campisi et al., 2018). Debido a esto, los y las estudiantes que son
autistas son muy susceptibles al ambiente escolar que los rodea, haciendo que su conducta
sea modificada por la influencia de esta, este campo ha sido analizado rigurosamente por
la rama de la ciencia, para evaluar e identificar cuales son los factores que afectan a la
gente con TEA (Vismara & Rogers, 2010).

Bajo el contexto educativo, los y las estudiantes TEA comprenden un desafio que
el docente debe ser capaz de solucionar. Un estudiante autista tiene dificultades para
organizarse en sus asignaturas, ser sensibles al ruido dentro del aula, afectando a su
desempefio académico y su proceso cognitivo de aprendizaje es mucho mas rigido y
tienden a sobre enfocarse en detalles, haciendo no sigan el ritmo de la clase (Boyd y Shaw,
2010). También es de suma importancia recordar que los y las estudiantes con autismo
tienden a ser aislados o ignorados por su comportamiento, por lo que pueden ser victimas
de acoso escolar, a causa de las diferencias de perspectivas de la realidad y de las
dificultades. Debido a los intentos fallidos de incorporaciéon debido a su desorden
cognitivo, la persona puede tener un exceso de frustracion, generando un sentimiento de
rechazo y soledad en él (Chamberlain et al., 2007). Incluso, la mayoria de los estudiantes
TEA también suelen desarrollar Trastorno de Ansiedad Social, topico que se explicara a

continuacion.

2.7.5. Trastorno de Ansiedad Social.
El Trastorno de Ansiedad Social (TAS), tambiéen conocido simplemente como

Ansiedad Social o Fobia Social, es un trastorno de tipo psicosocial. Murillo y Rodriguez
(2016), se basa en un miedo persistente y desproporcionado por las situaciones sociales
gue puedan llevar a momentos incomodos para la persona, como pueden ser experiencias
que tengan la expectativa de ocasionar burlas y humillacién por su conducta, al momento
de interactuar con otras personas. En muchas ocasiones, una persona que sufre de
ansiedad social intenta dar una buena impresion de si mismo, pero duda de sus habilidades
sociales para lograrlo, repercutiendo negativamente en sus interacciones sociales,
autoestima, identidad personal, salud mental y desempefio académico (Russell y Topham,

2012). Desde finales del siglo XX, se ha tenido en consideracion un auge progresivo de
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nifios y adolescentes que son diagnosticados con ansiedad social, comprendiendo entre
un 3-4 % de la poblacion afectada por dicho trastorno, siendo asi el desorden psiquiatrico

mas comun en la poblacion infantil (Alfano et al., 2006).

“Respecto de las situaciones escolares generadoras de ansiedad escolar, estas se
pueden agrupar en 4 grandes categorias; la ansiedad ante el fracaso y el castigo
escolar, referido a la preocupacion que produce el mal rendimiento escolar y sus
consecuencias, la ansiedad ante la agresion fisica o psicolégica que se puede
generar en la escuela, la ansiedad ante la evaluacion social, relacionada con el
temor a la critica de los demas y la ansiedad ante la evaluacion escolar, propia de

los centros educativos” (Ingles, 2016).

Los y las estudiantes que padecen de TAS se caracterizan por tener muchos
pensamientos negativos de ellos mismos, juzgandose por sus acciones y sus conductas
constantemente, ademas de tener un sentimiento de ansiedad constante, causado por las
bajas expectativas que tienen de ellos mismo frente a la sociedad que los y las rodean
(Alfano et al., 2006). Es por estos factores que los y las estudiantes tienden a fracasar o
incluso desertar de sus estudios, motivados Unicamente por su propio miedo. Junto con
ello, estos jovenes les resulta muy dificil comunicarse con sus compafieros o compafieras
de curso y profesores, por el miedo de ser juzgados negativamente por sus cercanos
(Mekuria et al., 2017).

Tal como se menciond previamente, el porcentaje de estudiantes con TAS ha ido
en aumento con el pasar de los afios, esto es debido a la falta de interés de los estudiantes
de participar en actividades sociales, como tener citas, asistir a fiestas entre sus pares,
vinculados al rechazo que puede generarse entre sus compafieros de curso, aumentando
el aislamiento e individualismo en la sala de clases (Kuusikko etal., 2008).
Paralelamente, esto se relaciona con las generaciones mas actuales de nuestra nacion, ya
que el aumento de la poblacion de estudiantes TEA y nativos digitales. Por un lado, como
los estudiantes con grados de autismo temen a ser rechazados por sus pares, es muy
frecuente que desarrollen ansiedad social, con el fin de no someterse en situaciones
humillantes por sus diferencias (Bellini, 2006). Por otro lado, con el desarrollo acelerado
de las tecnologias, los nativos digitales cada vez desarrollan una dependencia simbiotica
con sus celulares o sus computadores, donde, segin una encuesta hecha por Tkalac

(2013), casi el 90 % de los estudiantes usan las redes sociales mas de una vez, prefiriendo
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interactuar con gente en el mundo digital por sobre el mundo real. Estas preferencias
Ilevan a los y las estudiantes a tener ansiedad al no recibir notificaciones constantemente
0 a la minima sensacion de no saber donde tienen sus dispositivos moviles, generando un
aislamiento y rechazo a las interacciones sociales reales y quedandose con las
interacciones del ciberespacio, ya que prefieren utilizar las redes sociales para sentirse

validados e importantes (Suler, 2016).

2.7.6. El desorden de panico en estudiantes dentro del aula.
Dentro de los efectos negativos de la ansiedad social previamente explicada, es el

desarrollo de desorden de péanico o las crisis de panico que pueden sufrir los o las

estudiantes dentro de la sala de clases.

Por definicidn, el desorden de péanico son los episodios imprevistos de crisis de
panico que pueden 0 no poseer una situacion que cause estos momentos y vienen
acompariadas por un sentimiento elevado de miedo, irritabilidad, preocupacion y la
incapacidad de tranquilizarse (Locke, 2015). Los sintomas del desorden de panico no solo
son psicolégicos, sino que también pueden ser fisicas, donde las y los estudiantes
diagnosticados afirman sentir problemas respiratorios, neuroldgicos, gastrointestinales e
incluso episodios de problemas cardiacos (Giesecke, 1987). Es importante controlar el
desorden de péanico a una temprana edad, si no es tratada a una corta edad, puede
desarrollarse en problemas crénicos y severos, como puede ser depresion, agorafobia o
desordenes de la personalidad (Katon, 2006).

Seguln el estudio de Van Ameringen (2013), aproximadamente el 20 % de las
personas que sufren de ansiedad desarrollan crisis de panico como respuesta a eventos de
preocupacion catastrofica. Estas situaciones se reflejan especialmente al momento de
tener que presentar frente a sus compafieros y compafieras dentro de la sala de clases.
Cuando se transmite informacion al resto, los y las estudiantes se someten a una ansiedad
muy elevada, por el miedo a equivocarse, ser humillados o ser corregidos, generando que
las capacidades del habla se vean seriamente perjudicadas (Huda y Ma’mun, 2020). Esto
puede llegar a tal grado que los y las estudiantes prefieren evitar eventos importantes,
como disertaciones evaluadas o presentaciones orales a las que quieren asistir, pero su

miedo los obliga a no formar parte de ellas (Asnur, 2017).
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2.8.El uso de TIC como apoyo para las NEE
Durante los tiempos de pandemia, se presentaron una serie de dificultades en el desarrollo

escolar a nivel global, evidenciando de que los sistemas educativos no estaban
completamente preparados al momento de implementar las clases en modalidad virtual,
como fue el acceso a internet, desconocimiento del uso de TIC prepandemia por parte de
los docentes y estudiantes o el estrés por el ambiente familiar (Andrade-Rivera, 2021).
Esto se vio especialmente reflejado en la poblacién de estudiantes con NEE. Garcia
(2022) afirma que, en varios paises, tanto europeos como en Latinoamérica, el sector
escolar con NEE se vio con un alto grado de exclusion por falta de apoyo familiar y de
las instituciones educacionales, junto con una gran desigualdad de oportunidades
producidas por la vulnerabilidad socioecondmica que las familias con estudiantes con

NEE suelen sufrir.

A causa de las dificultades presentadas durante los tiempos de pandemia, a partir de los
tiempos postpandemia se ha impulsado a la adecuacion de infraestructura y la formacion
docente para masificar el uso de TIC como apoyo de los estudiantes con NEE. Sin
embargo, aln sigue presentandose como un desafio latente en la integracion de estas en
el curriculum (Orellana et al., 2007). Uno de los grandes beneficios del uso de TIC y de
la modalidad virtual en la educacidn es la gran versatilidad, dinamismo, adaptabilidad y
potencial que puede llegar a tener si se tiene un manejo correcto de las TIC e impulsa la
creatividad y la responsabilidad del estudiante cuando se encuentra bajo una supervision
constante, junto con integrar nuevas estrategias de aprendizaje bajo sus intereses
individuales (Rojas, 2021). Por consiguiente, se ha investigado los beneficios de la
creacion de contenido multimedia y la avatarificacion en el area escolar, tanto a rasgos

generales como para el caso particular de Chile.

2.9. Creacion de contenido multimedia y avatarificacion en estudiantes con
NEE y nativos digitales
Desde incluso antes del siglo XXI, se ha investigado el impacto de los

computadores para la poblacion de nifios y adolescentes en su aprendizaje. Aquellos
estudiantes que utilizan computadores en su vida cotidiana tienden a externalizar sus
pensamientos, compartir trabajos o proyectos con sus comparieros e incluso expresar sus
ideas con mayor facilidad (Daiute y Morse, 1994). Esto aplica tanto a jovenes de

educacion general como a estudiantes con NEE. Como ambos grupos forman parte de la
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generacion de nativos digitales, usuarios muy frecuentes de las redes sociales, de la
investigacion digital y de la lectura de noticias en formato virtual (Lee et al., 2019).

Segun Konstantinidis (2009), las personas que utilizan un avatar como facilitador
para las interacciones sociales, les hace sentir mas seguros, ya que, al estar frente a una
pantalla, la persona con autismo no se siente sometida ante la presion de las expectativas
0 juicios en comparacion a estar con personas, reduciendo significativamente sus niveles
de ansiedad. Ademas, estar en un dispositivo tecnoldgico otorga un ambiente libre de
distracciones, siendo un aspecto critico para el aprendizaje de un estudiante autista. Por
otro lado, Faux (2005), afirma que la creacion de contenido multimedia realizada por
personas con TEA y con ansiedad social, son tan capaces de crear literatura digital de
forma tan eficiente como los estudiantes de educacién general, puesto que pueden
desarrollar interacciones entre la narracion y el receptor. Paralelamente, los estudiantes
que sufren variados tipos de ansiedad afirmaron tener menor grado de ansiedad al trabajar
con un computador, teniendo una experiencia afectiva positiva en su proceso de
aprendizaje, ademas de tener un interés por la construccién de contenido multimedia
(Swerdloff, 2016).

Con estos antecedentes recopilados, la pregunta problema seria: “;De qué forma se puede
implementar un telediario dentro del &mbito escolar nacional, utilizando los avatares
digitales como recurso didactico central para la actividad? Para responder a esta pregunta
se tendré en consideracion las aplicaciones necesarias para poder realizar un telediario en
formato digital, ademas del contexto educativo de nuestro pais, para determinar cuales

pueden ser nuestras competencias al momento de formar nuestra sesion de clases.
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Capitulo 111

Marco Metodologico

En esta seccion, se presentard la sistematizacion de los métodos de la propuesta,
abarcando las etapas de justificacion del proceso investigativo, la organizacién curricular

y los instrumentos de analisis para la recoleccion de resultados.

3.1. Fundamentacion de uso de Unidad 1: Modulo de ambiente y
sostenibilidad
El aprendizaje del cuidado del medioambiente y del desarrollo sustentable ha sido

un tdpico que surgio con la finalidad de promover una sociedad justa con todas las
especies de los diferentes ecosistemas en los que convivimos como seres Vivos,
manteniendo una sociedad ecoldgicamente equilibrada y responsable (Guillén, 1996).
Ademas, también se busca el desarrollo del sentido comun de los y las estudiantes. En
consecuencia, cada individuo asume una manera de coOmo interpretar y que acciones
tomar en su realidad, transformando ciudadanos que puedan compartir conocimientos,
opiniones y experiencias de como han contribuido al ciudadano del medioambiente
(Amigon y Gaudiano, 2012).

Esta actividad puede aplicarse en el plan comin de Formacion General de 3°y 4°
Medio, en el eje de Ciencias para la ciudadania, enfocandonos en el médulo de “Ambiente
y Sostenibilidad”, abordando el contenido de la Unidad 1 (MINEDUC, 2023). De esta
unidad, el texto del estudiante ofrece una gran variedad de proyectos relacionados con el
cambio climatico, especificamente en las paginas 168-204 (Ciencias para la cuidadania,
2022). Estos proyectos pueden adaptarse para elaborar noticias con un formato creado
por cada equipo de estudiantes, permitiendo transmitir un mensaje y transmitir un
mensaje para impulsar el cuidado de nuestros recursos naturales y el cuidado

medioambiental de nuestra nacion.

3.2. Definicién Metodologica
Para esta propuesta se utilizard un método de investigacion mixto. El termino de

“metodologia mixta”, segun Happ (2006), se define como los disefios que emplean
métodos de recoleccion de informacion, utilizando paradigmas tanto cualitativos, como
cuantitativos, ya sea de forma secuencial o paralela entre si. Esta definicién es

posteriormente complementada en la investigacion de Halcomb y Hickman (2015), la
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cual indica que el aspecto clave de una investigacion mixta es la integracion de los
elementos cualitativos y cuantitativos, entrelazdndolos para producir un resultado de

mayor impacto para solucionar la problemética de la investigacion.

Gracias al proceso investigativo mixto, las fuentes de informacion son variadas,
producto del anélisis de valores concretos y estadisticos que ofrece el anélisis cuantitativo
y las observaciones, entrevistas y opiniones que se rescatan de los analisis cualitativos.

De esta forma se han logrado responder a varios fendmenos sociales (Powell et al., 2008).

Para una investigacion mixta, se debe elaborar un disefio previo para la
recoleccion de la informacion y como interpretarla para obtener los resultados necesarios.
En base a la investigacion de Creswell (2005), se pueden identificar varios disefios para

una elaboracion de investigacion mixta, dentro de las cuales se presentan:

e Disefio explicativo: Disefio secuencial, en donde, se empieza con una fase de
analisis cuantitativo, para después continuar con una segunda fase de analisis
cualitativo.

e Disefio exploratorio: Disefio secuencial, en donde, a partir de un analisis
cualitativo, se utiliza un instrumento de analisis cuantitativo, para tener una
mayor comprension de la informacion cualitativa, la cual puede llevar a pocas
conclusiones claras.

e Disefio de triangulacion: Disefio paralelo. Para este caso, el andlisis cualitativo
y cuantitativo se realizan de manera simultanea, para después comparar 0
relacionar ambas datas de informacion y concluir con una interpretacion por
parte del investigador.

e Disefio de nido: Disefio paralelo, siendo una variante del disefio de
triangulacion donde uno de los métodos tiene un menor énfasis que el otro,
ademas de ser utilizado principalmente para plantear una hipotesis para una

investigacion.

Para esta investigacion se utilizara el disefio de triangulacion, ya que este disefio
es utilizado frecuentemente en el mundo educativo y social, utilizando los datos
recolectados mediante un andlisis cuantitativo y que, posteriormente, son validados

mediante un andlisis cualitativo (Creswell, 2005).
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Figura 1: Disefio de investigacion mixta de triangulacion
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Tal como se puede apreciar en la jError! No se encuentra el origen de la
referencia., el objetivo de la investigacion mixta de investigacion es producir una
interpretacion de los resultados, respaldandose por un analisis comparativo, con una
mayor calidad de informacion al tener dos ejes distintos y que pueden relacionarse entre

s

SI.

Para la propuesta de actividad de taller, se utilizard una encuesta de valoracion
para determinar su validez dentro del contexto educativo nacional. Segun Judez (2002),
“El contenido de wuna encuesta de valoracion contingente es vdlido si
la encuesta es disefiada y realizada de modo que induzca a los
encuestados a dar valores insesgados/.../”. Esta encuesta serd disefiada y entregada
mediante un formulario en formato digital, en Formularios de Google. De esta forma, se
puede hacer el analisis de caracter cualitativo para la investigacion. Esta encuesta de

valoracion estara destinada a docentes en Ciencias para la Ciudadania.

Posteriormente, con los resultados obtenidos de las respuestas entregadas por los
docentes de Ciencias para la Ciudadania, se realizara un analisis entre cada una de las
respuestas, con la finalidad de sistematizar y comparar las respuestas de cada encuestado,
para después ser analizadas de forma estadistica en graficos y formular una interpretacion

de los resultados obtenidos.

3.3. Poblacion y Muestra
Previamente a realizar esta investigacion, es importante establecer la poblacion y

muestra de esta. Por definicion, la poblacién de estudio corresponde al conjunto de casos,
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definido, limitado y accesible para el investigador, el cual funciona como referente para
la seleccion de la muestra. Estos pueden ser personas, objetos, lugares, situaciones o
animales (Arias-Gomez et al., 2016). Por otro lado, la muestra se define comdnmente
como una porcion de la poblacion de interés, de la cual se extraeran los resultados para la

investigacion (Robles, 2019).

Bajo el contexto de esta propuesta de taller, la poblacion destinada sera a docentes
de Ciencias para la Ciudadania, mientras que la muestra esta determinada a docentes de

Ciencias para la Ciudadania en ejercicio y docentes en formacién de las ciencias.

3.4. Etapas de la metodologia de investigacion
Esta propuesta estd destinada a cumplir el objetivo general, previamente

mencionado: “Elaborar talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania, en la
Unidad 1 del médulo 0Ode Ambiente y Sostenibilidad, utilizando estrategias tecnoldgicas
como avatares digitales en 2D, a fin de promover la inclusion en el aula y reducir las
dificultades del aprendizaje causadas por la ansiedad”. Para cumplir el objetivo, se
dividira la metodologia en tres etapas de trabajo. Cada etapa est4 asociada a cada uno de
los objetivos especificos previamente establecidos, los cuales seran denominados como
OEL1, OE2y OEs.

3.4.1. Etapa l.
Para esta etapa se debe determinar los elementos curriculares para la elaboracion

de talleres, sustentados en el uso de tecnologias de avatares digitales dentro de la
educacion, con la finalidad de promover la inclusion dentro del aula y reducir la ansiedad
dentro de los y las estudiantes. Esta etapa responde al OEL, la cual se desarrolla dentro
del marco tedrico de la propuesta.

3.4.2. Etapa 2.
En esta etapa esta destinada a disefiar talleres para la asignatura de Ciencias para

la Ciudadania, especificamente para la Unidad 1 en el mddulo de Ambiente y
sostenibilidad utilizando estrategias tecnoldgicas basadas en el uso de avatares digitales
para promover la inclusién y diversificacion dentro del aula, ademas de reducir la
ansiedad de los y las estudiantes. Esta etapa responde al OE2, desarrollada en la
metodologia de investigacion, contemplando los elementos curriculares y los
instrumentos asociados, para después presentar la elaboracion de las planificaciones de
Unidad y de cada clase para la actividad propuesta.
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3.4.3. Etapa 3.
Esta etapa tiene como finalidad, reflexionar las ventajas y desventajas de la

propuesta de talleres, utilizando las tecnologias de avatares digitales en 2D en las ciencias
para la diversificacion e inclusion dentro de la sala de clases y reducir la ansiedad de los
y las estudiantes. Esta etapa responde al OE3 y se desarrolla a partir del analisis mixto de
los resultados obtenido de una encuesta de valoracion, destinada a docentes del area de
Ciencias para la ciudadania y educadores en formacion de la misma area, ademas de un
analisis de tipo FODA.

El uso de la encuesta de valoracion permite realizar un analisis cualitativo y
cuantitativo de forma paralela para la propuesta. Grasso (2006), afirma que la encuesta es
un método de investigacion que ofrece una manera sistematica de obtener un registro de
datos y observaciones entregadas por profesionales. Esta informacion es necesaria para
la valoracion y validacion de la propuesta, aportando un analisis cualitativo a partir de las
opiniones de los encuestados y un andlisis cuantitativo a partir de la codificacion o valores

numéricos de las respuestas de los sujetos (M. Ruiz et al., 2013).

Finalmente, se realizara un analisis FODA. Este andlisis permite sistematizar y
analizar cualitativamente los resultados obtenidos de la encuesta de valoracion
previamente realizada. Este analisis permite evaluar los factores fuertes y débiles de una
organizacion interna, como también evaluar los factores externos, ya sea positivos y
negativos, conocidos también como oportunidades y amenazas. De hecho, FODA es un
acronimo, siendo “Fortalezas, oportunidades, Debilidades y Amenazas” (Sarli et al.,
2015). Con el uso del FODA, se realizara la interpretacién necesaria para concluir el
analisis mixto previamente descrito en la jError! No se encuentra el origen de la

referencia..
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3.5. Aplicaciones y software utilizados en la investigacion

A continuacion, se describiran las aplicaciones y software que se utilizaran para
la construccion de contenido multimedia que se utilizaran destinadas para esta
investigacion.

3.5.1. Veadotube Mini.

Veadotube Mini, una aplicacion de uso libre, que permite cambiar entre dos
imagenes, interactuando con la voz del usuario mientras este habla, que permitira que
cada avatar sea reactivo a la voz del estudiante. La aplicacion permite seleccionar dos
imagenes o Gifs, un/a de ellas representa un estado inactivo, cuando no registra la voz del
usuario o usuaria, y otra representa el estado activo, la cual aparece cuando se registra
unavoz através de la aplicacion. Ademas, permite afiadir animaciones, logrando un grado

de dinamismo y personalidad al avatar a utilizar.

No se tiene registros de la implementacion de VeadoTube Mini en el sector
educativo, ni en nivel nacional como internacional. Por lo tanto, puede ser una

oportunidad para aplicar la avatarificacion con un software innovador.

Figura 2: Interfaz inicial de Veadotube Mini, apreciandose una forma inactiva y activa del personaje
predeterminado.

Como se puede apreciar en la Figura 1, la interfaz de VeadoTube Mini entrega un
avatar por defecto, en donde se observa el estado inactivo y activo, el cual reacciona
dependiendo de la deteccion de la voz del usuario. Ademas, se muestra las imagenes de
cada estado del avatar, inactivo, pestafieo inactivo, activo y pestafieo activo. Por otro lado,
se pueden crear nuevos perfiles agregando nuevas imagenes, que se unen para crear otros
avatares personalizados.
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3.5.2. OBS Studio.
El siguiente programa que forma parte de las herramientas de autoria para la

creacion de multimedia es “OBS Studio”, un software de uso libre que se utiliza para la
grabacion de videos y transmisiones en vivo. Permite una edicion intuitiva del audio, una
interfaz sencilla que permite construir diferentes escenas para grabar videos de forma mas
fluida, evitando ediciones innecesarias (Bailey y Hugh, 2017). Este software permite la
interaccion en modalidad virtual, ya sea sincronica, mediante el modo de transmision en
vivo, permitiendo una interaccion entre las personas con las que se busca comunicar, en
este caso, entre el o la docente de la asignatura y sus comparieros o comparieras, o también
asincrénica, con la opcion de grabar un video y, posteriormente, pueda ser enviado a

cualquier destinatario (Kumar y Amin, 2022).

Esta aplicacion ya ha sido utilizada previamente en el sector educativo
internacional, donde Rahayu (2023), aplic6 OBS como herramienta para la creacion de
videos para el aprendizaje virtual, impulsando la motivacion de los y las estudiantes
durante el confinamiento causado por la pandemia del COVID-19. Por otro lado, Ritonga
(2021), implementd el software para evaluar el desempefio y manejo de los instrumentos
de sus estudiantes en una modalidad virtual, empleando OBS como herramienta para
transmitir en tiempo real entre sus estudiantes y el profesor para la evaluacion, teniendo
unos resultados positivos, con una buena calidad de video, audio y calificacion por parte

de los estudiantes.

La interfaz de OBS es intuitiva, ya que ofrece las opciones y capacidades que tiene
el programa a simple vista, entregando diferentes opciones para el docente como para el

estudiante.

Figura 3: Interfaz inicial de OBS Studio
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Al iniciar la aplicacion de OBS Studio, se puede apreciar una serie de funciones
para realizar una grabacion para el video, evidenciado en la Figura 3, otras funciones que
OBS Studio ofrece es realizar una transmision en vivo, evaluar la calidad del audio, crear
escenas digitales, asi como también utilizar ventanas abiertas dentro del ordenador. De

esta forma, se puede crear un conjunto de escenas para la creacion de un video.

3.5.3. Wondershare Filmora 13.
Como tercera aplicacion que se utilizara para esta investigacion es Wondershare

Filmora 13” o simplemente conocido como Filmora, un software de pago. Sin embargo,
también ofrece una version gratuita, con limitaciones al momento de editar de manera
mas profesional. La finalidad de este programa es la reproduccion y edicién de contenido
multimedia de forma sencilla, rapida y facil de comprender (Yuniari y Juliari, 2021),
otorgando herramientas de edicién de videos y audio de forma manual, y recientemente,
permite la edicion con la ayuda de inteligencia artificial (Wondershare Co., 2023). Similar
al caso de OBS Studio, Filmora 13 se caracteriza por ser una aplicacion que no requiere
un conocimiento tecnoldgico avanzado al tener una interfaz simple e intuitiva, a lo que
respecta los programas de edicion y produccion de contenido multimedia (Hasanudin
etal., 2019).

Gracias a estas caracteristicas, Filmora tiene un registro amplio de su
implementacion en el sector educacional, especificamente en la educacion internacional.
Por ejemplo: Hasanudin (2019) utiliz6 Filmora en la produccién de videos, donde se
utilizé la modalidad de clase invertida, para ayudar a estudiantes de Indonesia a mejorar
su lenguaje nacional, logrando una buena recepcién por parte de los estudiantes. Sin
embargo, admite que se necesita de un manejo técnico y pedagogico balanceado para que
la implementacion tenga mejores resultados que los obtenidos. Otro caso es la
investigacion de Yulia (2018), quien, junto con el uso de Blender, una aplicacion de
modelado 3D, propuso la creacion de material audiovisual con realidad aumentada para
los estudiantes en nutricion y empleando Filmora para producir Multimedia centrada en
los beneficios de los alimentos que modelaban, afirmando que los estudiantes encontraron
la idea como interesante, atrayente y divertida, especialmente porque son estudiantes que
estan acostumbrados al uso de aplicaciones tecnolégicas. Por otro lado, Yuniari y Juliari
(2021) construyeron material audiovisual con el objetivo de hacer cdpsulas educativas,
como una herramienta de apoyo para reforzar el inglés en estudiantes de Indonesia,

asegurando que los estudiantes tuvieron una respuesta positiva tanto afectiva como

42



Propuesta de talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
¥ unidad 1 del Modulo de Ambiente y Sostenibilidad: Uso de Telediario con avatares
digitales en formato 2D.

academica al método pedagdgico, recibiendo una retroalimentacién por parte de
profesionales de como producir videos de mayor calidad. Finalmente, la investigacion de
Andani (2023), consistio en proponer la creacion de videos como material de apoyo para
el aprendizaje de acido-base en el area de quimica, con la finalidad de aumentar el interés
de los estudiantes y de fomentar la creatividad de los docentes para la innovacion de sus
clases tradicionales, afirmando que la metodologia es valida y practica para la ensefianza
de &cido-base.

Figura 4: Interfaz inicial de Filmora 13.

La interfaz de Filmora, como se aprecia en la Figura 3, permite un entendimiento
rapido de como se debe utilizar para la edicién y construccion de multimedia. Incluso, el
software invita al usuario a un tutorial en donde indica las funciones basicas de Filmora
13, al momento de iniciar la aplicacién por primera vez, detallando cuéles son las acciones
que se pueden realizar, teniendo los conocimientos basicos de la edicion multimedia
digital.

3.6. Instrumentos asociados a la planificacion curricular

Dentro de las planificaciones para la propuesta, se presentan una serie de
instrumentos que podran ayudar a tener un mayor entendimiento del contexto presentado
en el aula, que pueden dar una base para llevar a cabo la actividad dentro de la sala de

clases.
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3.6.1. Encuesta de diagndstico.
En la primera clase se presentard una encuesta de diagnéstico del conocimiento

previo de los estudiantes sobre el concepto y uso de avatares, tanto reales como digitales.
Esta encuesta se disefid en Formularios de Google, la cual contiene dos secciones de
seleccion mdltiple y una seccion de una pregunta abierta. Esta encuesta tiene como

propdsito evaluar tres ejes principales de cada uno de los estudiantes del aula:

1. Cuales son los conocimientos que tienen de un avatar como concepto y donde han
visto avatares en su vida cotidiana. Muchas de las generaciones de estudiantes son
conocidos como “Nativos digitales”, personas que, pese a ser bastante jévenes, tienen
conocimientos sofisticados del uso de la tecnologia y uso de avatares (Lie, 2013). Sin
embargo, no todos los estudiantes tienen acceso a dispositivos tecnoldgicos, ni
internet. Por lo tanto, es pertinente tener un contexto general del curso en cuanto a la
familiarizacion de los avatares.

2. Como se sienten al momento de socializar dentro de un ambiente real, en persona con
otras personas, en comparacion a socializar de manera digital, detras de una pantalla.
Muchas personas que estan acostumbradas al mundo digital tienden a ser mas timidas
en situaciones de la vida real. Normalmente, los estudiantes tienden a participar mas
en las clases en la modalidad en linea y les permite generar un dialogo mas fluido
mientras se dialoga y se sube informacion durante la clase (Orozco Alvarado y Diaz
Pérez, 2019).

3. Cuales son sus intereses personales, que figuras publicas o personajes ficticios, con la
finalidad de ofrecer ideas de personajes que los estudiantes podrian utilizar al

momento de elegir su avatar.

A continuacion, en la Tabla 1, se presentard el formato de la encuesta de
diagnostico, donde se demuestra cada seccion con su tematica y descripcion, las

afirmaciones, enumerando las alternativas y el proposito de cada una de ellas:

Tabla 1: Encuesta de diagndéstico "Mis conocimientos sobre los avatares”

Seccién 1 Conocimientos previos

Seleccione la alternativa que mejor se acomode con respecto a tus

conocimientos en relacién con los avatares segun cada afirmacion.
Afirmacién 1 Posibles alternativas Propdsito

Tengo un buen

entendimiento
del concepto
de "avatar".

Descripcion

“Muy de acuerdo”, “Algo de
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”, “Algo en

Evaluar si los y las estudiantes
conocen el concepto de “avatar”.

44



Propuesta de talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
¥ unidad 1 del Modulo de Ambiente y Sostenibilidad: Uso de Telediario con avatares
digitales en formato 2D.

desacuerdo”, “Muy en

desacuerdo”.
Ni de acuerdo
Muy de Algo de . Algo en Muy en
ni en
acuerdo acuerdo desacuerdo  desacuerdo
desacuerdo
Imagen Tengo un buen
entendimiento
del concepto de O O O O O
"avatar”.
Afirmacién 2 Posibles alternativas Propdsito
Tengo una
buena “Muy de acuerdo”, “Algo de
comprension | acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni . .
o Evaluar si los y las estudiantes conocen los
de que se en desacuerdo”, “Algo en - .
. P requisitos minimos para tener un avatar.
requiere para desacuerdo”, “Muy en
tener un desacuerdo”.
avatar.
Ni de acuerdo
Muy de Algo de . Algo en Muy en
ni en
acuerdo acuerdo desacuerdo  desacuerdo
desacuerdo
Tengo una
Imagen buena
comprension de O O O O O

que se requiere
para tener un
avatar.

Afirmacion 3

Posibles alternativas

Propdsito

Conozco
paginas web
que utilizan

avatares para
representar a

“Muy de acuerdo”, “Algo de

acuerdo”, “Ni de acuerdo,

desacuerdo”, “Algo en
u , “Mu
desacuerdo”, “Muy en

nien

Evaluar si los y las estudiantes
conocen paginas web que utilicen
avatares como recurso para
representar a una persona.

desacuerdo”.
una persona.
Ni de acuerdo
Muy de Algo de . Algo en Muy en
ni en
acuerdo acuerdo desacuerdo  desacuerdo
desacuerdo
Conozco
Imagen paginas web

que utilizan O

avatares para
representar a
Una persona.

O

O O O

Afirmacioén 4

Posibles alternativas

Propdsito

Conozco
programas de
televisién que

utilicen
avatares para
transmitir un
mensaje al
publico.

“Muy de acuerdo”, “Algo de

acuerdo”, “Ni de acuerdo,

desacuerdo”, “Algo en
desacuerdo”, “Muy en

desacuerdo”.

nien

Evaluar si los y las estudiantes
conocen o han visto alguin programa
de televisidn que utilice avatares para
transmitir un mensaje al publico
destinado.
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Imagen

Muy de
acuerdo

Algo de
acuerdo

Conozco

programas de

television que

utilicen avatares O O
para transmitir

un mensaje al

publico.

Ni de acuerdo
ni en
desacuerdo

Algo en
desacuerdo

Muy en
desacuerdo

O O O

Afirmacion 5

Posibles alternativas

Propdsito

Conozco
ersonas que “Muy de acuerdo”, “Algo de . .
personasq 4 s » NBOC Evaluar si los y las estudiantes han
utilizan acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni en . . -
o visto o conocen usuarios que utilizan
avatares (ya desacuerdo”, “Algo en .. .
. avatares digitales con la finalidad de
sea 2D o 3D) desacuerdo”, “Muy en
; ” entretener.
con fines de desacuerdo”.
entretencion.
Ni de acuerdo
Muy de Algo de . Algo en Muy en
nien
acuerdo acuerdo desacuerdo  desacuerdo
desacuerdo
Conozco
Imagen personas que
utilizan avatares
con fines de

entretencion.

Afirmacion 6

Posibles alternativas

Propdsito

Conozco
ersonas que “Muy de acuerdo”, “Algo de . .
P . q ¥ [ A8 . Evaluar si los y las estudiantes han
utilizan acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni en . . -
"o visto o conocen usuarios que utilizan
avatares (ya desacuerdo”, “Algo en .. .
. avatares digitales con la finalidad de
seanen2Do desacuerdo”, “Muy en informar
3D) con fines desacuerdo”. )
informativos.
Ni de acuerdo
Muy de Algo de nien Algo en Muy en
acuerdo acuerdo desacuerdo desacuerdo  desacuerdo
Conozco
Imagen personas que
utilizan avatares
(ya sean en 2D o O O O O O

3D) con fines
informativos.

Afirmaciéon 7

Posibles alternativas

Propdsito

Conozco
programas
que permiten
crear avatares
personalizados

“Muy de acuerdo”, “Algo de
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”, “Algo en
desacuerdo”, “Muy en
desacuerdo”.

Evaluar si los y las estudiantes han
utilizado programas para crear sus
propios avatares.
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Imagen

Muy de
acuerdo

Algo de
acuerdo

Conozco

programas que

permiten crear O O
avatares

personalizados.

Ni de acuerdo
ni en
desacuerdo

Algo en
desacuerdo

Muy en
desacuerdo

O O O

Afirmacion 8

Posibles alternativas

Propdsito

Conozco
empresas que
se dedicanala

creacion de

“Muy de acuerdo”, “Algo de
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”, “Algo en
desacuerdo”, “Muy en

Evaluar silos y las estudiantes
conocen empresas que se dedican a la
creacion de avatares digitales.

avatares
. desacuerdo”.
digitales.
Ni de acuerdo
Muy de Algo de . Algo en Muy en
nren
acuerdo acuerdo desacuerdo  desacuerdo
desacuerdo
Conozco
Imagen empresas que
se dedicanala
Creacién de O O O O O
avatares
digitales.
Afirmacién 9 Posibles alternativas Propdsito
Conozco
“Muy de acuerdo”, “Algo de . .
programas [ . Evaluar si los y las estudiantes
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni en o
para grabar o desacuerdo” “Aleo en conocen o han utilizado programas
transmitir o & para grabar o transmitir, utilizando
. desacuerdo”, “Muy en .
utilizando ” avatares digitales.
vatares desacuerdo”.
Ni de acuerdo
Muy de Algo de nien Algo en Muy en
acuerdo acuerdo desacuerdo  desacuerdo
desacuerdo
Conozco
Imagen programas para

grabar o

transmitir O O
utilizando

avatares.

O O O

Afirmacion 10

Posibles alternativas

Propdsito

Conozco
programas
para creary

editar videos.

“Muy de acuerdo”, “Algo de
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”, “Algo en
desacuerdo”, “Muy en
desacuerdo”.

Evaluar si los y las estudiantes
conocen o han utilizado programas
destinados a la creacion y edicion de
videos.
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Ni de acuerdo

Muy de Algo de . Algo en Muy en
ni en
acuerdo acuerdo desacuerdo  desacuerdo
desacuerdo
Imagen Conozco

programas para

crear y editar O O O O O

videos.

Seccidn 2 Opiniones y perspectivas

Descripcion

Seleccione la alternativa que mds se acomode a tu respuesta en cada una de

las afirmaciones dependiendo de tu opinidn.

Afirmacion 1

Posibles alternativas

Propdsito

Utilizo
avatares de
forma habitual
en mivida

“Muy de acuerdo”, “De acuerdo”,
“Ni de acuerdo, ni en desacuerdo”,
“En desacuerdo”, “Totalmente en

Evaluar qué tan familiarizados estdn
los y las estudiantes con los avatares
en su vida cotidiana.

. desacuerdo”.
cotidiana.
Ni de acuerdo Totalmente
Muy de ) En
De acuerdo ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Imagen Utilizo avatares

de forma
habitual en mi
vida cotidiana.

O O

O O O

Afirmacion 2

Posibles alternativas

Propdsito

Pienso que se
me hace mas
facil
expresarme
utilizando un

“Muy de acuerdo”, “De acuerdo”,
“Ni de acuerdo, ni en desacuerdo”,
“En desacuerdo”, “Totalmente en

Evaluar la actitud de los y las
estudiantes al momento de
expresarse en una situacion real y en

desacuerdo”. una situacion virtual.
avatar que en
persona.
Ni de acuerdo Totalmente
Muy de ‘ En
De acuerdo ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Pienso que se
Imagen me hace mas
facil
expresarme O O O O O
utilizando un
avatar que en
persona.

Afirmacion 3

Posibles alternativas

Propdsito

Siento que
puedo
expresarme
mejor al estar
detrds de una
pantalla.

“Muy de acuerdo”, “De acuerdo”,

“Ni de acuerdo, ni en desacuerdo”,

“En desacuerdo”, “Totalmente en
desacuerdo”.

Evaluar la actitud de los y las
estudiantes al momento de
expresarse detras de un dispositivo
tecnoldgico, como celular o
computador.
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Imagen

Muy de
y De acuerdo
acuerdo
Siento que
puedo
expresarme

O @)

mejor al estar
detras de una
pantalla.

Ni de acuerdo En Totalmente
ni en en
desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

O O O

Afirmacion 4

Posibles alternativas

Propdsito

Pienso que el

uso de un “Muy de acuerdo”, “De acuerdo”, Evaluar la opiniéon de los y las
avatar me “Ni de acuerdo, ni en desacuerdo”, estudiantes de poder desenvolverse
permite actuar | “En desacuerdo”, “Totalmente en de manera diferente al utilizar un
como alguien desacuerdo”. avatar.
mas.
Ni de acuerdo Totalmente
Muy de . En
De acuerdo nien en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Pienso que el
Imagen uso de un
avatar me

O @)

permite actuar
como alguien

O O O

mas.
Afirmacién 5 Posibles alternativas Propdsito
Tengo
dificultades “Muy de acuerdo”, “De acuerdo”, Evaluar la actitud de los y las
para expresar | “Nide acuerdo, ni en desacuerdo”, .
mis ideas “En desacuerdo”, “Totalmente en estudiantes al momento de
) expresarse con sus pares.
frente a otras desacuerdo”.
personas.
Muy de Ni de gcuerdo En Totalmente
acuerdo De acuerdo nren desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo
Tengo
Imagen dificultades

para expresar
mis ideas frente
a otras
personas.

O O

O O O

Afirmacion 6

Posibles alternativas

Propdsito

Me gusta la
idea de poder
actuar como
mi personaje
ficticio
favorito.

“Muy de acuerdo”, “De acuerdo”,

“Ni de acuerdo, ni en desacuerdo”,

“En desacuerdo”, “Totalmente en
desacuerdo”.

Evaluar el interés de los y las
estudiantes de actuar como un
personaje ficticio.
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Imagen

Ni de acuerdo Totalmente
Muy de . En
De acuerdo ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

Me gusta la idea
de poder actuar
como mi

personaje
ficticio favorito.

O O

O O O

Afirmacion 7

Posibles alternativas

Propdsito

Me gusta la
idea de poder
actuar como

“Muy de acuerdo”, “De acuerdo”,
“Ni de acuerdo, ni en desacuerdo”,
“En desacuerdo”, “Totalmente en

Evaluar el interés de los y las
estudiantes de actuar como un idolo o
figura publica.

mi idolo. desacuerdo”.
Ni de acuerdo Totalmente
Muy de . En
De acuerdo nien en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Imagen Me gusta la idea

de poder actuar
como mi idolo
favorito.

O O

O O O

Afirmacion 8

Posibles alternativas

Propdsito

Tiendo a
ponerme
nervioso(a)
cuando tengo
que presentar

“Muy de acuerdo”, “De acuerdo”,
“Ni de acuerdo, ni en desacuerdo”,
“En desacuerdo”, “Totalmente en

Evaluar la actitud de los y las
estudiantes al momento de presentar
frente a sus compafieros dentro de la

de forma desacuerdo”. sala de clases.
presencial.
Muv de Ni de acuerdo En Totalmente
y De acuerdo nien en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Tiendo a
Imagen ponerme

nervioso(a)
cuando tengo
que presentar
de forma
presencial.

O O

O O O

Afirmacion 9

Posibles alternativas

Propdsito

Prefiero hacer
presentacione
sen
modalidad
virtual en vez
de manera
presencial.

“Muy de acuerdo”, “De
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo”, “En desacuerdo”,

“Totalmente en desacuerdo”.

Evaluar las preferencias de los y las
estudiantes al momento de realizar una
presentacién, entre modalidad
presencial o modalidad online.
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Ni de acuerdo Totalmente
Muy de . En
De acuerdo nien en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Prefiero hacer
Imagen presentaciones
en modalidad
virtual en vez de O O O O O
manera
presencial.
Afirmacién 10 Posibles alternativas Propdsito
Me gusta la
idea de crear “Muy de acuerdo”, “De
videos para acuerdo”, “Ni de acuerdo, nien | Evaluar el interés de los y las estudiantes
hablar de desacuerdo”, “En desacuerdo”, de crear contenido multimedia.
temas que me “Totalmente en desacuerdo”.
gustan.
Ni de acuerdo Totalmente
Muy de ) En
De acuerdo nien en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Imagen Me gusta la idea

de crear videos

para hablar de O O

temas que me
gustan.

O O O

Afirmacion 11

Posibles alternativas

Propdsito

Considero que
se pueden
utilizar
avatares con
fines de
transmitir un

“Muy de acuerdo”, “De
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni en

cu , u ,
desacuerdo”, “En desacuerdo”

Evaluar el interés de los y las estudiantes
de utilizar avatares para transmitir
informacién importante para nuestra

. . “Totalmente en desacuerdo”. nacion.
mensaje hacia
la poblacidn
chilena.
Muy de Ni de gcuerdo En Totalmente
De acuerdo ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Considero que
se pueden
Imagen utilizar avatares
con fines de
transmitir un O O O O O
mensaje hacia
la poblacion
chilena.
Seccién 3 Pregunta abierta
Pregunta Propdsito

Si tuvieras la oportunidad de emular a una figura
de la vida real o personaje ficticio que tu conozcas
éa quién te gustaria imitar y por qué? ¢Qué es lo
gue hace a esa persona o personaje tan especial
para ti?

Evaluar los intereses de los y las
estudiantes, con la finalidad de proponer
posibles ideas de personajes a utilizar en

el video para la actividad de taller.
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La encuesta sera entregada a cada estudiante utilizando un cédigo QR que, al ser
escaneado, llevara a cada dispositivo al cuestionario para que cada estudiante lo realice

de forma individual.

Figura 5: Cadigo QR para acceder a la encuesta de diagnostico.

3.7. Pautas de Evaluacién de la actividad.

Por definicion, una rabrica se refiere a una matriz de valoracion, la cual, en un eje,
incorpora los criterios de ejecucion de una actividad, tarea o prueba, mientras que, en el
otro eje, se incorpora una escala, ya sea de adjetivos o puntaje. Las casillas interiores de
la rabrica, describe el tipo de ejecucion mas cercana al grado de la escala de la rabrica
(Cano, 2015).

Segln Garrido (2001), “Los materiales curriculares constituyen uno de los
instrumentos mas importantes de la accion pedagdgica del profesorado. La propia
administracion educativa los considera elementos indispensables para el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los alumnos, por lo que establece las normas oportunas para su

evaluacion y aprobacion oficial”.

Es debido a esto que se elaboraron dos rubricas de evaluacion, una esta destinada
para el docente, con la finalidad de establecer los criterios al momento de evaluar los
videos elaborados por los y las estudiantes. Esta propone una ponderacion del 85% de la

nota final.
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3.7.1. Rubrica de evaluacion.
La rubrica de evaluacion de la actividad del Telediario es la siguiente:

Tabla 2: Rubrica de evaluacion de Telediario.

Profesor: | Curso: | | Fecha:
Tema Telediario:
Integrantes:
Contenido y Comprension del Telediario
C”te”"/punmje 4 puntos 3 puntos 2 puntos 1punto |0puntos |Puntaje
Los temas fueron Los temas fueron
resentados presentados en el
gnalizados en g{ noticiero,  dando | Los temas fueron
o informacion en una | presentados en el | Los  temas .
; telediario, dando de las partes de | noticiero dando | fueron  sin No se entrego
Cantidad de | informacion desde ciencias ppara la informac’iénanivel una base informacion
informacion las ciencias para fa | G, 42 dania, general, sin bases | cientifica o | ClcvanNte para
ciudadania, B . su telediario.
. entregando cientificas o | social.
analizando factores | . P - ial
en bases cientificas | nformacion _desde sociales
sociales bases cientificas o
y ' sociales
€ contrico| 5 R0
presentado no P -
el video no
. responde a
Los contenidos Se presentan los las responde a
presentados Los contenidos | contenidos segin |. . . ninguna
8 S indicaciones |. 2 .,
responden a las | estan presentes y se | las indicaciones indicacion del
SO en momentos L
Presentacién de indicaciones dadas | presentan de | dadas, pero no mu telediario. Las
. y estan presentados | manera secuencial, | presenta una aco)r/ta dos faltas de
contenido de manera [ con  faltas  de | secuencia clara y durante el ortografia y
secuencial, sin | ortografia 0 | presenta faltas | . redaccion son
. -, . video,
faltas de ortografia | redaccion. ortograficas o de resenta abundantes vy
0 redaccion. redaccion P no hay una
muchas faltas :
.| secuencia en
de ortografia| . "~
2 ningn  punto
o0 redaccion .
del video.
La informacion
La informacion esta La no posee
claramente La informacién | informacién | ninguna
. relacionada  con | La informacion da | hace alusion al |tiene  poca | relacion con la
Calidad de | noticia de | respuesta al tema|tema, pero  no | relacion c con | temética de la
informacion referencia y | central de la noticia | entrega ningln | la  tematica | noticia de
proporciona varias | de referencia. detalle ylo | planteada en | referencia, sin
ideas secundarias ejemplos. la noticia de | ningtn ejemplo
ylo ejemplos. referencia. 0 idea
secundaria.
El video tiene - :
. . . . .| El video tiene
. . El video tiene una | El video tiene una | una duracion )
P4 El video tiene una duracioén entre | duracion entre |entre  7:00- | UN2 duracion
Duracion del | duracion entre | S nn o. . o . ) . menor de 7:00
. 10:00-11:00 9:00-9:59 minutos | 8:00-8:59 minutos | 7:59 minutos minutos o
video iUt 0 11:01-12:00 | 0 12:01-13:00 {0 entre de| . 0 .00
' minutos. minutos. 13:01-14:00 ay '
. minutos.
minutos.
Habla clara y|Habla clara y|Habla clara y|A  menudo La!nformaqlon
S o I es inentendible
distintivamente distintivamente distintivamente la | habla  entre durante el
-z todo (100-95%) el | todo (100-95%) el | mayor parte (94-|dientes 0 no| .
EXpreSIOn oral tiempo y no tiene | tiempo, pero con | 85%) del tiempo.|se le puede video, por una
h pronunciacion
mala una mala [ No tiene mala|entender o _
o o L . deficiente o por
pronunciacion. pronunciacion. pronunciacion. tiene  mala
no tener una
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pronunciacié | coherencia en
n. su  expresion
oral.
Las fuentes
Las fuentes de|Las fuentes de
Las fuentes de]. 2, . 2, de
. 2 informacion  son | informacion  son | . L, No presenta
informacién  son informacion .
documentadas en | documentadas en .| ninguna
documentadas en . .| no estan .
formato  APA 7 fo_rr_nato, pero sin formato, pero sin presentes en referencia o
Ref : . ' | utilizar el formato | utilizar el formato . documentacion
elerencias ademas de APA 7, ademaés, | APA 7, ademés, no su video, de la
ibli Afi documentar el ! . ' ' ademas, no | . L

Blbllograflcas - documenta el | documenta todo el informacién o

material - - documenta -
o material material material
audiovisual o P todo el S
- audiovisual audiovisual . audiovisual en
utilizado en su| ... o material .
. utilizado en su|utilizado en su P su video.
video. . . audiovisual
video. video .
en su video.
Utiliza a su
avatar de
forma
Utiliza su avatar de incorrecta,
forma exitosa, sin No se presenta
aprovechando las | Utiliza su avatar de | ... aprovechar un avatar
Utiliza su avatar en | -
facultades del | forma  adecuada, su forma  mas | Minguna de | dentro del
software para | presentando la|, . las video
’ - bésica ara . '

Uso del avatar encontrar y | informacion de presentar P la herramientas | desaprovechan
presentar la | forma entretenida o informacion que el |do el software
informacion de | innovadora ' software para realizar su
forma entretenida e ofrece 0 no | telediario.
innovadora. presenta

ningln avatar
dentro de su
presentacion

Puntaje total: Nota:
Observaciones
3.7.2. Rubrica de coevaluacién
Por otro lado, se presenta una rubrica de coevaluacion, para los estudiantes, la cual
establece los criterios relacionados al trabajo en equipo durante la elaboracion de su
material audiovisual. Esta rabrica propone una ponderacién del 15% de la nota final.
La rabrica de coevaluacion de la actividad es la siguiente:
Tabla 3: Rubrica de coevaluacion de actividad de taller.
RUBRICA DE COEVALUACION
INTEGRANTES:
Criterio, mtaje | 4 pUNtos 3 puntos 2 puntos 1 punto 0 puntos | Puntaje
L Siempre Casi siempre Regularmente En muy pocas Nunca
Comunicacion fuimos fuimos fuimos correctos ocasiones
. - acordamos
del equipo correctos tanto | correctos tanto | tanto en el trato fuimos i
en el trato en el trato como en la correctos en la | €MPOs Para
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como en la como en la comunicacion comunicacion | comunicarnos
comunicacién | comunicacién | entre nosotros. | entre nosotros. | en equipo.
entre nosotros. | entre nosotros.
Siempre Casi siempre Regularmente Casi Nunca Nunca nos
Tolerancia prestamos prestamos prestamos prestamos prestamos
entre los atencion y atencion y atencion y atencion y atencion o
intearantes discutiamos de | discutiamos de | discutiamos de | discutiamos de | discutimos de
9 : forma forma forma armoniosa forma forma
del equipo de | armoniosalas | armoniosa las las ideas y armoniosa las | armoniosa
trabajo ideas y criticas | ideasy criticas criticas entre ideas y criticas entre
entre nosotros | entre nosotros Nosotros. entre nosotros. nosotros.
., . Casi siempre Casi nunca
Colaboracion Siempre Iogramoz Regularmente logramos Nunca
entre los incentivamos, : , logramos . : logramos
colaboramos y Incentivar, incentivar Incentivar, incentivar
.I nteg ran.t,e S¢€ participamos Coéfgg{a;ﬁ/ colaborar y co:;l:)igir a;ry colaborar o
Integracion a como un P P participar como P P articipar en
p p
la actividad equipo como un un equipo como un equino
' equipo. ' equipo. quipo.
) o ) Nunca nos
Siempre nos Casi siempre Regularmente Casi nunca ayudamos
ayudamos nos ayudamos nos ayudamos entre
nos ayudamos
. ., entre nosotros | entre nosotros entre Nosotros entre NOSOtros | v con
DISposICION'Y | con las dudas | con las dudas con las dudas
con las dudas de las dudas de
soporte entre | de conceptos, de conceptos, de conceptos,
los intearantes software o software o conceptqs, software 0 conceptos,
0s Integ c : X software o ideas ; softwares o
del equipo ideas de ideas de de avatares para ideas de avatares para
avatares para avatares para o avatares para P
- . utilizar la - utilizar
utilizar la utilizar la actividad utilizar la
actividad. actividad. ' actividad. durante la
actividad.
Solo hubo una No hubo
Logramos que Logramos que ocasion en la ninguna
Logramos una . | | estancia de
excelente mas de la algunos que i
L oraanizacion mitad del comparieros del acordamos organizacion
Organizacién/ de% trabaio grupo en que grupo en que trabajar de | en equipos en
distribucién distribucic!m )ée trabajo se trabajo se forma nuestra
de trabajo este. Todos organizaran y organizaran y organizada y actividad.
trabéjos por trabajaran de trabajaran de se lograron Jamas hubo
igual manera manera muy pocos un reparto
' equitativa. equitativa. objetivos entre | equitativo del
todos. trabajo.

Observaciones

Puntaje total:

Nota:

3.8. Contenido multimedia de ejemplo

Para que los estudiantes puedan tener una idea base en la elaboracion de su video,

se presentara dos videos elaborados previamente a modo de ejemplo.

3.8.1. Video 1: BioTecnota verde.
En el video, se utiliza como avatar digital, un personaje ficticio conocido como

Juan Carlos Bodoque, de la serie familiar “31 Minutos”, el cual realiza un reportaje sobre
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el COVID-19, explicando su mecanismo de accion dentro del ser humano, los signos y
sintomas de su contagio y como prevenir contagiarse de este virus. Este video
corresponde a un prototipo de la propuesta, disefiado previamente al inicio de la

investigacion.

Figura 6: Video N°1: "Biotecnota verde".

’ Q ) .
. ¢, WoHdershare
Filmora

i

3.8.2. Video 2: “El criminal del cambio climatico”
En el siguiente video se utiliza otro personaje ficticio, el cual es un detective y

debe investigar los aumentos de la temperatura y averiguar quién o quiénes son los
causantes del calentamiento global. A diferencia del primer video, este si contempla los

aspectos curriculares previamente descritos en esta investigacion.

Figura 7: Video N°2: "El criminal del cambio climatico".
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3.9. Instrumentos asociados a la validacion Cualitativa de la propuesta de
taller

En este apartado, se presentaran los instrumentos utilizados para la validacion de

caracter cualitativa. Para ello, se utilizar una encuesta de valoracion, destinada a los

docentes capacitados en Ciencias para la Ciudadania y docentes en formacion de Ciencias

para la Ciudadania, y un analisis FODA, para evaluar los factores internos y externos de

la propuesta, con la finalidad de obtener una respuesta para la pregunta de investigacion

e interpretar los resultados obtenidos de la encuesta de valoracion.

3.9.1. Encuesta de valoracion.

Una encuesta de valoracion es un instrumento de recolecciéon de informacion,
mediante el uso de un cuestionario. Este cuestionario es destinado a una serie de
individuos pertenecientes a la unidad muestreada. La recoleccién de datos se logra
mediante preguntas, mayoritariamente cerradas, con dos o varias posibles respuestas,
aungue se pueden utilizar preguntas abiertas en casos especificos (Oliveira y Garcia,
1987). Esta encuesta, al igual que la encuesta de diagnostica descrita en la Tabla 1, fue

disefiada en Formularios de Google.

Esta encuesta se separa en dos secciones principales. La primera seccion consiste
en la valoracién de los aspectos curriculares de la propuesta, es decir, las planificaciones
y la pauta de evaluacion y coevaluacion, disefiados para la asignatura de Ciencias para la
Ciudadania, especificamente para la Unidad 1, en el Modulo de Ambiente y
sostenibilidad. Por otro lado, la segunda seccién consiste en la valoracion del contenido
multimedia de ejemplo. Por dltimo, habrd una pregunta abierta a modo de

retroalimentacion de la propuesta.

El disefio de la encuesta se presenta en la Tabla 4, siendo similar a la encuesta de
diagnostico, indicando cada seccion con su tematica y descripcion, las afirmaciones,
enumerando las alternativas y el propésito de cada una de ellas y finalmente una pregunta

abierta:
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Tabla 4: Encuesta de valoracion.

Seccién 1 Aspectos curriculares de la propuesta
s Seleccione la alternativa que més se acomode a tu respuesta en cada una
Descripcion - . . L
de las afirmaciones, dependiendo de su opinién.
Afirmacion 1 Posibles alternativas Proposito
Pienso que la

planificacion de la
propuesta responde
correctamente al
objetivo de
aprendizaje de

“Muy de acuerdo”, “De
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni
en desacuerdo”, “En
desacuerdo”, “Totalmente en

Evaluar si la planificacion es adecuada
para cumplir el objetivo de la Unidad
de Ciencias para la Ciudadania

L desacuerdo”.
Ciencias para la
Ciudadania.
Muy de Ni de . En Totalmente
acuerdo De acuerdo acuerdo, ni en desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo
Pienso que la
planificacion de
Imagen la propuesta
responde
correctamente O O O O O
al objetivo de
aprendizaje de
Ciencias parala
Ciudadania.
Afirmacion 2 Posibles alternativas Propdsito

Pienso que los
contenidos estan
bien distribuidos

“Muy de acuerdo”, “De
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni
en desacuerdo”, “En

Evaluar la distribucién de los
contenidos por cada clase de la

entre cada clase de | desacuerdo”, “Totalmente en propuesta.
la propuesta. desacuerdo”.
Muy de Ni de ‘ En Totalmente
De acuerdo acuerdo, ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

Imagen

Pienso que los
contenidos
estan bien

distribuidos O O

entre cada
clase de la
propuesta.

O O O

Afirmacion 3

Posibles alternativas

Proposito

Opino que el “Muy de acuerdo”, “De
tiempo de la acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni . .

L N Evaluar el tiempo dispuesto para la
actividad es en desacuerdo”, “En ronuesta de taller
correcto (4 desacuerdo”, “Totalmente en prop '

semanas). desacuerdo”.
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Ni de Totalmente
Muy de . En
De acuerdo acuerdo, ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Opino que el
Imagen tiempo de la
actividad es O O O O O
correcto (4
semanas).
Afirmacion 4 Posibles alternativas Proposito
Pienso que los
criterios de ambas “Muy de acuerdo”, “De
rabricas de acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni | Evaluar si los criterios de las pautas de
evaluacion son en desacuerdo”, “En evaluacion son adecuados para la
adecuados para desacuerdo”, “Totalmente en propuesta.
evaluar la desacuerdo”.
propuesta.
Muy de Ni de . En Totalmente
De acuerdo acuerdo, ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Pienso que los
|magen criterios de
ambas rubricas
de evaluacién O O O O O
son adecuados
para evaluar la
propuesta.
Afirmacion 5 Posibles alternativas Propdsito
Creo que la escala
de puntaje de cada “Muy de acuerdo”, “De
rdbrica de acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni . .
g v Evaluar si la escala de puntaje es
evaluacion es en desacuerdo”, “En
vy e adecuada para evaluar la propuesta.
adecuada para desacuerdo”, “Totalmente en
evaluar la desacuerdo”.
propuesta.
Muy de Ni de . En Totalmente
De acuerdo acuerdo, ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Creo que la
escala de
Imagen puntaje de cada
rubrica de
evaluacion es O O O O O
adecuada para
evaluar la
propuesta.
Afirmacion 6 Posibles alternativas Propdsito
Pienso que las « » e
q Muy de acuerdo”, “De
ponderaciones de v cnrs ) . .
L acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni Evaluar si las ponderaciones de cada
cada rabrica de e .,
” en desacuerdo”, “En pauta de evaluacion son correctas para
evaluacion son v e
desacuerdo”, “Totalmente en la propuesta.
correctas para la desacuerdo”
propuesta. )
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Ni de Totalmente
Muy de . En
De acuerdo acuerdo, ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

Pienso que las

Imaaen ponderaciones
g de cada rubrica

de evaluacion O O O O O

son correctas

para la
propuesta
Afirmacion 7 Posibles alternativas Proposito
Opino que los “Muy de acuerdo”, “De
indicadores de cada | acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni Evaluar si los indicadores de cada
criterio son faciles en desacuerdo”, “En criterio de las pautas de evaluacién son
de evaluar parala | desacuerdo”, “Totalmente en faciles de evaluar para la propuesta.
propuesta. desacuerdo”.
Muy de Ni de . En Totalmente
De acuerdo acuerdo, ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

Opino que los
Imagen indicadores de

cada criterio
son faciles de O O O O O

evaluar para la

propuesta.
Afirmacion 8 Posibles alternativas Propdsito
Creo que las
rubricas de “Muy de acuerdo”, “De
evaluacion pueden | acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni Evaluar si las pautas de evaluacion
adecuarse en desacuerdo”, “En pueden adecuarse para estudiantes con
facilmente para desacuerdo”, “Totalmente en NEE
estudiantes con desacuerdo”.
NEE.
Muy de Ni de . En Totalmente
De acuerdo acuerdo, ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Creo que las
rubricas de
Imagen evaluacion
pueden
adecuarse O O O O O
facilmente para
estudiantes con
NEE.
Seccién 2 Contenido multimedia como ejemplo para propuesta.

Seleccione la alternativa que més se acomode a tu respuesta en cada una

Descripcion . . . o
P de las afirmaciones, dependiendo de su opinion.

Afirmacion 1 Posibles alternativas Propésito
Pienso que este “Muy de acuerdo”, “De . .
que ¢ y s ’ . Evaluar si el formato de los videos de
formato de videos acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni - ;
N ejemplo puede aplicarse en la
es adecuado para en desacuerdo”, “En . L
; v cc asignatura de Ciencias para la
aplicarse en la desacuerdo”, “Totalmente en . .
. I Ciudadania.
asignatura de desacuerdo”.
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Ciencias para la

Ciudadania.
Muy de Ni de facuerdo En Totalmente
acuerdo De acuerdo nien desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo
Pienso que este
formato de
Imagen videos es
adecuado para
aplicarse eF; la O O O O O
asignatura de
Ciencias para la
Ciudadania
Afirmacion 2 Posibles alternativas Propdsito
Pienso que este
formato de videos
puede responder al
objetivo de “Muy de acuerdo”, “De Evaluar si el formato de los videos
aprendizaje de la acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni responde al objetivo de aprendizaje
Unidad 1 de en desacuerdo”, “En establecido en la Unidad 1 de Ciencias
Ciencias para la desacuerdo”, “Totalmente en para la Ciudadania, en el Médulo de
Ciudadania, desacuerdo”. ambiente y sostenibilidad.
Modulo de
ambiente y
sostenibilidad.
Muy de Ni de gcuerdo En Totalmente
acuerdo De acuerdo nten desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo

Pienso que este
formato de
videos puede
responder al

Imagen objetivo de

aprendizaje de

la Unidad 1 de O O O O O
Ciencias para la

Ciudadania,

Médulo de

ambiente y
sostenibilidad.

Afirmacion 3 Posibles alternativas Propdsito
Considero que esta « ”»
actividad de Muy de acuerdo”, “De

acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni
en desacuerdo”, “En
desacuerdo”, “Totalmente en
desacuerdo”.

Evaluar si esta actividad es adecuada
para estudiantes de 3° y 4° Medio.

elaboracion de
videos es adecuada
para estudiantes de

3°y 4° Medio.
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Ni de acuerdo Totalmente
Muy de ‘ En
De acuerdo ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

Considero que
esta actividad

Imagen de elaboracion
de videos es O O O O O
adecuada para
estudiantes de
3°y 4° Medio.
Afirmacion 4 Posibles alternativas Proposito
Pienso que esta “Muy de acuerdo”, “De
actividad puede acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni Evaluar si la actividad de la propuesta
ayudar a mejorar la en desacuerdo”, “En puede ayudar a mejorar la creatividad
creatividad de losy | desacuerdo”, “Totalmente en de los y las estudiantes.
las estudiantes. desacuerdo”.
Muy de Ni de facuerdo En Totalmente
De acuerdo nren en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Pienso que esta
|magen actividad puede
ayudar a
mejorar la O O O O O
creatividad de
losylas
estudiantes.
Afirmacion 5 Posibles alternativas Propdsito
Considero que esta “Muy de acuerdo”, “De
actividad puede acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni . .
N Evaluar si la actividad puede ayudar a
ayudar a los en desacuerdo”, “En . . !
. v e los estudiantes con ansiedad social.
estudiantes con desacuerdo”, “Totalmente en
ansiedad social. desacuerdo”.
Muy de Ni de gcuerdo En Totalmente
De acuerdo nren en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

Considero que
Imagen esta actividad

puede ayudar a
los estudiantes O O O O O

con ansiedad

social
Afirmacion 6 Posibles alternativas Propdsito
Pienso que esta
actividad es capaz
de impulsar las “Muy de acuerdo”, “De Evaluar si la actividad propuesta es
capacidades de acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni capaz de impulsar las capacidades de
expresion oral para en desacuerdo”, “En expresion oral para los y las estudiantes
losy las estudiantes | desacuerdo”, “Totalmente en que presenten dificultades para
gue tengan desacuerdo”. expresarse.
dificultades en
estas.
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Ni de acuerdo Totalmente
Muy de . En
De acuerdo ni en en

acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo
Pienso que esta
actividad es
capaz de

Imagen impulsar las
capacidades de

expresion oral O O O O O
paralosylas

estudiantes que

tengan

dificultades en

estas.

Afirmacion 7 Posibles alternativas Proposito
Pienso que utilizar
avatares digitales
en 2D es una idea

innovadora para
implementarse

“Muy de acuerdo”, “De
acuerdo”, “Ni de acuerdo, ni
en desacuerdo”, “En
desacuerdo”, “Totalmente en

Evaluar si la implementacion de los
avatares en 2D es una idea innovadora
para su uso dentro de la educacién

dentro de la . nacional.
. desacuerdo”.
educacion de
nuestro pais.
Muy de Ni de gcuerdo En Totalmente
acuerdo De acuerdo i en desacuerdo en
desacuerdo desacuerdo
Pienso que
utilizar avatares
Imagen digitales en 2D
es una idea
innovadora para O O O O O
implementarse
dentro de la
educacion de
nuestro pais.
Pregunta Propo6sito
Evaluar las mejoras que presenta el video 2
Al comparar el video 1 con el video 2. ;Puede en comparacion al video 1, al tener en
identificar mejoras en su calidad audiovisual? consideracion los criterios de la pauta de
evaluacion elaborada para la propuesta.
Pregunta Propdsito

A partir de la propuesta de taller: ;Usted la
utilizaria en la Unidad 1 de Ciencias para la | Retroalimentacion de los aspectos positivos y

Ciudadania, en el Médulo de ambiente y negativos de la propuesta. Ademaés de
sostenibilidad? ¢ Qué aspectos positivos y elaborar proyecciones y posibles mejoras
negativos percibe en esta propuesta? ;Qué para el futuro.

cambios ofreceria?
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3.9.2. Formato de matriz FODA.
Finalmente, el instrumento de analisis que se utiliza para esta propuesta es el

FODA. Esta herramienta suele utilizarse para facilitar un diagnostico y evaluacion de un
proceso investigativo (Rojas, 2017). FODA corresponden a las siglas de Fortalezas,
Oportunidades, Debilidades y Amenazas y permite conocer el entorno de la investigacion,
identificando los factores negativos y positivos, tanto en su ambiente interno como
externo (Villagomez et al., 2014). La matriz FODA representa una estrategia esencial
para el éxito de una investigacion, puesto que permite identificar cuales son las opciones
para mejorar la propuesta y cuales son los cambios necesarios para aclarar las ideas de la

propuesta (Sarli et al., 2015).

Con estos antecedentes, se presenta el disefio elaborado para el analisis FODA en
la Tabla 5, en donde se dividiran los analisis segun dos dimensiones, la dimension
curricular y la dimension didactica, ambas asociadas a la asignatura de Ciencias para la
Ciudadania. Los datos seran analizados en la seccion de Resultados.
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Tabla 5: Disefio de analisis FODA.

Matriz de sistematizacion de datos mediante dimensiones

Dimension curricular de Ciencias para la
Ciudadania

Fortalezas Oportunidades
Debilidades Amenazas

Dimension didactica de Ciencias para la

Ciudadania
Fortalezas Oportunidades
Debilidades Amenazas
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Capitulo IV
Presentacion de resultados y discusion

4.1. Organizacion curricular de actividad de taller
A continuacidn, se presentara la organizacion de la actividad de taller, donde se
denotan la cantidad de clases destinadas, con sus respectivos tiempos, evaluaciones y
conceptos a ensefiar por cada clase:

4.1.1. Planificacion de Unidad de actividad de Taller.

Tabla 6: Organizacién y aspectos curriculares de la actividad de telediario, utilizando avatares digitales.

o Producto  de N Habilidades
Objetivos de | Clases de la | . Conceptos Habilidades )
o Tiempo evaluacion y ) o del Siglo
Aprendizaje propuesta o asociados Cientificas
seguimiento XXI
. .| Creatividad e
OA03 Planificar y conducir innovacion
una Investigacion
Modelar los efectos Clase 1: . .
df.l (i cambio Abordaje del g!o\lrrnnl?io Analizar e interpretar Ere,}?iz%mlento
climatico €N 1 tema del Encuesta de S datos
diversos cambio 2 horas diagnéstico climatico en
ecosistemas y sus I pedagdgicas Chile . Colaboracion
climatico, Construir . :
componentes L Avatares L Ciudadania
bioloai fisi telediario y Telediario explicaciones Y | Jocal
1010gICOS, TISICOS Y | 5 atarificacion disefiar soluciones
quimicos, y evaluar Uso de la
posibles s_o_lum_opes Evaluar |nformaC|c_)n_'
para su mitigacion. Metacognicién
Creatividad e
Los OAH Planificar y conducir | innovacién
recomendadas son Creacion de avatar | Clima una Investigacion
las siguientes digital y | Cambio Pensamiento
Clase 2: comprension  de | climatico  en | Analizar e interpretar | critico
OAHe introduccién creacion y edicion | Chile datos
. . 2 horas - .,
Construir, usar y | al contenido edag6aicas de contenido | Avatares Colaboracion
comunicar multimedia y pedagog multimedia Multimedia y | Construir Ciudadania
argumentos telediario Rabrica de | programas de | explicaciones y | local
cientificos. evaluacion de | edicion disefiar soluciones
telediario Telediario Uso de la
OAH g Evaluar informacion
Disefiar proyectos Metacognicidn
para encontrar - .| Creatividad e
. Planificar y conducir | . o,
soluciones a Clima una Investigacion innovacién
problemas, usando Cambio g
la imaginacion y la S . . Pensamiento
LS . climatico  en | Analizar e interpretar o
creatividad. Clase 3: . L . critico
Retroalimentacion | Chile datos
Desarrollo del | 2 horas
L - de avance de | Avatares L
OAH f telediario pedagogicas telediarios Multimedia Construir Colaboracion
Desarrollar y usar | estudiantil roqramas d)é explicaciones Ciudadania
modelos basados en Edi(?ién dis%ﬁar soluciones Y local
evidencia, para Telediario Uso de la
predecir y explicar Evaluar informacion
mecanismos y Metacognicién
fendmenos . .| Creatividad e
. Planificar y conducir | . S
naturales. . ., Clima B innovacion
Clase 4: Evaluacion de . una Investigacion
A L Cambio
Revision  de | 2 horas | telediario S .
Los OAA actividad de edagdgicas | coevaluacion de climatico  en Analizar e interpretar Pensamiento
recomendados son Telediari pedagog Telediari Chile dat p critico
los siguientes elediario elediario Avatares atos
Colaboracion
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Multimedia y | Construir Ciudadania
Participar programas de | explicaciones y | local
asumiendo posturas edicion disefiar soluciones Uso de la
razonadas en Telediario informacion
distintos  &mbitos: Evaluar Metacognicion
cultural, social,
politico,

medioambiental,
entre otros.

OAA 20
Responsabilidad
por las propias
acciones y
decisiones con
consciencia de las
implicancias  que
estas tienen sobre
uno mismo y los
otros.
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4.1.2. Planificacion de clase 1: Abordaje del tema del cambio climatico,

La planificacion de la primera clase de la actividad es la siguiente:

telediario y avatarificacion.

Tabla 7: Planificacion curricular de la clase 1.

Indicadores de Evaluacion (IE):

Contenido:
Analizan los efectos del cambio climatico bajo
el contexto nacional a partir de las evidencias
encontradas en antecedentes y la actualidad.

Analizan las capacidades al momento de
utilizar un avatar digital para transmitir un
mensaje informativo sobre el cambio
climético.

Habilidades:
Idean un avatar digital que sea adecuado para
transmitir informacion del cambio climatico.
Formulan preguntas para la investigacion de
un tépico del cambio climatico.

Actitudes:
Acuerdan entre ellos el tema del proyecto
medioambiental a investigar, proponiendo
entre ellos como abordarlo.
Intercambian ideas de avatares y preguntas
para su investigacion

Tiempo de Duracion:

e 2 horas pedagogicas (1 Semana)

equipo.

Dispositivo Descripcion del desempefio Modalidad Evaluacion
Obijetivos de Aprendizaje:
Contenido:
OAO03: Modelar los efectos del cambio
climatico en diversos ecosistemas y sus
componentes bilégicos, fisicos y quimicos, y
evaluar  posibles soluciones para su
mitigacion.
Habilidades:
OAH g
Disefiar proyectos para encontrar soluciones a
problemas, usando la imaginacion y la
creatividad.
OAH f
Desarrollar 'y usar modelos basados en
evidencia, para predecir 'y explicar
mecanismos y fendmenos naturales.
Actitudinales:
OAA 18
Participar asumiendo posturas razonadas en
distintos ambitos: cultural, social, politico,
medioambiental, entre otros.
Planificacion
Curricular OAA 20 Encuesta de
Responsabilidad por las propias acciones Yy diagndstico: Mis
decisiones con consciencia de las implicancias que | pisefio e | conocimientos sobre
estas tienen sobre uno mismo y los otros. implementaci(')n en los “avatares”
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Conocimientos previos:
e  Temperatura, viento, humedad, presion
atmosférica, evaporacién, nubosidad.

Actividades de implementacion:

e Inicio (15 min): Como inicio de la clase, se presentara el objetivo de aprendizaje a los y las estudiantes.
Posteriormente, se haran preguntas abiertas, a fin de recordar o refrescar los conocimientos previos.
Considerando preguntas como: ¢Qué es el clima? ;Qué elementos inciden en el clima? ;Qué se entiende por
cambio climatico? ;Qué ejemplos de cambio climatico conocen? ;Qué consecuencia trae el cambio climatico
en Chile? Junto con ello, se preguntara al curso cuéles son sus conocimientos de avatares, utilizando una
encuesta de diagndstico disefiada previamente llamada: Mis conocimientos sobre los “avatares” para tener una
contextualizacidn del curso. Esta encuesta sera entregada hacia los y las estudiantes, mediante el escaneo de un
coédigo QR, mediante el uso de sus celulares. En el caso de que los estudiantes no puedan escanear el codigo,
se difundira utilizando el siguiente enlace https://forms.gle/NHTc7iQg1pUe9SFIA para acceder a la encuesta.

e Desarrollo (60 min): Se introduciré al contenido de la Unidad de Ambiente y Sostenibilidad. Esta unidad ofrece
la oportunidad para los estudiantes de poder comprender tanto las ciencias naturales y conectarlas a las ciencias
sociales, investigando el comportamiento del ser humano dentro de la sociedad y como este actiia en el cuidado
medioambiental preguntando cuéles son las evidencias que ellos mismos han podido presenciar o sentir con
respecto al cambio climético, ya sea evidencias de sequias, aumento de la temperatura durante los afios, alzas
de precios por pérdida de alimentos causados por la contaminacion, entre otras posibles razones. Para unir
ambos temas entre si, se pregunta si conocen series de television o de internet que hablen sobre el cuidado del
medio ambiente y como pueden reducir el incremento del cambio climético, para explicar el uso de avatares en
dichas series, si es que son utilizados y cémo estos pueden ayudar a transmitir un mensaje para el pablico de
forma llamativa, motivando a los estudiantes a participar en dichas actividades. Como actividad, cada equipo
de trabajo seleccionara uno de los proyectos y probleméticas encontrados en el texto del estudiante, desde la
pagina 168 hasta la pagina 230. Cada proyecto y problematica plantea un tema medioambiental, del cual, los
estudiantes deberan adaptarlo a un noticiero o serie informativa que deberan construir en equipos, dependiendo
de la cantidad de integrantes del curso. Para ello, se utilizardn avatares en 2D, los cuales serdn imégenes de
alguna figura publica o personaje de interés de cada estudiante, empleando el programa “Veadotube Mini”, una
aplicacion de uso libre, que permite cambiar entre dos imagenes, interactuando con la voz del usuario mientras
este habla. que permitira que cada avatar sea reactivo a la voz del estudiante.

e  Cierre (15 min): Se realizard una retroalimentacion de las diferentes evidencias del cambio climético dentro
de nuestra nacion, junto con reforzar la idea de los usos de avatares para transmitir informacion. Al final de la
clase, se recomendaré que los estudiantes traigan un notebook con el programa de “VeadoTube Mini” instalado,
para observar cada uno de los personajes que los estudiantes seleccionaran para sus noticieros.

Tipo de Evaluacion:

e  Evaluacion diagndstica: La encuesta permitira conocer los conocimientos previos de avatares y sus potenciales
usos en una actividad escolar, lo cual responde a las habilidades de IE, permitiendo que puedan planificar un
noticiero con un personaje relevante para el tema de cambio climatico que seleccionaron

Retroalimentacion:

e  Discusion moderada, presentada en la actividad de cierre, donde el profesor ayuda en la discusién precisando

conceptos y explicitando logros alcanzados en los aprendizajes de los estudiantes.

Posibles Adecuaciones

A partir del marco del decreto 83, las adecuaciones curriculares deben responder a las necesidades
especiales correspondientes a cada aula. Para ello, se tiene que observar el diagnéstico que se hace
cada afio para cada curso, y modificar la pautas, como sea necesario.
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4.1.3. Planificacion de clase 2: Grabacién de voz y edicion de videos.
Esta clase estara destinada a ensefiar las aplicaciones necesarias para la creacion

y futura edicion del producto final, siendo OBS Studio y Filmora 13, respectivamente.

Tabla 8: Planificacion curricular de clase 2.

Dispositivo | Descripcion del desempefio Modalidad Evaluacién

Obijetivos de Aprendizaje:

Contenido:
OAO03: Modelar los efectos del cambio
climatico en diversos ecosistemas y sus
componentes bilégicos, fisicos y quimicos, y
evaluar posibles soluciones para su
mitigacion.

Habilidades:
OAH g
Disefiar proyectos para encontrar soluciones a
problemas, usando la imaginacion y la
creatividad.

OAH f

Desarrollar 'y usar modelos basados en
evidencia, para predecir 'y explicar
mecanismos y fenémenos naturales.

Actitudinales:
OAA 18
Participar asumiendo posturas razonadas en
distintos  &mbitos: cultural, social, politico,
medioambiental, entre otros.
Planificacion
Curricular OAA 20 Rubrica
Responsabilidad por las propias acciones y | Definicion de historia | evaluacion
demsu_)nes con consciencia de las implicancias que y escenografia de | Telediario
estas tienen sobre uno mismo y los otros. telediario por cada | coevaluacién
grupo con la edicion

Indicadores de Evaluacion (IE): de videos.

Contenido:
Analizan los efectos del cambio climatico bajo
el contexto nacional a partir de las evidencias
encontradas en antecedentes y la actualidad.

Analizan las capacidades al momento de
utilizar un avatar digital para transmitir un
mensaje informativo sobre el cambio
climético.

Habilidades:
Idean un avatar digital que sea adecuado para
transmitir informacion del cambio climatico.
Formulan preguntas para la investigacion de
un tépico del cambio climatico.

Actitudes:
Formulan formas Ilamativas de realizar su
noticiero, asumiendo la responsabilidad del
mensaje que van a difundir.

Tiempo de Duracion:

e 2 horas pedagdgicas (1 Semana)

Conocimientos previos:

de
de

y
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e  Temperatura, viento, humedad, presién
atmosférica, evaporacion, nubosidad,
avatares, cambio climatico.

Actividades de implementacién:
e Inicio (5 min): Para el inicio de esta clase, se recordara el software que se ensefié la clase anterior y se
ensefiaran dos nuevas aplicaciones, OBS Studio y Filmora 13 para esta sesion.

e Desarrollo (65 min): Se introduciran los programas de creacion y ediciéon de multimedia que los estudiantes
deben realizar. Los softwares en cuestion son OBS Studio y Filmora 13. Con OBS Studio los estudiantes
deberan integrar el avatar que cada uno seleccioné y grabar a su personaje mientras ellos hablan, con la
finalidad de que comprendan el como grabar el mensaje que los estudiantes transmitiran en su video y que el
avatar reaccione a su voz. Junto con ello, se les ensefiara a poner fondos en la escena, mientras el avatar esta
“hablando”, ademas de agregar transiciones de cada escena. Paralelamente, se hara una retroalimentacion de
los avatares que hayan seleccionados los y las estudiantes, evaluando si, bajo los criterios de la temética
medioambiental, son adecuados para utilizarse dentro del telediario. Junto con ello, se presentaran dos videos
a modo de ejemplo. Ambos videos utilizan avatares digitales como recurso principal. EI primer video es una
parodia al personaje de Juan Carlos Bodoque de “31 Minutos™ https://youtu.be/2D8B8izk0gl, donde realiza
una nota verde hablando sobre el COVID-19. El otro video, es un detective que tiene como mision investigar
quien es el culpable del cambio climatico registrado en su localizacion https://youtu.be/EQVRLFEMQCA.
Posteriormente, se ensefiard a los estudiantes a utilizar Filmora 13. Con el uso de esta aplicacion, los
estudiantes aprenderan a cortar fragmentos de las grabaciones, integrar masica y transiciones entre cada
fragmento, afiadir efectos visuales y modificar el audio de cada parte del video. Finalmente, se ensefiara a
como guardar el proyecto final, considerando el tiempo de renderizado e indicar como debe ser enviado para
la evaluacion final de la actividad.

e  Cierre (20 min): Se realizard una retroalimentacion del contenido observado en la clase de hoy, repasando
las funciones mas importantes tanto de OBS Studio como de Filmora 13. Ademas, se presentard al curso la
pauta de evaluacion de la actividad del telediario, con la finalidad de que los estudiantes comprendan que
aspectos debe tener el resultado final. Se entregard un video hecho previamente como un producto de como
debe ser el video terminado. Para finalizar, se entregard la ribrica de evaluacion del Telediario y coevaluacion
de la actividad, aclarando los criterios de evaluacion de cada uno y fijando la fecha de entrega de la actividad,
con un plazo de 2 semanas, donde la primera sera de retroalimentacion y avances y la segunda sera la revision
de los telediarios.

Retroalimentacion:
e Discusion moderada, separadas en la actividad de desarrollo y otra en la sesién de cierre, donde el profesor
ayuda en la discusion precisando conceptos y explicitando logros alcanzados en los aprendizajes de los

estudiantes.

Posibles Adecuaciones
e A partir del marco del decreto 83, las adecuaciones curriculares deben responder a las
necesidades especiales correspondientes a cada aula. Para ello, se tiene que observar el
diagndstico que se hace cada afio para cada curso, y modificar la pautas, como sea
necesario.
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4.1.4. Planificacion de clase 3: Semana de retroalimentacion.
Esta semana estara destinada a la revision de los avances que se hayan realizado
por los estudiantes, entregando la suficiente retroalimentacion para la optimizacion y

correcciones de sus proyectos.

La planificacion de la clase 3 seré la siguiente:

Tabla 9: Planificacion de Clase 3.

Dispositivo Descripcion del desempefio Modalidad Evaluacion

Objetivos de Aprendizaje:

Contenido:
OAO03: Modelar los efectos del cambio
climatico en diversos ecosistemas y sus
componentes bilégicos, fisicos y quimicos, y
evaluar posibles soluciones para su
mitigacion.

Habilidades:
OAH g
Disefiar proyectos para encontrar soluciones a
problemas, usando la imaginacion y la
creatividad.

OAH f

Desarrollar 'y usar modelos basados en
evidencia, para predecir 'y explicar
mecanismos y fendmenos naturales.

Actitudinales:

3 iz OAA 18
P|anl_fIC6IlC|0n Participar asumiendo posturas razonadas en
Curricular distiptos _émbitos: cultural, social, politico, Definicién de historia Retroalimentacién
medioambiental, entre otros. g esvenaoneia o entre cada uno de los
OAA 20 telediario por cada equipos de trabajo

Responsabilidad por las propias acciones y | grupo con la edicion
decisiones con consciencia de las implicancias que | de videos.
estas tienen sobre uno mismo y los otros.

Indicadores de Evaluacion (1E):

Contenido:
Analizan los efectos del cambio climatico bajo
el contexto nacional a partir de las evidencias
encontradas en antecedentes y la actualidad.

Analizan las capacidades al momento de
utilizar un avatar digital para transmitir un
mensaje informativo sobre el cambio
climético.

Habilidades:
Construyen una escena para transmitir un
mensaje sobre el cambio climatico y como se
puede reducir el efecto en nuestro pais
Formulan preguntas para la investigacion de
un tépico del cambio climatico.

Actitudes:
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Acuerdan entre ellos el tema del proyecto
medioambiental a investigar, proponiendo
entre ellos como abordarlo.
Formulan formas Ilamativas de realizar su
noticiero, asumiendo la responsabilidad del
mensaje que van a difundir.
Tiempo de Duracion:
e 2 horas pedagogicas (1 Semana)

Conocimientos previos:
e  Temperatura, viento, humedad, presién
atmosférica, evaporacion, nubosidad,
avatares, cambio climético.

Actividades de implementacion:
e Inicio (5 min): Para el inicio de esta clase, Se realizard un repaso de los programas vistos en las clases
anteriores, y se anunciara que se hara una revision de los avances durante la clase.

e Desarrollo (65 min): Durante la sesion de la clase, se llamara a cada equipo de trabajo, para analizar los
avances del telediario de cada uno de los y las estudiantes. Se resolveran dudas de las aplicaciones, como
abordar su tema de forma efectiva, utilizando la rubrica de evaluacion del telediario como respaldo mientras
se realiza la retroalimentacion.

e  Cierre (5 min): Como cierre, se les recordara a los estudiantes que la entrega del telediario tiene como plazo
la siguiente semana y que cada uno de los trabajos debe sen enviado al correo pertinente del profesor.

Retroalimentacion:

e Discusion moderada, separadas en la actividad de desarrollo entre cada uno de los grupos, analizando los

avances que llevan y las diferentes dudas sobre los avatares que eligieron o el tema que deben desarrollar.

Posibles Adecuaciones
e A partir del marco del decreto 83, las adecuaciones curriculares deben responder a las
necesidades especiales correspondientes a cada aula. Para ello, se tiene que observar el
diagndstico que se hace cada afio para cada curso, y modificar la pautas, como sea
necesario.

4.1.5. Planificacion de clase 4: Evaluacion de la actividad.
Para finalizar la actividad, se presentardn los videos creados por cada equipo del curso.
Como instrumento de evaluacion, se utilizara una rabrica de evaluacién, separada en
varios puntos, como dominio, uso y calidad de la informacion expuesta, expresion oral y

el uso del avatar, aprovechando las oportunidades que este puede ofrecer.

Tabla 10: Planificacion curricular de clase 4.

Dispositivo Descripcion del desempefio Modalidad Evaluacion

Obijetivos de Aprendizaje:

Contenido:
OAO03: Modelar los efectos del cambio
climéatico en diversos ecosistemas y sus

Planificacion componentes bildgicos, fisicos y quimicos, y Rbrica d
Curricular evaluar posibles soluciones para su ubrica de
mitigacic evaluacion de
itigacion. 0
., Telediario y
Evaluacion de coevaluacion
Habilidades: Telediario
OAH g

Disefiar proyectos para encontrar soluciones a
problemas, usando la imaginacion y la
creatividad.

73



Propuesta de talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
unidad 1 del Mddulo de Ambiente y Sostenibilidad: Uso de Telediario con avatares
digitales en formato 2D.

OAH f

Desarrollar y usar modelos basados en
evidencia, para predecir y explicar
mecanismos y fendmenos naturales.

Actitudinales:
OAA 18
Participar asumiendo posturas razonadas en
distintos ambitos: cultural, social, politico,
medioambiental, entre otros.

OAA 20

Responsabilidad por las propias acciones y
decisiones con consciencia de las implicancias que
estas tienen sobre uno mismo y los otros.

Indicadores de Evaluacion (IE):

Contenido:
Analizan los efectos del cambio climético
bajo el contexto nacional a partir de las
evidencias encontradas en antecedentes y la
actualidad.

Analizan las capacidades al momento de
utilizar un avatar digital para transmitir un
mensaje informativo sobre el cambio
climético.

Habilidades:
Construyen una escena para transmitir un
mensaje sobre el cambio climéatico y como se
puede reducir el efecto en nuestro pais
Formulan preguntas para la investigacion de
un tépico del cambio climatico.

Actitudes:
Acuerdan entre ellos el tema del proyecto
medioambiental a investigar, proponiendo
entre ellos como abordarlo.
Formulan formas llamativas de realizar su
noticiero, asumiendo la responsabilidad del
mensaje que van a difundir.

Tiempo de Duracion:

e 2 horas pedagogicas (1 Semana)

Conocimientos previos:
e  Temperatura, viento, humedad, presion
atmosférica, evaporacion, nubosidad,
avatares, cambio climético.

Actividades de implementacion:

e Inicio (5 min): Para el inicio de esta clase, se pedira a los estudiantes que se organicen en sus grupos y
apaguen la luz de la sala, para proyectar los diferentes videos a evaluar.

e Desarrollo (65 min): La revision se hara durante cada video, definiendo el puntaje durante el desarrollo de
la clase, entregando comentarios sobre los aspectos buenos y los que se pudieron mejorar al finalizar el
video del telediario de cada grupo.

e  Cierre (5 min): Como cierre, se entregara la rdbrica de coevaluacion para que los estudiantes puedan
evaluar su trabajo en equipo y se anunciara a los estudiantes que la nota del telediario sera entregada en las
siguientes 2 semanas pendientes, promediando las ponderaciones de ambas rabricas.

Retroalimentacion:
e  Comentarios y evaluacion de la rabrica de evaluacion, entregando las opiniones finales de la actividad.

Posibles Adecuaciones
e A partir del marco del decreto 83, las adecuaciones curriculares deben responder a las
necesidades especiales correspondientes a cada aula. Para ello, se tiene que observar el
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diagndstico que se hace cada afio para cada curso, y modificar la pautas, como sea
necesario.

En esta seccion se presentaran los resultados obtenidos de la encuesta de

valoracion y del analisis FODA, previamente descritos en el capitulo de Metodologia.

Para el caso de la encuesta de valoracion, las respuestas seran agrupadas segun
cada una de las preguntas presentes en la encuesta, empezando por las preguntas cerradas
de la seccion curricular, continuando con las preguntas cerradas de la seccion del

contenido multimedia de ejemplo y finalizando con las preguntas abiertas de esta seccion.

5.2. Datos personales
En este apartado, se dardn a conocer los aspectos personales de los participantes

de la encuesta de valoracion. Para esta investigacion, se consideraran el establecimiento
académico en el que estudian o trabajan, el nivel académico y la cantidad de personas

que participaron en la encuesta.

En la Tabla 11, se presentara la informacion relacionada al establecimiento y
nivel académico de los participantes de la encuesta de valoracion, respondiendo a la

seccidn de datos personales de la encuesta:

Tabla 11: Establecimiento y nivel académico de los participantes de la encuesta de valoracion.

Establecimiento académico Nivel académico Numero de encuestados
Pregrado 1
Universidad Metropolitana de g
. ., Postgrado 1
Ciencias de la Educacion - —
Profesional en ejercicio 0
Pregrado 0
Colegio Santa Inés Postgrado 0
Profesional en ejercicio 2
. . Pregrado 0
Instituto San Vicente de Tagua
Postgrado 0
Tagua - —
Profesional en ejercicio 2
Pregrado 0
Colegio Nobel Gabriela Mistral Postgrado 0
Profesional en Ejercicio 1
Pregrado 0
Colegio Del Valle Postgrado 0
Profesional en Ejercicio 1
Pregrado 0
SCUOLA ITALIANA Postgrado 0
Profesional en Ejercicio 1
Pregrado 0
Liceo 1 Javiera Carrera Postgrado 0
Profesional en Ejercicio 1
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Pregrado
Colegio Parroquial San Miguel Postgrado
Profesional en Ejercicio

Pregrado
Patrocinio San José Postgrado
Profesional en Ejercicio

Pregrado
Colegio Nehuén Postgrado
Profesional en Ejercicio
Total de Encuestados

R|IOO|Rr|O|O|R|O|O

=
w

Tal como se puede apreciar en la Tabla 11, se presenta un total de 13 encuestados,
muchos de los cuales son profesionales en ejercicio, ademas de pertenecer a una alta
variedad de establecimientos académicos diferentes, como son colegios, liceos, institutos
y universidades. Al transformar la tabla a un formato de gréafico circular se obtiene el

Figura 8:

Figura 8: Gréfico circular del establecimiento y nivel académico de los encuestados.

Pregrado; 1; 8%

Postgrado; 1; 8%

= Pregrado
Postgrado

= Profesional en ejercicio

Profesional en
ejercicio; 11; 84%

Al analizar la Figura 8, el 84% de los encuestados son profesionales en ejercicio,
quiere decir, que son docentes con experiencia previa al momento de educar bajo el
contexto real de nuestra nacion. Por otro lado, tanto los encuestados con nivel académico

de pregrado y postgrado, conforman individualmente solo el 8% de la poblacion total.

5.2.1. Aspectos curriculares de la propuesta.
A continuacién, se expondran las respuestas de los participantes en cada una de

las afirmaciones de la encuesta de valoracion, asociadas a los aspectos curriculares de la

propuesta. Se indicara cada una de las afirmaciones de la encuesta, para luego presentar
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las respuestas de los participantes, a modo de un gréafico circular. En cada grafico se
presentardn las respuestas, la cantidad de personas que utilizaron cada respuesta y su
representacion a modo de porcentaje en la total de encuestados.

1. “Pienso que la planificacion de la propuesta responde correctamente al objetivo
de aprendizaje de Ciencias para la Ciudadania”.

Las respuestas de esta afirmacion se pueden observar en la Figura 9, en donde se

puede apreciar que la mayoria de los participantes piensan que la planificacion responde

correctamente al objetivo de aprendizaje de Ciencias para la Ciudadania. Solo una

persona mantuvo una postura neutral al momento de responder.

Figura 9: Grafico de las respuestas de la afirmacion 1 de los aspectos curriculares de la encuesta.

Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo; 1; 8%

Muy de acuerdo;
6; 46%

= Muy de acuerdo

= De acuerdo

Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo

De acuerdo; 6;
46%

77



7 Propuesta de talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
¥ unidad 1 del Mddulo de Ambiente y Sostenibilidad: Uso de Telediario con avatares
digitales en formato 2D.

2. “Pienso que los contenidos estan bien distribuidos entre cada clase de la
propuesta”.

Las respuestas de esta afirmacion se presentan en la Figura 10. En este grafico se
observa que mas del 75% de los participantes respondié de manera positiva, mientras que
el 15% de los participantes respondieron de manera neutra. Por ultimo, el 8% de los
participantes respondio de forma negativa en cuanto a la distribucion de los contenidos

por cada clase. Este 8% esta conformado por solo una persona.

Figura 10: Gréfico de las respuestas de la afirmacion 2 de los aspectos curriculares de la encuesta.

Ni de acuerdo, ni En desacuerdo;
1; 8%

en desacuerdo;
2; 15%

\

De acuerdo; 3;
23%

Muy de acuerdo;
7; 54%

= Muy de acuerdo
= De acuerdo

Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo

m En desacuerdo

3. “Opino que el tiempo de la actividad es correcto (4 semanas)”.

En la Figura 11, se puede observar que, si bien mas de un 60% de las respuestas
son positivas, aproximadamente un 40% de las respuestas de los participantes son neutras
0 negativas. Por lo tanto, se estima necesario reevaluar el tiempo propuesto de la

actividad.

Figura 11: Grafico de las respuestas de la afirmacion 3 de los aspectos curriculares de la encuesta.

No respondié; 1; Muy de acuerdo;
En desacuerdo; 3; 8% 4;31% = Muy de acuerdo

23%
‘ = De acuerdo
\ Ni de acuerdo, ni en

desacuerdo
Ni de acuerdo, ni
en desacuerdo; 1;
7%

= En desacuerdo

= No respondid
De acuerdo; 4;

31%
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4. “Pienso que los criterios de ambas rubricas de evaluacion son adecuados para
evaluar la propuesta.”

En esta afirmacion, se puede asegurar que las respuestas fueron completamente

positivas, puesto que, como se puede apreciar en la Figura 12, todas las respuestas se

encuentran en el rango de “Muy de acuerdo” y “De acuerdo”.

Figura 12: Grafico de las respuestas de la afirmacion 4 de los aspectos curriculares de la encuesta.

De acuerdo; 7; Muy de
54% Acuerdo; 6;

46%

= Muy de Acuerdo

= De acuerdo

5. “Creo que la escala de puntaje de cada rubrica de evaluacién es adecuada para
evaluar la propuesta.”
Para esta afirmacion, la mayoria de las respuestas de los participantes son
positivas, tal como se puede observar en la Figura 13, al sumar las respuestas positivas,
se tiene un 92% del total de respuestas de los participantes. EI 8% restante, conforma las

respuestas negativas, siendo solamente una persona.
Figura 13: Gréfico de las respuestas de la afirmacion 5 de los aspectos curriculares de la encuesta.

En desacuerdo; 1; 8% Muy de acuerdo;

7; 54%
= Muy de acuerdo
= De acuerdo
» En desacuerdo

\
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6. “Pienso que las ponderaciones de cada rubrica de evaluacién son correctas para
la propuesta.”

En la Figura 14, se pueden apreciar las respuestas de los participantes, asociadas
a las ponderaciones de las pautas de evaluacion de la propuesta. En ella, se puede apreciar
que un 92% estdn o muy de acuerdo o de acuerdo con las ponderaciones (85% para la
pauta de evaluacion y 15% para la coevaluacién). Solo una persona estuvo en desacuerdo,
representando el 8% de las respuestas totales.

Figura 14: Grafico de las respuestas de la afirmacion 7 de los aspectos curriculares de la encuesta.

En desacuerdo; Muy de
1; 8% acuerdo; 8; 61%

De acuerdo; 4;
31% = Muy de acuerdo
= De acuerdo

= En desacuerdo

7. “Opino que los indicadores de cada criterio son faciles de evaluar para la
propuesta.”

Tal como se puede evidenciar en la Figura 15, todas las respuestas de los
encuestados se ubican en el rango de positivos, siendo un 46% de las respuestas como

“Muy de acuerdo” y el 54% restante como “De acuerdo”.

Figura 15: Gréfico de las respuestas de la afirmacion 8 de los aspectos curriculares de la encuesta.

Muy de acuerdo; 6;

D do; 7;
e acuerdo; 7; 46%

54%
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8. “Creo que las rabricas de evaluacion pueden adecuarse facilmente para
estudiantes con NEE.”

Al observar las respuestas en la jError! No se encuentra el origen de la
referencia., si bien la mayoria de estas son positivas, se evidencia que un 23% tiene una
respuesta neutra al momento de adecuar las pautas de evaluacion para estudiantes con
NEE. Esta informacion puede ser rescatada para la segunda parte del andlisis de

resultados, debido a la relacion con la investigacion.
Figura 16: Grafico de las respuestas de la afirmacion 6 de los aspectos curriculares de la encuesta.

Ni de acuerdo,

ni en Muy de

desacuerdo; 3; acuerdo; 7; 54%
23%

= Muy de acuerdo

= De acuerdo
\ NS ' .
De acuerdo; 3; Ni de acuerdo, ni en
il 3 . desacuerdo

81



7 Propuesta de talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
¥ unidad 1 del Modulo de Ambiente y Sostenibilidad: Uso de Telediario con avatares
digitales en formato 2D.

5.2.2. Aspectos didacticos y contenido multimedia de ejemplo para la

propuesta.

En este apartado, se expondran las respuestas de los participantes en cada una de
las afirmaciones de la encuesta de valoracion, esta vez asociadas a los aspectos didacticos,
ademas del contenido multimedia elaborado previamente a modo de ejemplo para la
propuesta. Similarmente al apartado previamente descrito, se indicard cada una de las
afirmaciones de la encuesta, para después presentar las respuestas de los encuestados a
modo de un gréfico circular, revelando sus respuestas, la cantidad de personas que
respondieron con la misma respuesta y el porcentaje de cada respuesta en el total de

encuestados.

1. “Pienso que este formato de videos puede responder al objetivo de aprendizaje
de la Unidad 1 de Ciencias para la Ciudadania, Mddulo de ambiente y
sostenibilidad.”

Al analizar el gréfico en la Figura 17, todas las respuestas de los participantes son
positivas, corroborando el potencial uso de estos videos para responder al Objetivo de
aprendizaje de Ciencias para la Ciudadania.

Figura 17: Grafico de las respuestas de la afirmacion 1 de los aspectos didacticos y contenido multimedia de ejemplo

de la encuesta.
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2. “Pienso que este formato de videos es adecuado para aplicarse en la asignatura
de Ciencias para la Ciudadania.”
Tal como se puede ver en la Figura 18, se produce un grafico muy similar al
anterior, donde todas las respuestas entran en el rango de positivas, donde los
participantes estan de acuerdo con utilizar este formato para Ciencias para la Ciudadania.

Figura 18: Grafico de las respuestas de la afirmacion 2 de los aspectos didacticos y contenido multimedia de ejemplo

de la encuesta.

De acuerdo; 4; 31%

= Muy de acuerdo
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Muy de acuerdo; 9;
69%

3. “Considero que esta actividad de elaboracién de videos es adecuada para
estudiantes de 3° y 4° Medio.”

En el grafico expuesto en la Figura 19, la gran mayoria de los participantes estan
de acuerdo que elaborar videos es una actividad adecuada para estudiantes de 3° y 4°
medio. Solo un encuestado respondi6é de manera neutra.

Figura 19: Gréfico de las respuestas de la afirmacion 3 de los aspectos didacticos y contenido multimedia de ejemplo

de la encuesta.

Ni de acuerdo, ni
en desacuerdo; 1;
23% 8% Muy de acuerdo;

9; 69%
= Muy de acuerdo
) = De acuerdo

= Ni de acuerdo, ni en
desacuerdo

De acuerdo; 3;

83



7 Propuesta de talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
¥ unidad 1 del Mddulo de Ambiente y Sostenibilidad: Uso de Telediario con avatares
digitales en formato 2D.

4. Pienso que esta actividad puede ayudar a mejorar la creatividad de los y las
estudiantes.

Tal como se puede apreciar en la Figura 20, la gran mayoria de las respuestas de
los encuestados son positivas, con un 77% de ellas estando totalmente de acuerdo con la
afirmacion, siendo la afirmacién con la mejor recepcion en el sector didactico de la
encuesta. Solo se presenta una persona con una respuesta neutra, marcando el 8% del
total.

Figura 20: Grafico de las respuestas de la afirmacion 4 de los aspectos didacticos y contenido multimedia de ejemplo

de la encuesta.
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5. “Considero que esta actividad puede ayudar a los estudiantes con ansiedad
social.”

En la Figura 21 se puede observar que el 31% mantiene una respuesta neutra frente a esta

afirmacion, lo cual es una estadistica importante para analizar, ya que es uno de los focos

centrales de esta investigacion. Por otro lado, el 62% entregan una respuesta positiva,

mientras que solo un 7% esta en desacuerdo con la afirmacion.

Figura 21: Grafico de las respuestas de la afirmacién 5 de los aspectos didacticos y contenido multimedia de

ejemplo de la encuesta.
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6. “Pienso que esta actividad es capaz de impulsar las capacidades de expresion
oral para los y las estudiantes que tengan dificultades en estas.”

Tal como se puede observar en la Figura 22, la gran mayoria de los participantes
tienen una respuesta muy positiva ante la idea de que esta actividad puede impulsar la
expresion oral de los estudiantes, representando en un 69% como “Muy de acuerdo”, otro
23% como “de acuerdo” y solo un 8% como “Ni de acuerdo, ni en desacuerdo”.

Figura 22: Gréfico de las respuestas de la afirmacion 6 de los aspectos didacticos y contenido multimedia de ejemplo

de la encuesta.
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7. “Pienso que utilizar avatares digitales en 2D es una idea innovadora para
implementarse dentro de la educacién de nuestro pais.”

En el caso de la afirmacion 7, como se evidencia en la Figura 23, todas las
respuestas son positivas. Incluso, la gran mayoria respondié que estan muy de acuerdo
con la afirmacion. Por lo tanto, se puede inferir que utilizar avatares digitales en 2D dentro
de la educacion chilena si genera un interés por los docentes de la educacion chilena.

Figura 23: Grafico de las respuestas de la afirmacion 7 de los aspectos didacticos y contenido multimedia de ejemplo

de la encuesta.

De acuerdo; 4;
31%

= Muy de acuerdo

= De acuerdo

Muy de acuerdo;
9; 69%

86



Propuesta de talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
¥ unidad 1 del Modulo de Ambiente y Sostenibilidad: Uso de Telediario con avatares
digitales en formato 2D.

5.2.3. Preguntas abiertas
En este apartado, se daran a conocer las respuestas de los participantes de las

preguntas abiertas, entregadas en la encuesta de valoracion.

Las respuestas seran ordenadas por cada participante. Debido a que la informacion
es confidencial, los participantes seran enumerados como “encuestado” y su respectivo

ndmero, a fin de mantener su anonimato.

Pregunta abierta 1: Al comparar el video 1 con el video 2. ¢ Puede identificar mejoras

en su calidad audiovisual?

A continuacién, en la Tabla 12, se presentaran las respuestas de los encuestados

de la primera pregunta abierta.

Tabla 12: Respuestas de los encuestados de la pregunta abierta N°1.

Numero de

Respuesta
encuestado P

“Creo que el video 2 podria ser mas dinamico y con cambios en la
Encuestado 1 | entonacion, ya que se vuelve muy monotono después de un tiempo de

visualizar.”

“Se notan mejoras en la calidad audiovisual y en el abordaje de los

Encuestado 2 temas tratados. ”

“Siento que haria falta quitar las marcas de agua, no obstante, no

Encuestado 3 afecta en el desarrollo de la implementacion de la actividad™.

Encuestado 4 No entregd una respuesta
Encuestado 5 No entregé una respuesta
Encuestado 6 “Si, en la calidad del audio y también la animacion”

“Efectivamente hay diferencia en la calidad del audio, fluidez del
Encuestado 7 discurso. Lo mismo en la calidad de imagen del video, uso de

recursos visuales de apoyo, secuenciad, etc.”

“Si, mejoras considerables respecto al audio. Sin embargo no tanto
Encuestado 8 en la fluidez del discurso ni respecto a la imagen, aunque no

considero sea el foco de la actividad. ”

“Si, en el caso del video 2 es méas dinamico, con mejoras

Encuestado 9 . .
audiovisuales ”.

87



Propuesta de talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
¥ unidad 1 del Modulo de Ambiente y Sostenibilidad: Uso de Telediario con avatares
digitales en formato 2D.

Encuestado “Si se nota”.
10
Encuestado “La principal mejora es la calidad del audio™.
11
Encuestado “Pienso que ambos tienen adecuada calidad visual, sin embargo el
12 video 2 es mas llamativo a la vista de quien lo observa”.
Encuestado “En el segundo”.
13

Pregunta abierta 2: A partir de la propuesta de taller: ¢(Usted la utilizaria en la
Unidad 1 de Ciencias para la Ciudadania, en el Modulo de ambiente y
sostenibilidad? ¢ Qué aspectos positivos y negativos percibe en esta propuesta? ¢ Qué
cambios podria proponer?

Similarmente, en la Tabla 13, se presentaran las respuestas de los encuestados de

la segunda pregunta abierta, igualmente expuesta en la Tabla 4.

Tabla 13: Respuestas de los encuestados de la pregunta abierta N°2.

NUmero de

encuestado Respuesta

“Creo que seria una propuesta aplicable para la asignatura.
Considerando todos los procesos propuestos, creo que seria una
Encuestado 1 . . -

buena opcion aumentar la cantidad de clases y finalizar con una

exposicién de cada proyecto. ”

“Consideraria mas tiempo: los estudiantes necesitan tiempo para
buscar y organizar la informacién que utilizarian en el video. La
planificacion solo esta contemplando aspectos propios de la
elaboracién del video, y no sobre el contenido de este (salvo quizas
la primera clase, que es introductoria). Si es positiva en general,
pero no necesariamente ayudaria con la ansiedad social al
Encuestado 2 | estudiantado, ya que el tener que hablar le expone frente al resto, y
frente a ellos mismos al momento de revisar el contenido grabado.
Quizas sugerir el uso de una IA que trabaje de texto a audio, puede
servir. Ademas considerar el aspecto de limitantes tecnoldgicas: un
mal audio o PC de bajos recursos, puede generar frustracion por no
alcanzar un nivel esperado. Pese a lo anterior, parece muy buena

propuesta, y tiene bastante potencial. ”
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“Considero que es adecuada y ludica sobre todo para estudiantes
Encuestado 3 que se encuentran dentro del espectro autista, me parece una

excelente propuesta”.

Encuestado 4 No entregd una respuesta

“Siempre se debe tratar de llamar la atencion De los estudiantes ya
Encuestado 5 | que la tecnologia es muy cercana a ellos y ademas de sus intereses

personales a veces son dificiles de sorprender”.

“Definitivamente es algo que utilizaria. Positivo, principalmente que
implica difusion cientifica (aspectos importantes de los objetivos en
ciencias), considera la ansiedad social o facilita que las/los
estudiantes puedan expresarse, y adicionalmente es una forma
creativa y muy vinculada con los intereses actuales del alumnado en
general de entre 17-18 afios. Quizas como aspecto negativo (y a la
vez aspectos que tener en cuenta para mejorar la actividad): Evaluar
cual es la disponibilidad de computadores, tiempos y espacios con
los que cuenta el establecimiento educacional para realizar la
actividad, ya que si esto se deja para trabajo en casa pueden surgir

Encuestado 6 algunas dificultades de las cuales es complicado hacerse cargo.
Considerar la dificultad de utilizar software de edicion de videos y/o
el tiempo que pueda tomar, considerando que a veces requiere de
mayor dedicacion que la esperada inicialmente para ser utilizada
eficazmente. Eso sumado a que al ser un trabajo probablemente
grupal, estan las dificultades tipicas del trabajo en grupos (Ej.: un/a
0 dos estudiantes del grupo hacen todo; un/a estudiante queda sin
grupo o tiene problemas con el mismo; etc.). Sin embargo, sigo
pensando que es una excelente actividad, que aunque exige de una
cuidadosa planificacion para ser eficaz, puede entregar mucho a sus

’

estudiantes.’

“Me gusta la propuesta y la incluiria en mis clases si se me permite.
Siento que la rabrica carece o debe mejorar en algunos aspectos: -
Encuestado 7 | l0s indicadores alineados a la izquierda y sin justificar, disminuyen
el esfuerzo visual. - definir los indicadores. En uno se emplea el

término ‘“correcto” pero no se define que se entiende por expresarse
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correctamente. Debe especificarse y debiera incluirse que el texto
(narracion, discurso, etc.) esta libre de expresiones de odio, sesgos o

juicios de valor.”

Encuestado 8

“Si. La utilizaria en mis clases sin lugar a duda. Sin embargo creo
que tiene debilidades en el tiempo de ejecucion considerando la
cantidad de horas pedagogicas asociadas a la asignatura. En la

practica, dudo que sea una actividad que se pueda desarrollar en tan
solo 4 clases. Creo que la planificacion es pobre considerando que
no se entiende por completo el propdsito ni cdmo se ejecutara. No
obstante, me parece una actividad innovadora donde los y las
estudiantes pueden colocar en accion la creatividad y diversas
habilidades. Respecto al objetivo, donde se busca "Modelar" creo
que la actividad no cumple en su totalidad, lo que quizas tiene
relacion con que la planificacion no deja totalmente claro como se
va a abordar esta habilidad. Si bien veo el potencial de la actividad,
creo que una planificacion sélida ayudaria a cubrir el objetivo de

manera efectiva.”

Encuestado 9

“Si la empelaria ya que se hace mas llamativo para los y las
estudiantes la mezcla de contenidos y habilidades propias de la
Ciencias con el desarrollo personal, considerando la diversidad que
encontramos al interior del aula. Lo que me llama la atencién es que
se focaliza en el desarrollo de las 4 habilidades cientificas de forma
simultanea y muchas veces el contexto nos dice que este grupo no
estd completamente logrado en el nivel de 3 y 4 medio, quizas una

opcion es acotar o explicar claramente la habilidad ”.

“Positivo: Fomenta la creatividad

Negativo: Videos muy largos

Encuestado Hacer dos videos cortos que cuenten lo mismo que en los ejemplos
10 Asi se obtendran 2 notas y la segunda parte mejorara en calidad
respecto a la primera.”
Encuestado No entregd una respuesta.
11
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Encuestado “Creo que esta adecuada en la unidad 1 y ahi relacionarlo

12 directamente con el efecto invernadero y todo lo que trasciende con

gases efecto invernadero”.

Encuestado “Esta adecuada”.
13

5.3. Interpretacion de resultados
A partir de los resultados recopilados en el apartado anterior, se desarrollara la
etapa de la interpretacion de los resultados obtenidos de la encuesta de valoracién. Para
ello, se realizara el analisis FODA previamente descrito en la Tabla 5.

Este andlisis sistematizara las respuestas en una estructura similar a la encuesta de
valoracion, separando las interpretaciones en dos aspectos: Los aspectos curriculares, y
posteriormente, los aspectos didacticos. Este analisis permite la sistematizacion de las
respuestas, ademas de evaluar las ventajas y desventajas de la propuesta, analizando los

factores tanto internos como externos de esta.

A continuacion, en la Tabla 14, se presentard la matriz FODA de la propuesta,

sistematizando los datos y resultados obtenidos en la encuesta de valoracion.
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Tabla 14: Analisis FODA de la propuesta de investigacion.

Matriz de sistematizacion de datos mediante dimensiones

Dimension curricular de Ciencias para la Ciudadania

Fortalezas

Oportunidades

La actividad de taller si responde
correctamente al objetivo de aprendizaje de
Ciencias para la Ciudadania.

Las rubricas de evaluacion  son
comprensibles para aplicarlas dentro de la
sala de clases.

La actividad de taller permite desarrollar
las habilidades de difusion cientifica,
expresion oral y creatividad.

La actividad si permite el control de la
ansiedad al respaldarse de tecnologias
para proteger su identidad.

El tiempo propuesto para la actividad es
limitado para los estudiantes, ya que
necesitan organizar y recopilar la
informacion para su telediario.

La rabrica de evaluacion necesita definir la
expresion del texto, evitando mensajes de
odio, sesgos Y juicios de valor.

Los dispositivos tecnolédgicos, como los
computadores, pueden ser de bajos
recursos, produciendo una disminucion de
la calidad de video y audio del contenido
multimedia, lo cual puede generar
frustracion en los y las estudiantes.

Debilidades

Amenazas

Dimension didactica de Ciencias para la Ciudadania

Fortalezas

Oportunidades

La actividad de elaboracion de contenido
multimedia si puede lograr el objetivo
curricular de Ciencias para la Ciudadania.
La actividad de elaboracion de contenido
multimedia es adecuada para estudiantes de
3°y 4° Medio.

La propuesta puede reforzar las
habilidades de expresion oral, manejo de
la tecnologia contemporanea y la
creatividad.

El uso de programas de modulador de voz,
moduladores de voz o 1A pueden ayudar a
los estudiantes que no se sientan comodos
hablando en el video.

El uso de avatares digitales tiene mucho
potencial para implementarse dentro de la
educacién nacional.

Los estudiantes necesitan méas tiempo para
recopilar la informacion para su telediario,
ademéas de dominar las aplicaciones
necesarias para elaborar su video.

Los dispositivos tecnoldgicos, como los
computadores, pueden ser de bajos
recursos, produciendo una disminucion de
la calidad de video y audio del contenido
multimedia, lo cual puede generar
frustracion en los y las estudiantes.

Debilidades

Amenazas
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A partir de la matriz FODA descrita previamente en la Tabla 14, se realiz6 un
andlisis en base a las respuestas recopiladas de la encuesta de valoracion. Las respuestas
fueron agrupadas en dos dimensiones. La primera dimension es la curricular de Ciencias
para la Ciudadania, asociadas a la planificacion de la Unidad 1 de Ciencias para la
Ciudadania, especificamente para el Modulo de Ambiente y Sostenibilidad, junto con las
rabricas de evaluacion y coevaluacion propuestas. Por otro lado, la segunda dimension es
la did&ctica de Ciencias para la Ciudadania, comprendiendo el contenido multimedia a

modo de ejemplo y la inclusion de avatares digitales en 2D como recurso tecnologico.

En el analisis FODA se pueden evidenciar los aspectos positivos en ambas
dimensiones, respaldadas gracias a las respuestas y retroalimentacion entregada por parte
de los participantes. Sin embargo, este analisis también evidencia las debilidades y
aspectos negativos en ambas dimensiones. Estos aspectos negativos seran abordados para

mejorar esta propuesta para su futura implementacion dentro del contexto real chileno.

5.4. Discusién
En este apartado se realizara una interpretacion de los resultados recopilados entre
la encuesta de valoracion y del analisis FODA. De esta forma, se evaluaran las ventajas
y desventajas que se lograron identificar gracias a la retroalimentacién entregada por los

participantes profesionales en el area de Ciencias para la Ciudadania.

5.4.1. Reflexion de resultados
A partir de los resultados recopilados de la encuesta de valoracion, se pueden

corroborar que la mayoria de los aspectos curriculares y didacticos de la propuesta fueron
valorados de forma positiva. Esta actividad si puede responder al objetivo de aprendizaje
del moédulo de ambiente de sostenibilidad, de la asignatura de Ciencias para la
Ciudadania. Igualmente, las rubricas de evaluacién fueron recibidas de forma positiva,
confirmado a partir de los analisis de los graficos asociados a las respuestas de la encuesta
de valoracion. Similarmente, las respuestas asociadas a los aspectos didacticos también
presentan una recepcion positiva. Las repuestas evidencian que la actividad de elaborar
videos es adecuada y potencialmente interesante para estudiantes de 3° y 4° Medio. Junto
con esto, se recalca en las respuestas abiertas, se evidencia un gran potencial en el uso de
tecnologias de avatares en 2D, ademas de un interés de ciertos participantes, para

implementar la propuesta dentro de sus clases.
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No obstante, uno de los aspectos més criticados por parte de los encuestados, tanto
en las respuestas cerradas como las respuestas abiertas, siendo el tiempo dispuesto para
la actividad. Segun las respuestas en la encuesta, muchos de los participantes no estaban
de acuerdo o tenian dudas de realizar la actividad en solo 4 clases, indicando que es un
periodo relativamente corto, ya que las aplicaciones pueden ser complejas de entender
para los estudiantes. Ademas, se indica que los estudiantes necesitardn mas tiempo para

recopilar y organizar la informacion que necesitaran para realizar su video de telediario.

Otro aspecto curricular para considerar son las especificaciones de algunos
criterios de la rubrica, donde es necesario especificar las condiciones de una expresion

oral correcta, como evitar los juicios de valor, mensajes con fines de odio 0 sesgos.

Paralelamente, mediante el anélisis FODA la propuesta logré evidenciar ventajas
no contempladas previamente durante la investigacion, siendo que esta actividad
promueve las habilidades de difusion cientifica. La divulgacion cientifica consiste en las
habilidades y estrategias de los cientificos para comunicar sus conocimientos,
investigaciones y resultados hacia la sociedad de manera comprensible. De esta forma,
puede establecer vinculos con la sociedad, logrando una buena recepcién y apoyo de parte
del pablico o de otros equipos investigativos (Segui-Simarro, 2011). Sin embargo, se
pueden evidenciar un factor importante a considerar de la propuesta, el cual es la
disponibilidad de los dispositivos tecnoldgicos por parte del establecimiento. Esto se debe
a que, si los computadores no son de una buena calidad o si son considerados como
obsoletos, pueden causar dificultades para los estudiantes, al momento de grabar y editar
sus videos y su voz. Por lo tanto, es una sugerencia que se debe mantener tener en cuenta

para la futura implementacion de esta propuesta.

Como ultimo punto de andlisis, se puede corroborar que los métodos empleados
en las investigaciones fueron efectivos para lograr los objetivos planteados, ya que
lograron recopilar informacion relevante para confirmar que la actividad de taller,
utilizando avatares digitales en 2D para promover la inclusion de los y las estudiantes
dentro de la asignatura de Ciencias para la Ciudadania, ademas de ofrecer una alternativa
para reducir la ansiedad social para los y las estudiantes. Sin embargo, es importante
destacar que, debido a que la cantidad de respuestas no es tan grande, puede implicar una

diferencia de respuestas al referirse a la poblacion nacional. Por lo que se deben hacer
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mas consideraciones para el futuro y al momento de implementar esta actividad dentro

del sistema educativo chileno.
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Capitulo V

Conclusiones y proyeccion

6.1. Conclusiones
Esta propuesta de investigacion se construyo a partir de las planificaciones de

unidad y de cada clase, ademas de las rubricas de evaluacion y coevaluacion para evaluar
el desempefio y la calidad del contenido multimedia elaborado por parte de los y las
estudiantes. Estos instrumentos estan destinados tanto para los docentes como para los y
las estudiantes de nuestro sistema educativo, con el propdsito de una futura
implementacidn dentro de la educacion chilena, especificamente para el area de Ciencias
para la ciudadania, para el médulo de Ambiente y Sostenibilidad, afiadiendo la

diversificacion de la ensefianza dentro de esta asignatura.

Para llevar a cabo esta propuesta, se plantearon un objetivo general, el cual
sistematiza los diferentes pasos necesarios para desarrollar la investigacion. Este objetivo
plantea: “Elaborar talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania, en la Unidad
1 del modulo de Ambiente y Sostenibilidad, utilizando estrategias tecnoldgicas como
avatares digitales en 2D, a fin de promover la inclusion en el aula y reducir las dificultades
del aprendizaje causadas por la ansiedad”. Este objetivo se cumple a durante el desarrollo
de esta propuesta de investigacion, comprendiendo los ejes bibliograficos, curriculares,

didacticos y sus respectivos analisis.

Para respaldar el objetivo general previamente descrito, se plantearon una serie de
objetivos especificos, para complementar el objetivo general, ademas de establecer

puntos de control para evaluar el cumplimiento de cada eje de la propuesta.
Se plantearon tres objetivos especificos para esta propuesta de investigacion:

e OEL: “Determinar el marco de referencia para elaboracion de talleres sustentados
en tecnologias que promuevan la diversidad en el aula y reducir la ansiedad en los

y las estudiantes”.

En base a la investigacion de la propuesta, se puede evidenciar el cumplimiento
de este objetivo especifico, en la seccion del marco teorico y en la justificacion de la

metodologia de investigacion. En ambas secciones se fundamentan los diferentes

96



Propuesta de talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
¥ unidad 1 del Modulo de Ambiente y Sostenibilidad: Uso de Telediario con avatares
digitales en formato 2D.

aspectos de la propuesta, relacionandolos entre ellos para evidenciar el potencial de su

implementacion dentro de la educacion de ciencias de las proximas generaciones.

e OE2: “Disefiar talleres para la asignatura de Ciencias para la Ciudadania en la
unidad 1, para el Mddulo de Ambiente y Sostenibilidad, utilizando estrategias
tecnoldgicas como avatares digitales en formato 2D para promover inclusion y

diversificacion en aula y reduccion de la ansiedad en los y las estudiantes”.

Igualmente, al basarse en la investigacion de la propuesta, este objetivo especifico
se cumple exitosamente en las secciones de metodologia de investigacion y resultados,
especificamente a partir de la organizacion curricular de la propuesta, donde se disefia la
planificaciéon de la unidad de Ciencias para la Ciudadania, distribuyendo los contenido
por cada clase, seguido del disefio de las planificaciones de cada una de las clases
establecidas, explicando cuales son los objetivos, instrumentos necesarios para llevar a
cabo cada objetivo de clase, como son las aplicaciones de software y sus funciones,

teniendo en consideracion la inclusién dentro de la sala de clases.

e OE3: Reflexionar, a través de una encuesta de valoracion y anélisis FODA, sobre
las ventajas y desventajas del uso de tecnologias de avatares digitales en 2D en la
ensefianza de las ciencias para la diversificacion y la reduccion de la ansiedad en

los y las estudiantes.

Para el caso de este objetivo de, nos basamos en los resultados y la discusion
asociada a la investigacion, donde se lograron identificar los aspectos positivos y
negativos de la propuesta, ademas de ser clasificados en factores tanto internos como
externos, transformandose en consideraciones importantes al momento de realizar la

futura implementacion de la propuesta.

Gracias al uso de la encuesta de valoracion y al analisis FODA se pueden validar
la investigacion de la propuesta y permite evidenciar el potencial que conlleva el uso de
avatares digitales en 2D, como innovacion a la educacién de las ciencias dentro de la
educacion nacional. Incluso, se puede evidenciar el desarrollo de habilidades tecnoldgicas
tanto para los y las estudiantes, como para los docentes de ciencias. De esta forma, se
ofrecen nuevas herramientas para la innovacion y diversificacion de la ensefianza,

logrando un mayor rango de posibilidades para estudiantes con NEE.
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6.2. Implicancias
Mediante la informacion obtenida de la encuesta de valoracion y del posterior

andlisis FODA, se pueden evidenciar una serie de implicancias si esta propuesta es

implementada en un futuro dentro de la educacion nacional.

Para los docentes, esta actividad de taller puede suponer una metodologia nueva
para desarrollar actividades didacticas dentro del proceso de aprendizaje de sus
estudiantes. Ademas de desarrollar nuevas formas de integrar a los estudiantes que tengan
dificultades en su aprendizaje, ya sea por dificultades cognitivas o por dificultades
sociales.

Para los y las estudiantes, este método de aprendizaje puede despertar intereses en
la divulgacion cientifica o en la creacion de contenido destinada a la difusion de
informacion u opiniones. Por otro lado, también puede desarrollar la expresion oral sobre
sus puntos de vista de temas actuales, permitiendo expresarse con sus pares y con el

publico.

La educacién de nuestro pais puede adoptar el uso de tecnologias de avatares para
otras areas que utilicen actividades similares al telediario. Por lo que, puede aplicarse en
otras asignaturas, fuera del area de las ciencias. Tal como se evidencia en los resultados

de la encuesta de valoracion y el andlisis FODA, es una actividad con potencial.

6.3. Limitaciones
Similarmente al caso de las implicancias, gracias a los resultados obtenidos por la

encuesta de valoracion y el analisis FODA, se logran evidenciar ciertas limitaciones que
pueden dificultar un buen desarrollo de la propuesta dentro del contexto educativo real,
como pueden ser el tiempo limitado establecido dentro de las planificaciones disefiadas
para la propuesta, la disponibilidad y calidad de dispositivos tecnoldgicos por parte del

establecimiento y la cantidad limitada de respuestas dentro de la encuesta de valoracion.

En primer lugar, uno de los aspectos mas criticados de la propuesta por parte de
los participantes de la encuesta de valoracion, es el tiempo dispuesto para la realizacién
de la actividad. Muchos docentes planteaban que la actividad es muy dificil que se
desarrolle en solo 4 semanas, puesto que los y las estudiantes necesitaran mas tiempo para
organizar sus temas, informacion y familiarizarse con el software propuesto para el

desarrollo de la actividad.
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A partir de esto, se deberd realizar una modificacion a las planificaciones de
unidad y agregar una planificacion de clase, redistribuyendo los contenidos para tener un
mejor orden y tiempo disponible para el desarrollo de la actividad.

En segundo lugar, un factor externo que puede dificultar a la implementacion de
la propuesta es la disponibilidad y la calidad de los dispositivos tecnologicos del
establecimiento, especificamente en el caso de computadores. Si los computadores
disponibles no tienen una buena calidad o estan en malas condiciones, puede llevar a una
calidad de video y audio inadecuada segun los criterios de la pauta de evaluacion,

generando frustracion en los estudiantes con ansiedad social.

Una recomendacion entregada por uno de los participantes es el uso de 1A que
permitan modificar la voz de los y las estudiantes para evitar los problemas de audio
causados por la mala calidad del micr6fono del dispositivo. Otra opcidn es el uso de
aplicaciones de sintetizadores de voz, los cuales pueden replicar un texto de forma oral.

Esto puede desarrollarse en una futura investigacion.

Por altimo, otro factor a considerar es la cantidad limitada de respuestas obtenidas
en la encuesta de valoracion. Si bien, 13 participantes es una cantidad aceptable para
realizar un andlisis de la propuesta, es una cantidad que no representa a todos los docentes
de Ciencias para la Ciudadania de nuestro pais. Esto puede causar un sesgo en los
resultados, ya que no representan correctamente a la poblacion total de docentes de
Ciencias de Chile. Por lo tanto, se incentiva a difundir la encuesta de valoracion a una

muestra mas grande para futuras investigaciones asociadas a la propuesta.

6.4. Proyecciones
Esta propuesta busca evidenciar el potencial de las tecnologias de avatares

digitales, demostrando que la educacién puede adaptarse los tiempos modernos,

innovandose, dependiendo de las necesidades curriculares y la de los y las estudiantes.

De esta forma, se fomenta y desarrolla la diversificacion de la ensefianza,
facilitando la educacion para estudiantes con personalidades introvertidas, con NEE o
con dificultades para expresarse puedan sentirse recibidos dentro de la educacion,
ofreciendo la misma cantidad de oportunidades para todos los jovenes, garantizandoles

un mejor futuro como ciudadanos de nuestro pais.
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Esta propuesta también busca ofrecer herramientas nuevas para los docentes,
desarrollando nuevas habilidades necesaria para el estudio de las ciencias y el

aprendizaje significativo.
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Anexos

Anexo 1: Encuesta de diagnéstico "Mis conocimientos sobre los "avatares™.

Mis Conocimientos sobre los "avatares”

Estimados estudiantes:

Esta encuesta tiene como objetivo evaluar los conocimientos previos y su familiarizacién
con el uso de avatares dentro de su vida cotidiana, ya sea avatares reales o digitales. Sus
respuestas ayudaran a tener una vision clara de como comenzar con la actividad
propuesta para la Unidad 1 de Ciencias para la Ciudadania, especificamente para el
modulo de Ambiente y Sostenibilidad.

Instrucciones:

A continuacidn, se encontrard con una serie de afirmaciones, en donde debe responder
con la alternativa con la que se sienta mas comodo o cdmoda. Las afirmaciones estan
separadas en dos secciones diferentes. La primera esta asociada a conocimientos previos
sobre los avatares. La segunda seccién esta asociada a sus opiniones personales sobre
ciertas situaciones sociales. Finalmente, se encontrara con una pregunta abierta, la cual
estd asociada a sus intereses personales, sobre qué personaje ficticio o real le gustaria
imitar. Esta pregunta tiene la finalidad de facilitar ideas de personajes que podria utilizar
en la actividad.

Aclaracion:

Sus respuestas son de caracter confidencial y solo seran vistas por su profesor o
profesora de Ciencias para la Ciudadania.

javier.munoz_f2017@umce.cl Cambiar de cuenta ()

£8 No compartido

* Indica que la pregunta es obligatoria

Seleccione la alternativa que mejor se acomode con respecto a tus *
conocimientos en relacion con los avatares segun cada afirmacion.

Nid d
Muy de Algo de I eniazrl:er © Algo en Muy en

acuerdo acuerdo desacuerdo  desacuerdo
desacuerdo

Tengo un buen

entendimiento

del concepto de O O O O O
"avatar”.

Tengo una
buena

comprension de
que se requiere O O O O O
para tener un

avatar.

Conozco
paginas web

que utilizan

avatares para O O O O O
representar a

una persona.
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Conozco
personas que

utilizan avatares
con fines de
entretencion.

Conozco
personas que

utilizan avatares
3D) con fines
informativos.

Conozco
programas que

permiten crear O O O O O

avatares
personalizados.

Conozco
empresas que

se dedicanala

creacién de O O O O O
avatares

digitales.

Conozco
programas para

grabar o

transmitir O O O O O
utilizando

avatares.

Conozco
programas para
crear y editar O O O O O

videos.
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Seleccione la alternativa que mas se acomode a tu respuesta en cada una de las
afirmaciones dependiendo de tu opinién personal.

Ni de acuerdo Totalmente
Muy de . En
De acuerdo ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

Utilizo avatares

de forma
habitual en mi O O O O O

vida cotidiana.

Pienso que se
me hace més
facil

expresarme O O O O O

utilizando un
avatar que en
persona.

Siento que
puedo

expresarme
mejor al estar O O O O O
detras de una

pantalla.

Pienso que el
uso de un

avatar me

permite actuar O O O O O
como alguien

mas.

Tengo
dificultades

para expresar

mis ideas frente O O O O O
aotras

personas.

Me gusta la idea
de poder actuar

como mi O O O O O

personaje
ficticio favorito.

Me gusta la idea
de poder actuar
como mi idolo O O O O O

favorito.
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Tiendo a
ponerme
nervioso(a)

cuando tengo O O O O @)

que presentar
de forma
presencial.

Prefiero hacer
presentaciones

en modalidad

virtual en vez de O O O O O
manera

presencial.

Me gusta la idea
de crear videos

para hablar de O O O O O

temas que me
gustan.

Considero que
se pueden
utilizar avatares

con fines de
transmitir un O O O O O
mensaje hacia

la poblacidn
chilena.

Si tuvieras la oportunidad de emular a una figura de la vida real o personaje ficticio
que tu conozcas ¢a quién te gustaria imitar y por qué? ;Qué es lo que hace a esa
persona o personaje tan especial para ti?

Tu respuesta
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Anexo 2: Cadigo QR de encuesta de Diagndstico.

Anexo 3: Encuesta de valoracion de la propuesta de Taller de Telediario con avatares en 2D.

Valoracion de propuesta de Taller de
telediario con avatares en 2D.

Esta encuesta tiene como objetivo Evaluar los aspectos curriculares y didacticos de la

propuesta de talleres de telediario, utilizando avatares digitales en 2D como estrategia
tecnoldgica, a fin de promover la inclusién dentro del aula y reducir las dificultades de

aprendizaje por ansiedad social.

La informacidn entregada en esta encuestia sera de cardcter confidencial y de uso
exclusivo para los fines de esta investigacidn. Todos los datos entregados en esta
encuesta seran resguardados de forma andnima por el profesor Dr. German Barriga
Gonzalez.

De antemano, se agradece su disposicion, participacion y tiempo para realizar esta

encuesta. El tiempo estimado para responder la encuesta es de, aproximadamente 20
minutos.

javier.munoz_f2017@umce.cl Cambiar de cuenta )

* Indica que la pregunta es obligatoria
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Datos Personales

Antes de comenzar la encuesta, se solicita completar los apartados con su informacién
personal.

Nombre y apellido

Tu respuesta

¢En qué establecimiento educativo (colegio o universidad) estudia o trabaja?

Tu respuesta

¢En que nivel académico se encuentra usted?

O Pregrado.

O Postgrado.

O Profesional en ejercicio.
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Aspectos curriculares de la propuesta

En esta seccion, se presentaran los elementos curriculares de la propuesta, siendo la
planificaciéon de unidad, de evaluacion y coevaluacion elaboradas para la actividad de taller
de telediario, utilizando avatares

digitales https://docs.google.com/document/d/14_dTXHHuv_7wPww94KOkJ5eTnOAc8A|
C/edit?usp=sharing&ouid=111199810076284515356&rtpof=true&sd=true

Seleccione la alternativa que mas se acomode a tu respuesta en cada una de las
afirmaciones, dependiendo de su opinidn.

Ni de Totalmente
Muy de . En
De acuerdo acuerdo, ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

Pienso que la

planificacién de

la propuesta

responde

correctamente O O O O O
al objetivo de

aprendizaje de

Ciencias para la

Ciudadania.

Pienso que los

contenidos

estan bien

distribuidos O O O O O
entre cada

clasedela

propuesta.

Opino que el

tiempo de la

actividad es O O O O O
correcto (4

semanas).

Pienso que los

criterios de

ambas ribricas

de evaluacion O O O O O
son adecuados

para evaluar la

propuesta.

Creo quela

escala de

puntaje de cada

rubrica de

evaluacion es O O O O O
adecuada para

evaluar la
propuesta.
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Pienso que las

ponderaciones

de cada rubrica

de evaluacién O O O O O
son correctas

para la

propuesta

Opino que los
indicadores de

cada criterio

son faciles de O O O O O
evaluar para la

propuesta.

Creo que las
rubricas de
evaluacion
pueden
facilmente para

estudiantes con
NEE.

Aspectos didacticos y contenido multimedia como ejemplo para la propuesta

A continuacién, se presentara dos videos a modo de ejemplo esperado de la actividad. El
primer video es un prototipo realizado previamente a la elaboracion de la propuesta. Por
otro lado, el segundo video es uno destinado durante su elaboracién, considerando los
criterios establecidos en la pauta de evaluacién previamente expuesta.

Video de ejemplo N°1: "Biotec-nota verde"

Biotecpotaverde: "o
- - “5_
@we'r_ Mugc?z . ,_—3\

>
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Video de ejemplo N°2: "El criminal del calentamiento global"

El eriminal del calentamiento global
[

“JavierMufioz ikl

Seleccione la alternativa que mas se acomode a tu respuesta en cada una de las
afirmaciones, dependiendo de su opinion.

Ni de acuerdo Totalmente
Muy de : En
De acuerdo ni en en
acuerdo desacuerdo
desacuerdo desacuerdo

Pienso que este

formato de

videos puede

responder al

objetivo de

aprendizaje de

la Unidad 1 de O O O O O
Ciencias para la

Ciudadania,

Modulo de

ambiente y
sostenibilidad.
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Pienso que este

formato de

videos es

adecuado para

aplicarse en la O O O O O
asignatura de

Ciencias para la
Ciudadania.

Considero que

esta actividad

de elaboracién

de videos es O O O O O
adecuada para

estudiantes de

3°y 4° Medio.

Pienso que esta

actividad puede

ayudar a

mejorar la O O O O O
creatividad de

losylas

estudiantes.

Considero que
esta actividad

puede ayudar a

los estudiantes O O O O O
con ansiedad

social.
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Pienso que esta
actividad es
capaz de
impulsar las
capacidades de
expresion oral O O O O O
paralosy las
estudiantes que
tengan
dificultades en
estas.

Pienso que
utilizar avatares
digitales en 2D
es una idea

innovadora para O O O O O

implementarse
dentro de la
educacién de
nuestro pais.

Pregunta abierta 1:
Al comparar el video 1 con el video 2. ;Puede identificar mejoras en su calidad
audiovisual?

Tu respuesta

Pregunta abierta 2:

A partir de la propuesta de taller: ;Usted la utilizaria en la Unidad 1 de Ciencias
para la Ciudadania, en el Modulo de ambiente y sostenibilidad? ;Qué aspectos
positivos y negativos percibe en esta propuesta? ;Qué cambios podria proponer?

Tu respuesta
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Anexo 4: Video de ejemplo: "BioTecnota verde".

v ’/’;’; Woﬁdersbare Created with = o f‘

% & _Filmora Wondershare Filmora free plan

§
i &
L) -

Hipervinculo: https://youtu.be/2D8B8izk0gl

Anexo 5: video "El criminal del cambio climatico".

Hipervinculo: https://youtu.be/EQVRLFEMQCA
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